Hatch

by W ILCOM

Hatch Embroidery 3

Versionsh

Inwelse




Copyright © 1998-2022. Wilcom Pty Ltd. Alle Rechte
vorbehalten.

Kein Teil dieses Dokuments oder der zugehdrigen
Software darf in irgendeiner Form oder durch
irgendwelche Mittel, seien sie elektronisch,
mechanisch, magnetisch, manuell oder anders geartet,
kopiert oder verbreitet, Ubertragen, transkribiert, in
einem Wiedergewinnungssystem gespeichert oder in
irgendeine menschliche oder Computersprache
Ubersetzt oder Dritten zuganglich gemacht werden
ohne die ausdruckliche schriftliche Erlaubnis von:

Wilcom International Pty Ltd. (a.c.n. 119 508 575)

Level 3, 1-9 Glebe Point Rd, Glebe

Sydney, New South Wales, 2037, Australia

PO Box 1094, Broadway, NSW 2007

Telefonnummer: +61 2 9578 5100

Fax: +61 2 9578 5108

E-Mail: wilcom@wilcom.com

Web: http://www.wilcom.com

Die Wilcom Pty Ltd erteilt keine Gewahrleistung,
Vertretung oder Garantie beziiglich der Inhalte dieser
Publikation und streitet ausdrucklich irgendwelche
implizierten Garantien betreffend der
Verkauflichkeitsqualitat oder einer Eignung fur
irgendwelche besondere Zwecke ab. Weiterhin behalt
sich die Wilcom Pty Ltd das Recht vor, diese
Publikation zu revidieren oder von Zeit zu Zeit
Anderungen vorzunehmen, ohne eine Verpflichtung der
Wilcom Pty Ltd. zur Benachrichtigung irgendeiner
Person oder irgendeiner Organisation bezliglich dieser
Uberarbeitungen oder Anderungen.

Die Bildschirmsabbildungen dieser Publikation sind als
Reprasentationen zu betrachten, und keinesfalls als
genaue Duplikate des von der Software erstellten
Bildschirm-Layouts. Die Beispiele, die zur
Veranschaulichung der Software-Funktionen und
-Einsatzmdglichkeiten gegeben werden, werden unter
Umsténden — abhangig von Ihrem Softwaremodell oder
Produktlevel — nicht exakt duplizierbar sein. Einige der
in den Designbeispielen verwendeten Bildvorlagen
wurden freundlicherweise durch Digital Art Solutions
zur Verfiigung gestellt.

Abhéangig von den gesetzlich implizierten Garantien,
die nicht beschrankt oder ausgeschlossen werden
koénnen, wird die Software ,wie sie ist' gekauft, ohne die
Leistung, Genauigkeit, Freiheit von Fehlern oder die,
durch die Anwendung der Software erzeugten
Ergebnisse, zu garantieren, und ohne die
Verkauflichkeit oder Eignung bezlglich eines
besonderen Zweckes, fir den die Software gekauft
war, zu garantieren. Bei der Auswahl der Software fur

Rev 3 August 2022

dessen eigene Anwendung vertraut der Kaufer in seine
eigenen Sachkenntnisse und Urteilskraft und
Ubernimmt betreffend der Ergebnisse und Leistung der
Software, das ganze Risiko. Die Wilcom Pty Ltd
garantiert nicht, dass die Software die Anforderungen
der Kunden befriedigen oder ohne Unterbrechungen
und Fehler laufen wird.



UBERBLICK UBER HATCH 3

Die Versionshinweise fUr Hatch Embroidery enthalten Informationen Uber neue
Funktionen, Verbesserungen, Produktanforderungen und etwaige bekannte
Probleme. Dieses Dokument enthdlt Anmerkungen zum Hatch Embroidery 3. Bei
dieser Version handelt es sich um eine Stand-Alone-Installation. Es muss keine
vorhergehende Version der Hatch Embroidery auf Inrem System installiert sein.

Hatch

by WILCOM

Neuanwender

Wenn Sie zu den Neuanwendern der Software gehéren, werden Sie von den
flexiblen Digitalisiermoglichkeiten, der einfachen Erstellung und Bearbeitung von
Stickmustern und dem leichten HinzufUgen oder Kreieren von Text begeistert sein.
Bevor Sie jedoch in die Nutzung des Produkts einsteigen, lesen Sie bitte den
Abschnitt Erste Schritte.

Benutzer von Updates

Die neueste Software ist eine weiter verbesserte Version unserer
Vorlduferprodukte. Sie verfigt Uber zahlreiche neue und erweiterte Funktionen.
Bitte lesen Sie die Versionshinweise, um sich schnell mit dem Umfang dieser
Verbesserungen vertraut zu machen.

Hatch Embroidery 3 Versionshinweise 1



RegelmiRige Updates

Sie erhalten regelmdaBig automatische Updates fUr Ihre Softwareinstallation. Diese
umfassen Verbesserungen und beheben bekannte Probleme. Um Ihre
Sticksoftware zu aktualisieren...

4 Verbinden Sie Inren Computer mit dem Internet.

< Starten Sie Ihre Hatch Embroidery-Software. Sie proft automatisch, ob
Softwareupdates verfugbar sind.

4 Sie werden aufgefordert, das Update zu starten. Die bendtigte Datei wird von
einem sicheren Server heruntergeladen.

4 Sobald der Download abgeschlossen ist, folgen Sie einfach den
Eingabeaufforderungen.

4 Nach Abschluss der Installation muUssen Sie Inren PC neu starten, damit die
Anderungen wirksam werden.

4 Kleinere Updates stehen auf der Hatch Embroidery-Website zur VerfUgung.

Verfligbare Software-Sprachen

Sprache Dokumentation

Englisch Volle Benutzerdokumentation

Deutsch Volle Benutzerdokumentation

Spanisch Volle Benutzerdokumentation

Italienisch Kurzanleitung, Hinweise-Docker, Versionshinweise
Franzésisch Kurzanleitung, Hinweise-Docker, Versionshinweise

Uberblick tiber diese Version

Willkommen bei Hatch Embroidery 3, der derzeit besten
Maschinenstickerei-Software, die speziell fUr Hobbystickerei und Kleingewerbe
entwickelt wurde. Sie enthdlt alle Funktionen und Werkzeuge, die Sie bendtigen,
um ein Stickmuster zu erstellen oder zu bearbeiten. Ob Sie zauberhafte Stickmuster
komplett neu erstellen, gekaufte Stickmuster bearbeiten, sie mit professionellen
Schriftzigen und Monogrammen personalisieren oder einfach nur Ihre Dateien
organisieren und konvertieren mdchten, Sie kdbnnen und sollten unsere
Sticksoftware aufjeden Fall Erleben Sie leistungsstarke manuelle und automatische
Digitalisierung, fUr Ihre Schneidemaschine vorbereitete Applikationen, aus
Farbfotos erstellte Stickmuster und vieles mehr. Sie kbnnen die GréBe oder Farbe
eines Stickmusters dndern, versetzte Konturen erstellen und die Ausstickung neu
einreihen, und es st bereit fUr Ihre Maschine. Ob Sie in der Maschinenstickerei noch
Neuling sind oder viel Erfahrung haben, Hatch Embroidery verfugt in jedem Fall
Uber alle kreativen Werkzeuge, die Sie bendtigen. Sie sind einfach zu benutzen
und liefern Ergebnisse von professioneller Qualitat.
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Hatch-Produktstufen

Hatch Embroidery 3 wird in vier Produktstufen angeboten... Die unten stehende
Tabelle bietet eine kurze Zusammenfassung der Leistungsmerkmale fUr jede

Produktstufe...

Stufe

Haupt-Leistungsmerkmale

Organizer (0]

Schnelles und einfaches Suchen, Verwalten, individuelles Anpassen und

Ausgeben von Stickmustern...

+ GroRenanderung, Andern und benutzerdefiniertes Anpassen von Farben

+ Ausstickung mit Stich-Player simulieren

» Autom. Stoffe passt die Sticheinstellungen an und empfiehlt geeignete
Stabilisierungen

» Benutzerfreundliche Rahmenverwaltung

* Mehrfach-Positionsrahmen.

Personalizer P

Alle ‘Organizer’-Funktion plus Schriftzige und Monogramme...

+ Erstellen Sie Ihre eigenen Monogramme oder benutzen Sie professionelle
Hatch Embroidery-Vorlagen

+ Schriftziige hinzufiigen und benutzerdefiniert anpassen (umfasst tber 70
professionell digitalisierte Schriftarten)

 Schriftzug-Grundlinien, Textform-Effekte und Ausrichtungs-Optionen

+ Bearbeiten / Umformen von Buchstaben und Konvertieren von
TrueType-Schriftarten

» Sperrgrund fir strukturierte Stoffe wie Frottierware.

Composer C

Alle Funktionen von 'Personalizer' plus Bearbeitung und Autom.

Digitalisierung...

 Layout, Umformen und Messer-Werkzeug zum Bearbeiten von
Stickobjekten

» Autom. Digitalisierung und Mehrfachrahmung

* Vektordatei-Unterstutzung.

Digitizer D

Alle Funktionen von 'Composer' plus erstklassige manuelle Digitalisier-
und Applikationswerkzeuge...

* Mehrere Fillungs- und Konturarten plus 3D mit Erhabene Stickerei-Effekten
» Handzeichnung, Motive, Farbmischung und Stanzstempel

* Quilten mit Flair, Trapunto, Versetzungen und Konturen

 Fotografische Autom. Digitalisierung, sowohl in Farbe als auch in
Graustufen — Blitzfoto, Riff-Fotostickung, Farbfotostickung

Erstellen von Tastatur-Stickmusterkollektion.

&

Anmerkung: Die Bildschirmsabbildungen dieser Publikation sind als
Reprdsentationen zu betrachten, und keinesfalls als genaue Duplikate des von der
Software erstellten Bildschirm-Layouts. Die Beispiele, anhand derer die
Software-Funktionen und -Leistungsmerkmale illustriert werden, sind, abhdngig von
Ihrer Produktstufe, unter Umstdnden nicht exakt duplizierbar.
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Entscheidende Funktionen & Verbesserungen

Hatch Embroidery 3 profitiert von den folgenden entscheidenden Funktionen und
Verbesserungen...

Funktion D C P O Verweis

Neue Kreativwerkzeuge

Tastatur-Stickmusterkollektion ° L L

» Zuordnen-Werkzeug °

« Schriftzlige (inkl. 3 System-KDCs) ° °
Sperrgrund-Werkzeug ° ° L
Handstickerei °

Grafikobjekte beibehalten 5 o

Der Stickpalette angleichen

Als Applikation markieren o

Reef PhotoStitch °
Farb-PhotoStitch °
Vektor-Unterstltzung ° °

Alles zentrieren ° ° ° °
SchlieBen von offenen Formen mit o

geraden oder bogenférmigen Linien

Neue Maschinentypen und -modelle ° ) ° °
Neue, benutzerfreundlichee . . o R

Rahmenverwaltung
Verbesserungen bei vorhandenen Funktionen

Verbesserungen bei der Autom.

Digitalisierung ° °
Mehrfach-Positionsrahmen. ° ° ° °
Verbesserte Unterstlitzung fur o . o .
Brother-Stichdateiformate (PES)

Verbesserte Stickqualitat, R . R
Systemstabilitdt und Benutzererfahrung

Neue Reihenfolge-Docker-Funktionen ° ° °
Verbesserungen bei Schriftziigen ° ° °
Neue Hatch 3 GEMS

CorelDRAW GEM o o

Kreuzstich GEM o

o StandardmaRig inklusive o Modulares ‘GEM’ L Eingeschrankte Funktionalitat

Uberblick Giber diese Version 4



Funktion

Einfacher Zugriff auf hilfreiche Ressourcen

Hinweise-Docker (Lernen in der App)

Startbildschirm (einfacher Zugriff auf
Ressourcen)

D

Professionell digitalisierte kreative Inhalte

4 neue Motivkategorien (insg. 95)

20 neue Steppstich-Muster

Neue Schriftarten

5 neue japanische Schriftarten

14 neue Schriftarten-Pakete

Zehn (10) neue Monogrammvorlagen
Neue einzigartige & verlassliche
Stickmuster

2 volle Alphabet-Stickmuster

Neue Beispielbilder

10

P

O Verweis

e StandardmaRig inklusive o Modulares ‘GEM’ L Eingeschrankte Funktionalitat

Systemanforderungen

Damit die Software funktioniert, sollten Sie sicherstellen, dass die folgenden
Systemanforderungen erfUllt sind.

Komponente Minimum Empfohlen
CPU Intel® Core i3/5/7 oder AMD Athlon FX 3GHz + Neuester 64-bit (x64)
Mehrkernprozessor

Betriebssystem Microsoft® Windows® 10 (64-bit Edition), Microsoft® Windows® 10 (64-bit Edition)

Microsoft® Windows® 8.1 (32-bit oder
64-bit Edition), Microsoft® Windows® 7

mit den neuesten Updates

(32-bit oder 64-bit Edition), alle jeweils mit

den neuesten Service Packs.

Browser I.E. 11.0 oder héher I.E. 11.0 oder héher

Speicher 8 GB 16 GB oder mehr

FestplattengroRe 80 GB 256 GB oder mehr (Solid State Drive)
Freier 40 GB 60 GB oder mehr

Festplattens-
peicherplatz

Systemanforderungen



Komponente Minimum Empfohlen
Grafikkarte Unterstutzung fur hohe Farb- (32-bit) und  Unterstitzung fur DirectX 9-Grafik mit:
Bildauflésung (1600 x 900) - WDDM-Driver
» 2 GB oder eine hohere Grafikkarte (nicht
integriert)

» Pixel Shader 2.0 in Hardwarebits pro Pixel
» Dualmonitor-Mdglichkeit

Bildschirm 1600 x 900 Bildschirmauflosung Zwei Monitore mit einer
Bildschirmauflésung von 1920 X 1080
oder héher

Sound Wird fir Multimedia-Schulung bendtigt.

Internet- Internetverbindung erforderlich, um sich anzumelden und die Hatch

Verbindung Embroidery-Software zu authentifizieren und Zugriff auf Software-Updates und

Online-Inhalte zu erhalten. Sie kdnnen Hatch Embroidery-Software offline benutzen,
sofern Sie sich mindestens einmal alle 60 Tage mit dem Internet verbinden, damit wir

Ihre Software-Lizenz Uberpriifen kénnen.

Systemanforderungen



WAS IST NEU IN HATCH 3.0?

Die erste Version von Hatch Embroidery 3 enthdlt zahlreiche neue
Produktfunkfionen und Verbesserungen beizahlreichen Aspekten der Software im
Vergleich zu Hatch Embroidery 2.

Verwandte Themen

Allgemeine Verbesserungen

Verbesserungen bei der Maschinen-UnterstUtzung
Verbesserungen bei der Rahmensetzung
Verbesserungen bei der Grafikverarbeitung
Verbesserungen bei der Autom. Digitalisierung
Digitalisier- & Ausstick-Verbesserungen
Verbesserungen bei der Bearbeitung
Verbesserungen bei Schriftzigen

Neue Hatch 3 GEMS

Neue kreative Inhalte

A A A A A A A A A »

Allgemeine Verbesserungen

Hatch Embroidery 3 benefits profitiert von den folgenden allgemeinen
Verbesserungen...

64-Bit-Betriebssysteme jetzt unterstiitzt

Die Software unterstUtzt jetzt 64-Bit-Betriebssysteme. Sie werden in Bezug auf
Geschwindigkeit und Leistung eine enorme Verbesserung feststellen. Bitte
beachten Sie, dass 32-Bit-Systeme von Hatch Embroidery nicht mehr unterstitzt
werden. Es wird im 64-Bit-..\Program Files\Wilcom\Hatch Embroidery 3-Ordner
installiert. FUr weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Systemanforderungen
im Benutzerhandbuch.

Neuer Startbildschirm

Klicken Sie auf Wechseln & Konvertieren > Startbildschirm, um wieder zum
Startbildschirm zurtickzukehren und auf Tutorials und andere Produktinformationen
zuzugreifen.

Hatch Embroidery 3 Versionshinweise 7



Hatch Embroidery 3 umfasst jetzt einen Startbildschirm, der eine integrierte
Plattform fUr eine unmittelbarere Kommunikation mit -Benutzern schafft und die
gesamte Benutzererfahrung fur Soffware und Website-Inhalte verbessert.

. News  Community  Blog
< [£ Designflache , g
- Los geht's Meistern Sie Hatch schnell mit tiber 170
Lektionen
Start
Mein Hatch .
Zuletzt verwendete offnen...
Community.
v 0)&@ o
Hilfe. SN T M
T
Halloween folk bird_red-w.JEF folk bird_red-w.EMB 4-1027.EMB
Pumpkins_Partial
Applique. EMB
S,
lsy
©4-1030.EMB The Essential Guide to Machine
Embroidery
—_—
li E u ¥ ! -b‘ 7 -
1 -, .

Hatch Embroidery 3 - Digitizer - Startbildschirm - [a.matsumura@wilcom.com]

Der Startbildschirm bietet die folgenden Funktionen und Vorzige...

Funktion

Vorteile

Schnellzugriff auf
Hatch-
Softwarefunktionen

* Links zur Designflache
* Links zur Stickmuster-Bibliothek

Start

Bietet Schnellzugriff zum Offnen von:
* Neues Stickmuster

» Vorhandenes Stickmuster

» Stickmuster aus einer Liste kirzlich gedffneter Stickmuster.

Mein Hatch

« Liefert aktuelle Produktberechtigungsinformationen wie zum Beispiel:
Produktstufe und Version, erworbene Schriftarten-Pakete etc.

» Zeigt den Versionsstatus - auf dem aktuellen Stand oder nicht - plus Links
zur neuesten Version an

* Link zum Upgrade-Pfad, abhangig von lhrer aktuellen Produktstufe

 Link zu verfiigbaren Schriftarten-Paketen, wiederum abhangig von
aktuellen Berechtigungen und verfligbaren Schriftarten

Hatch Academy

Einfacher Zugriff auf die Hatch Academy-Website Mehr Wissen ist der

Schliissel dazu, mehr aus lhrer Hatch Embroidery-Software

herauszuholen:

* Lernen Sie mit Uber 170 hochwertigen Stickerei-Lektionen, gestaltet von
Hatch Embroidery-Fachleuten

» Erhalten Sie Antworten auf Ihre Fragen, direkt von den Schulungsleitern.

Community

Werden Sie Teil einer weltweiten Community von Hatch-Benutzern und
diskutieren Sie uber:

* Neuigkeiten und Ankiindigungen

« Allgemeine Fragen und Ideenaustausch

* Neue Funktionen und Vorschlage

» Hatch Lounge

Allgemeine Verbesserungen



Funktion Vorteile

Blog Besuchen Sie den Hatch-Blog fur:
* Gewusst wie
* Inspiration
* Neuigkeiten

Hilfe Besuchen Sie die Hatch-Hilfe fiir:

» Allgemeine FAQs
* Gewusst wie FAQs
e Technische FAQs
 Hilfreiche Videos
» Ankundigungen

Rubrik Neuigkeiten Bietet Zugang zu:
und Posts » Den neuesten Hatch News, die unser Marketing Team regelmafig
aktualisiert
* Einer Liste der neuesten Posts im Community Forum
» Den neuesten Blogposts.

&

Anmerkung: Im Benutzeroberfladchen-Einstellungen > Allgemein-Karteireiter
kénnen Sie lhren bevorzugten Standardbildschirm beim Starten voreinstellen —
Startbildschirm, Stickmuster-Bibliothek oder Stickmodus. FUr weitere Einzelheiten
beziehen Sie sich bitte auf im Benutzerhandbuch.

Verwandte Themen
< (Benutzerhandbuch)

Neuer Hinweise-Docker

Es kann etwas Zeit erfordern, Hatch Embroidery zu lernen. Der 30-tGgige
Testzeitraum und die Hatch Academy, die gemeinsam einen integralen
Bestandteil von Hatch Embroidery bilden, sind der SchlUssel zu diesem Lernprozess.
Der neue Hinweise-Docker bietet eine einzigartige Wissensquelle direkt in der
Software. Das Konzept lautet 'Hilfe, wenn Sie sie brauchen’. Wenn der Docker
gedffnet ist (= Standardvorgabe), wird, falls verfigbar, kontext-sensitive Hilfe
angezeigt, wannimmer eine Funktion ausgewdhlt wird. Jeder Hinweis umfasst eine
kurze Funktionszusammenfassung sowie einen Link zu einem kurzen Video. Der

Allgemeine Verbesserungen 9



Hinweise-Docker bietet zudem einen Verweis auf das relevante Thema im
Benutzerhandbuch und einen Link zur

Hinweise

Offene Form digitalisieren

Digitalisieren Sie offene Formen fur Details oder
Kontur mit jeder beliebigen Konturstichart.

.\ p
|

L /'}'}’, ~

Versuch es

1 Benutzen Sie den Mauszeiger, um Referenzpunkte
zu markieren - Linksklick fiir Eckpunkte, Rechtsklick
fur Kurvenpunkte.

2 Dricken Sie auf Eingabe, um zu beenden.

Tipps

Dricken Sie beim Digitalisieren die Riicktaste, um
den letzten Referenzpunkt zu entfernen.

Dricken Sie beim Digitalisieren die Esc-Taste, um
alle Punkte zu verwerfen.

Driucken Sie erneut die Esc-Taste, um das
Werkzeug zu deaktivieren.

Benutzen Sie die Kurve schlieBen-Werkzeuge in
der Kontext-Werkzeugleiste, um offene Formen
mit bogenférmigen oder geraden Linien zu
schlieBen.

@

Anmerkung: Die Hatch Academy selbst kostenlose und kostenpflichtige Kurse for
Testversion- ebenso wie fUr registrierte Benutzer. Die Ressourcen umfassen ‘Erste
Schritte’, ‘Orientierung’ und '‘Grundlagen’ sowie Projekte, zusatzliche Videos und
andere Ressourcen, die alle zum Ziel haben, den Lernprozess zu erleichtern.

Verbessertes Benutzererlebnis bei der Testversion

Das Benutzererlebnis bei der Testversion wurde fUr neue und existierende Benutzer
verbessert. Sie kdnnen fUr die Testversion jede beliebige Produkistufe auswdahlen.

Allgemeine Verbesserungen 10
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Wenn Sie Hatch Embroidery das ndchste Mal starten, kdnnen Sie mit derselben
Produkistufe fortfahren oder eine andere zum Testen auswdahlen.

Hatch Embroidery 3

Fatch

by WiLCOM

| Abmelden |

Sie haben noch 187 Tage lhres
Testzeitraums lbrig

‘Wahlen Sie unten die Hatch Embroidery-Stufe aus, die Sie ausprobieren

mochten.

\
\
Pty |
B’
Hatch Organizer Hatch Personalizer
Das perfekte Einsteiger- Machen Sie das Leben
Erlebnis. personlicher.
Organisieren Sie lhre Professionelle
Stickmuster, andern Sie ihre Monogramme, Schriftzige
GroRe, farben Sie sie neu ein und vieles mehr fiir lhre
und konvertieren Sie sie in Stickereiprojekte.
Ihr Maschinenformat.
Erfahren Sie mehr Erfahren Sie mehr
Start Start

Mit Produktschlissel

aktivieren

Hatch Composer

Ubernehmen Sie die kreative
Kontrolle iiber Ihre
Stickmuster und fertigen
oder dekorieren Sie alles
entsprechend lhrer ganz

eigenen Vorstellungskraft.

Erfahren Sie mehr

Start

GroBerer Startbildschirm bei 4K-Bildschirmen
Der Produkt-Startbildschirm wurde fUr die einfachere Erkennung auf

4K-Bildschirmen vergroBert...

Hatch jetzt
Kaufen

Bestseller

Hatch Digitizer

Digitalisiersoftware fur
Anfanger und erfahrene
Benutzer. Alles, was Hobby-

‘oder Heimsticker brauchen.

Erfahren Sie mehr

Weiterhin
verwenden

Hatch

by wiLcom

< -EH-EOEOE-EEE g ©

Allgemeine Verbesserungen
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Verbesserungen bei der Maschinen-Unterstiitzung

Hatch Embroidery 3 bietet in folgender Hinsicht verbesserte UnterstGtzung for
Heimmaschinen...

Neue Maschinentypen und -modelle

Hatch 3 bietet verbesserte Unterstitzung fUr zahlreiche beliebte Maschinentypen
und -modelle, einschlieBlich Einfach- und Mehrfachnadel-Maschinentypen.

Kontext: Auswahl

Elna - - (||Rahmen far Maschine auswahlen... = @ O O @ v U5 - @

Brother
Babylock

BERMINA
bernette Kontext: Auswahl

mﬂe_ Brother - || |Mehrfachnadel | ||Rahmen fir Maschine auswahlen... '1 'I:I‘ O 0 O

Husqvarna/Viking Einfachnadel
Pfaff Mehrfachnadel
Singer

Ricoma
We

Verbesserungen bei Maschinendateien

Hatch 3 bietet verbesserte UnterstUtzung fUr zahlreiche beliebte
Maschinendateiformate...

4 Verbesserte Unterstutzung fur PES-, VP3-, VIP-, EMD-, PCM-, JEF- und
JPX-Formate.

4 ‘Stapelweise Konvertierung' in JEF funktioniert jetzt mit gréBeren
StickmustergréBen

4 JEF-Format mit dem 36B-Rahmen funktioniert jetzt mit der 550e-Maschine.

Verbesserte Unterstiitzung fiir Brother-PES-Format

4 Verbesserte PES-Dateiexport-Maschinenkompatibilitét und -verl&sslichkeit
4 Verbesserte Lesbarkeit von PES-Dateiformaten

4 Verbesserte PES-Dateiformat-UnterstUtzung for Mehrfach-Positionsrahmen.

Erweiterte Farbunterstiitzung

Einige Kunden berichteten von Problemen beim Speichern von Farben in
Maschinendateien. Wenn die Standardfarben auf 15 eingestellt sind und das
Stickmuster 20 Farben mit beispielsweise 35 Stopps enthdlt, werden nur 15 Farben
gespeichert und dann wiederholt. Die Maschinendatei 6ffnet sich jetzt mit so
vielen Farben auf der Palette, wie Farbbldcke (Stopps) im Stickmuster vorhanden
sind.

Verbesserungen bei der Maschinen-Unterstiitzung 12



Verbesserte Benutzung von Stickmustern auf Maschinen

Hatch 3 umfasst jetzt die folgenden Verbesserungen fUr die Benutzung von
Stickmustern auf Maschinen...

4 Passkreuze werden bei der Benutzung von Mehrfachrahmung standardméBig
ausgegeben. Bei der Benufzung eines einzigen Mehrfach-Positionsrahmens
werden sie nicht mehr ausgegeben.

4 Der Stickmuster-Einstellungen > Mehrfachrahmung-Karteireiter wurde
aktualisiert und umfasst jetzt zwei Arten von Passkreuzen — 5-Punkt oder 6-Punki.
5-Punkt-Kreuze funktionieren bei den meisten Maschinen und sind leicht zu
entfernen. 6-Punkt-Kreuze sind robuster. Sie kbnnen zudem benutzt werden,
wenn die Maschine das 5-Punkt-Kreuz nicht aussticken kann.

Stickmuster-Einstellungen *

Sﬁckmusher]Bearbeihen Uberlappung: | Applikation | Maschine & Rahmen Mehrfachrahmung l

Wahlen Sie Passkreuze
hinzufigen und legen
Passkreuze in der Ausgabe hinzufiiger Sie eineg Randzuggbe

Randzugabe | klain ~ fest.

Art: ._IG_

Farbwechsel optimieren

Passkreuze

Farbwechsel beim automatischen Hinzufiigen von Rahmen optimieren

4 Die Standard-Farbpalette wurde in Hatch Embroidery 3 aktualisiert und
berucksichtigt haufiger benutzte Farben auf der Basis der Isacord 40-Faden.
Farbfeld 1 zeigt standardmdaBig Poinsettia Red an.

Stickmusterfarben

H - ¢

Auswihlen Anwenden

EEE: OHEED Wl - -\ @EEnn
[>. BEEE0EE0E - - BEEEE-an
Poinsettia

g - Ol - BEE« = BEaE e -
+ - N N N

Hinzufiigen Entfernen = Ausblenden Verwerfen = Faden

4 Brother PR1050X zeigt jetzt beim Lesen von PES-Dateien aus Hatch Embroidery
fur der Maschine bekannte Farben Fadenmarken auf der Maschine an.

Verwandte Themen
4 (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen bei der Maschinen-Unterstiitzung 13



Verbesserungen bei der Rahmensetzung

Die Rahmensetzung in Hatch 3 profitiert von den folgenden Verbesserungen...

Neue Rahmenverwaltung

Hatch 3 bietet eine bessere Rahmenverwaltung zur Benutzung mit Ihren
Stickmustern...

4 Leichteres Finden und Auswdhlen von Rahmen, die mit Inre/n Maschine/n
kompatibel sind.

Stickmuster-Einstellungen b

Stickmuster | Bearbeiten | Uberlappung: | Applikation Maschine &Rahmen | Mehrfachrahmung

Maschine &Rahmen
Maschinenmarke:
Brother v
Erstellen... | Umbenemnen... Léschen
Maschinentyp:

Einfachnadel ~

Rahmen:

() 700W) x 70(H) mm e

() Ne heep

81D(WJXSD(H)mm Rahmenliste auf lhre
100(W) x 100{H) mm f

) 100(W) x 172{H) mm (3-Position) MaSChme.und Modell

() 1000W) x 180(H) mm (Border) zugeschnltten

O 1100W) x 110(H) mm

D 1300W) x 180(H) mm

1) 130(W) x 300(H) mm (3-Position)

1) 1500W) x 150(H) mm

D 1600W) x 260(H) mm

D 1200W) x 300(H) mm

D 200 x 40(H) mm

1) 2004 x 60(H) mm

{0 2000W) x 200(H) mm (Quilting)

D 2000W) x 300(H) mm

D 240W) x 360(H) mm

D 2500 % 20(H) mm
| 2720W) x 408(H) mm -
Q) 2000) x 50(H) mm
L 1D 400W) x 30(H) mm =
{0 6500 x 25(H) mm

700W) x 70(H) mm

Verbesserungen bei der Rahmensetzung
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4 Leichteres Erstellen und Hinzufugen von benutzerdef. Rahmen, die mit Ihre/n
Maschine/n kompatibel sind.

Rahmen hinzufigen/entfernen - Brother x

Suchen:

Verfiigbare Rahmen: Maschinenrahmen:

Oerother 10(W) x 50(H) mm O Erother/Babylock 100(W) x 100(H) mm |
Oisrother 1100W) x 110(H) mm (brother Bab
Osrother 20(1) x 40(H) mm Orothajoap Fahmen erstellen w
Oisrother 2400W) x 360(H) mm brother/Bab
Oerother 25(w) x 20(H) mm erother/Bab|  Name: Neuer Rahmen
Oisrother 27200) x 408(H) mm = brother/Bab
Osrother 650W) x 25(H) mm - erother/Bab|  Formatieren:
Oisrother 70(W) x 70(H) mm (brother/Bab —— »
erother/gab
<< | |QerotherBab|  ausmaie der stckfiache
erother/gab i
brother/Bab -
erother/gab

Erstellen...

Definieren Sie
benutzerdef. Rahmen

| —
nach Bedarf .
Hahe: Breite:
200,00 2 mm 150.00 = mm
Rahmen speichern Rahmen Speichern als. .. Abbrechen

@

Tipp: Einfachnadel- und Mehrfachnadel-Rahmen sind farbcodiert — grin for
Einfach-, blau fUr Mehrfachnadel.

Verwandte Themen

4 (Benutzerhandbuch)

Verbesserte Start- & Ende-Methode

- Benutzen Sie Stickmuster benutzerdefiniert anpassen / Stickmuster ausgeben >
o..+ Autom. Start und Ende, um automatische Start- und Endpunkte fiir das gesamte
Stickmuster festzulegen.

Vor dem Sticken verlangen einige Stickmaschinen, dass der Rahmen ganz exakt
zur Nadel ausgerichtet wird. Bei manchen Maschinen muss die Ausstickung in der
Mitte des Rahmens beginnen, bei anderen an der Peripherie. Bei einigen muss die
Nadel in der Mitte aufhéren, bei anderen beim letzten Stich. Das verbesserte

Verbesserungen bei der Rahmensetzung 15




Autom. Start und Ende-Dialogfeld ermdéglicht Innen das Einstellen automatischer
oder manueller Start- und Endpunkte fUr Ihre Stickmuster.

Autom, Start und Ende X
Startposition
(®) Nadel-Startposition im Rahmen | _Start- und Endpunkte
O o, Sart — entsprechend der aktuellen
bei: | | | Maschine und Rahmen
| — | B | eingestellt
() Manuell
Startposition digitalisieren
[ Endposition
Zuriick zum Start
Autom. Ende — L
bei: I I |
Manuell
Endposition digitalisieren
Abbrechen speichern =—— IN der Vorlage speichern

&

Anmerkung: Entfernen Sie das Hakchen sowohl bei ‘Startposition’ als auch bei
‘Endposition’, um den Startpunkt beim ersten Stich und den Endpunkt beim letzten
Stich einzustellen.

Benutzerdefinierter ‘Autom. Start bei’ auf 4K-Laptopbildschirmen

Der benutzerdefinierte ‘Autom. Start bei’-Punkt wird auf 4K-Laptopbildschirmen
nicht angezeigt, wahrend ‘Autom. Ende bei'-Punkte angezeigt werden. Dieses
Problem wurde behoben.

Startposition

(O Nadel-Startposition im Rahmen

@Esit:nm. Start Cl) Cl)—Cl)
i
O——0O0—0

(O Manuel

Startposition digitalisieren

Verwandte Themen
4 (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen bei der Rahmensetzung 16



Automatische Zentrierung an der Nadelstartposition

Derzeit ist fUr die ‘Automatische Zentrierung’-Methode fUr die Rahmenposition
standardmdasig ‘An der Nadelstartposition’ voreingestellt. Dies ist fUr eine Reihe
von Benutzern nicht ideal. Die Standardvorgabe ist jetzt in ‘Fixiert’ gedndert.

Rahmenposition
(O Fixierte
Rahmenmitte einstellen

(®) Automatische Zentrierung

Neues ‘Alles zentrieren’

r .= Klicken Sie auf Kontext > Alles zentrieren, um das ganze Stickmuster und den
Rahmen an der (0,0)-Position zu zentrieren und sie im Stickmuster-Fenster
L <4 anzuzeigen.

StandardmdBig stellt Hatch Embroidery sicher, dass Ihr Stickmuster stetsim Rahmen
zentriert ist. Sie kdnnen jedoch auch die manuelle Option benutzen, um die
Rahmenposition zu sperren. Das bedeutet, dass der Rahmen sich beim

nicht automatisch zentriert. Klicken Sie auf das Kontext > Alles
zentrieren-Symbol, um das ganze Stickmuster und den Rahmen an der
(0,0)-Position zu zentrieren und sie im Stickmuster-Fenster anzuzeigen.

20 2 - O R [ LA 20

A

O O P

T

w2

40

Stickmuster und Rahmen
! im Stickmuster-Fenster

jﬁ'w R zentriert
! . N

o

|
|

[0 o e
av

777
( %
J

%]
B [ []
o]
31
3]
=]
=
ol
EEl
=
5 [] [] []

Anmerkung: Schrumpfausgleich und Stiche, die Uber die Objektkonturen
hinausreichen, werden nicht in die Hohe- und Breite-Felder der Kontext-Leiste

Verbesserungen bei der Rahmensetzung 17



einbezogen. Hohen-, Breiten- und Positionseinstellungen basieren alle auf
Stickobjekten, nicht auf tatséchlichen Stichen.

Verwandte Themen

<4 (Benutzerhandbuch)

Verbesserte Mehrfach-Positionsrahmensetzung
Die Mehrfachrahmung in Hatch 3 profitiert von den folgenden Verbesserungen...

4 Alle bekannten Brother- und Babylock-Mehrfach-Positionsrahmen werden jetzt
in Hatch 3 unterstitzt, zusammen mit der Moglichkeif, Dateien in separate
Rahmensetzungen aufzuteilen. Die Rahmen umfassen:

4 100 x 172 (3-Positions-Flexi-Rahmen)
4 130 x 300 (3-Positions-Flexi-Rahmen)
4 360 x 360 (drehbarer 2-Positions-Rahmen)

4 Benutzung benutzerdefinierter Mehrfachpositons- und Flexi-Rahmen fUr andere
Maschinen verbessert.

Verwandte Themen
<4 (Benutzerhandbuch)
4 (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen bei der Rahmensetzung 18



Wé6-Rahmen

Der neue Wé-Rahmen ist jetzt in Hatch 3 enthalten. Die neue RahmengréBe
betragt 150mm (Breite) x 250mm (Héhe).

Stickmuster-Einstellungen X

Stickmuster | Bearbeiten | Uberlappung: | Applkation  Maschine & Rahmen IMEhrfachrahmung

Maschine & Rahmen
Maschinenmarke:

W6 ~

Erstellen. .. Umbenennen... Lischen
Maschinentyp:

Einfachnadel ~

Rahmen:
(D 150(W) x 250(H) mm -

Rahmen anzeigen Rahmen hinzufigen/entfernen. ..

Rahmenposition

@ Fixierte
[Jrahmenmitte einstellen

() Automatische Zentrierung

Verwandte Themen

4 Rahmenauswah! (Benutzerhandbuch)

Verbesserte Mehrfachrahmung

+

Benutzen Sie Mehrfachrahmung > Rahmen automatisch hinzufiigen, um

Rahmenpositionen automatisch hinzufiigen.

Verbesserungen bei der Rahmensetzung
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Der Rahmen automatisch hinzufigen-Befehl deckt jetzt korrekt das ganze
Stickmuster ab.

Verwandte Themen

4 (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen bei der Grafikverarbeitung

Hatch Embroidery 3 profitiert von den folgenden Verbesserungen bei der
Grafikverarbeitung...

Neue Vektor-Unterstiitzung

Vektor-UnterstUtzung in Hatch 3 wurde verbessert, sodass Sie jetzt Folgendes
kénnen...

4 Vektoren markieren und ihre Eigenschaften anpassen
4 Sofort-Stickerei mit Vektoren autom. digitalisieren

4 Benutzen Sie die Klicken-zu--Werkzeuge, um Stickobjekte aus Vektoren zu
generieren

4 Konvertieren Sie im Grafikmodus Vektoren in Applikation.

Verbesserungen bei der Grafikverarbeitung 20



Verwandte Themen

< Bildmaterial als Vektoren einfugen (Benutzerhandbuch)
Vektoreigenschaften verandern (Benutzerhandbuch)

Bildmaterial auto-digitalisieren (Benutzerhandbuch)

Bildvorlage in Stickerel konvertfieren (Benutzerhandbuch)
Konverfieren von Vekforgrafiken zu Applikation (Benutzerhandbuch)

A A A A

Verbessertes Exportieren von Schnittdateien

Das Schnittlinien exportieren-Dialogfeld umfasst eine neue Layout-Option, bei der
Sie auswdahlen kénnen, ob Schnittlinien wie digitalisiert oder automatisch
arrangiert exportiert werden sollen.

| Schnittlinien exportieren

Objekte Layout

Wabhlen Sie aus, ob

T Schnittlinien wie
digitalisiert oder
automatisch arrangiert

[ 5v5 - skalierbre vektorgrafi (*vg) ~| | Optionen.. exportiert werden sollen
EdAppliationsformen: | sy - skalerbare Vektorgrafi (*.svg)

(®) Aktuelles Stickmuster exportieren (O Automatisch verteilt |
Lediglich markierte Objekte exportieren @ ki digitalisiert

Elemente

Stickereiformen:

o ‘ Optionen...

Dateispeicherstellen

(O An festgelegte Speicherstellen exportierer Speicherstellen. ..

@ Exportieren zu | C:\Users\My Embroidery My Cutting Files | | Durchsuchen

Stickmustername: |

Die verbesserte Funktion beseitigt die folgenden bekannten Probleme...

4 Beim Exportieren von Schnittlinien werden Uberlappende Objekte als
Uberlappende Konturen in die SVG-Datei exportiert. Dies kann zu Problemen
fUhren, wenn die SVG-Datei an eine Schneidemaschine gesendet wird.

Verwandte Themen

4 Schnitflinien exporfieren (Benutzerhandbuch)

Neue Konvertierungsoptionen

. Benutzen Sie Wechseln und Konvertieren > Stickerei in Bild konvertieren, um
markierte Stickobjekte in Vektorbilder zu konvertieren.

Verbesserungen bei der Grafikverarbeitung 21



O Benutzen Sie Wechseln und Konvertieren > Grafikobjekte beibehalten, um
(O Bildmaterial wahrend des Konvertierungsvorgangs zu erhalten.

Benutzen Sie Wechseln und Konvertieren > Der Stickpalette angleichen, um den

% Farbenabgleich festzulegen. Wenn deaktiviert, werden Grafikfarben der
Stickmusterpalette hinzugefiigt. Wenn aktiviert, werden Grafikfarben den
Palettenfarben angeglichen.

Wenn Sie CorelDRAW GEM fur Hatch-Embroidery auf Inrem System installiert
haben, bietet Hatch Embroidery eine weitere Option fUr die Konvertierung von
Grafiken in Stickmuster und umgekehrt. Es kdnnen individuelle Objekte wie auch
vollstandige Stickmuster konvertiert werden. Es kdnnen sowohl Vektorgrafiken als
auch Bitmaps benutzt werden. Mit dem neuen Grafikobjekte beibehalten kénnen
Sie Bildmaterial wahrend der Konvertierung erhalten. Die neue Der Stickpalette
angleichen-Option erlaubt Innen, den Farbenabgleich im Voraus zu bestimmen.
Wenn deaktiviert, werden Grafikfarben der Stickmusterpalette hinzugefigt. Wenn
akftiviert, werden Grafikfarben den Palettenfarben angeglichen.

Verwandte Themen
4 (Benutzerhandbuch)

Vektoren in Applikation konvertieren

-

Benutzen Sie ,Wechseln und Konvertieren > Als Applikation markieren‘, um ein
Vektor-Objekt als zur Konvertierung zur Applikation zu markieren.

In dem Grafikmodus, ermoglicht Innen das Drocken der As Applikation
markieren-Taste ausgewdhlte Vektor-Objekte als zur Applikation zu konvertierend
zu markieren. Dies ist fUr Kunden verfugbar, die CorelDRAW GEM fur
Hatch-Embroidery erworben haben oder bereits Uber eine kompatible Version der
CorelDRAW-Software verfiGgen.

DEED

Verwandte Themen

< (Benutzerhandbuch)
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Verbesserungen bei der Autom. Digitalisierung

Hatch Embroidery 3 profitiert von den folgenden Verbesserungen bei der Autom.

Digitalisierung...

Verbesserte Farbreduzierung

Die Bildvorbereitungs-Oberfldche bietet mit dem Hinzukommen von
Schiebereglern eine verbesserte Farbenanzahl-Anpassung...

4 Wenn zu viele Farben vorhanden zu sein scheinen, um das Stickmuster als
Faden wiederzugeben, benutzen Sie den Farbenn-Schieberegler, um die

Farbenanzahl zu verringern.

4 Wenn zu wenige Farben vorhanden zu sein scheinen, um alle gewlnschten
Details zu liefern, benutzen Sie den Details-Schieberegler, um die Anzahl der

Details zu erhndhen oder zu vereinfachen.

Bildvorlage zum Sticken vorbereiten

Original-Bitmap

Verarbeitete Bitmap

LYY

Vorher*- als auch im
,Nachher‘-Vorschauf
eld angezeigt

Lokalsieren

. Angepasste

Original-Dateiname: Ms Pig 256.png Aufbereitungsoptionen Farbenanzah|
Auflosung: 299 x 299 DPT L
Grobe: 1340 x 1367 Pixels Foiem [] -
et 113X L7 [ N B I A T
Farbenanzahl des—— S D R =) — . btreben
' Ausgangsbildes *®
Verwandte Themen
4 (Benutzerhandbuch)

Neue Riff-Fotostickung

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Riff-Fotostickung, um Fotos in ein einziges
Stickereifeld umzuwandeln, das an ein Korallenriff erinnert.

Die neue Riff-Fotostickung-Funktion erweitert die Blitzfoto-Autom.
Digitalisierung-Methode, um Fotos in gestickte Stickmuster zu konvertieren. Fllen

Verbesserungen bei der Autom. Digitalisierung
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Sie groBe Fl&dchen automatisch mit offener Stickung, die an ein Korallenriff erinnert.
Passen Sie die Stichauflésung ganz nach Wunsch an.

Verwandte Themen

4 Autom. Digitalisierung mit Riff-Fofostickung (Benutzerhandbuch)

Neue Farbfotostickung

A\

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Farbfotostickung um automatische
Umwandlung von Farb- oder Graustufen-Foto in Stickerei.

Wahrend Blitzfoto und Riff-Fotostickung Stickmuster mit einfarbiger Stickung
produzieren, erzeugt Farbfotostickung unter Benutzung mehrerer Fadenfarben

Verbesserungen bei der Autom. Digitalisierung 24



bunte Stickung. Die neue Farbfotostickung bietet zahlreiche weitere Optionen fur
die Erstellung von Stickerei aus Fotos und anderen Bildern.

Farbfotostickung X

Original-Bitmap Bitmap-Vorschau in Fadenfarben

A Orecdse
Farben: 13|  Farbanpassung:

Sticheinstelungen

= # Bildfarbe Fadeninformationen Abdeckung %

Lange: 300 [5mm
1 R255 G255 B255 100
Min. Lange: 080 3]mm 2 R158 G249 B118 100
Abstand: o0 Emm 3 R173 617081569 100
a 100
Abdeckung: 100 % 5 2 6 100
6 100

Farbmischung: | 50 %
n ] 7 107 G129848 100
Defbon:  [s0 (5% s 100
3 100
Fadenschnitt bei Verbindungsstichen = . 100

200 [ mm

Fadenschnitte: [ 100 |4 %

| vorshau | [ ok | | abbrechen | zuichseten

Verwandte Themen
4 Autom. Digitalisierung mit Farbfotostickung (Benutzerhandbuch)

Digitalisier- & Ausstick-Verbesserungen

Hatch Embroidery 3 profitiert von den folgenden Verbesserungen bei der
Digitalisierung...

Digitalisier- & Ausstick-Verbesserungen 25



Standard-Normalvorlage

Hatch 3 ist die neue Standardvorlage. Wenn Sie die Vorlage aktualisieren
mochten, stellen Sie sicher, dass sie als Hatch3.jmt gespeichert wird.

MNeu mit Vorlage

Vorlage:

*

Hatch3., IMT (Werkseinstellung)
Hatch3., IMT (Werkseinstellung)

Stoff benutzen

Reine Baumwolle

Stoff-Einstellungen: Ben'o'_i_]'g_he Deckschicht:
Stabilisierung: | stickvlies: AbreiBibar x 2
Hintergrund: Auswahlen...
Abbrechen

| Aus verfligbaren
Vorlagen
auswahlen

Digitalisier- & Ausstick-Verbesserungen

&

Anmerkung: Mit dieser Erscheinen speichert die Software jetzt benutzerdefinierte
Vorlagen am korrekten Speicherort, den die Software benutzen soll. Sie mUssen
nicht zu diesem Speicherort navigieren oder sich merken, wo er sich befindet.

Verwandte Themen

4 (Benutzerhandbuch)
Standardformen
) Benutzen Sie Digitalisieren > Standardformen, um Standardformen zu digitalisieren.
N Driicken Sie <Strg>, um die Proportionen der Form beizubehalten. Driicken Sie

<Umschalten>, um am ersten eingegebenen Punkt zu zentrieren.

26



Standardformen lassen sich jetzt aus einer Popout-Galerieliste staft aus einem
Dialogfenster leichter auswdhlen.

‘ 4 Digitalisieren

D Rechteck / Quadrat

O Kreis / Oval

Q
A Standardformen...

-

Borders2

Off hand i
%L ene handgezeic Neue '
% Geschlossene hand Popout-Galerie

3{ Offene Form digital

B200 B201 B202 B203 B204
* Geschlossene Form

ngl Blacke digitalisieren
1 Stanzstempel ==

) B205 B206 B207 B203 B209
l& Motivstempel...

% Stichwinkel hinzufa

-

X\\ Stichwinkel entfern

8 igitalisi B210 B211 B213 B215 B216
o Lacher digitalisiere
“t Lacher fiillen

<

o Leerrdume entferne -

Verschweifien -”

Verwandte Themen
4 (Benutzerhandbuch)

Neuer Sperrgrund

Benutzen Sie Layouts erstellen / Kontext > Sperrgrund, um eine lose Fullung zu
generieren, die den Flor von strukturierten Stoffen wie beispielsweise Frottierware
und Fell fur eine anschlieRende Bestickung abflacht.

Die neue Sperrgrund-Funktion generiert automatisch eine lose Fullung, die den Flor
von strukturierten Stoffen wie beispielsweise Frottierware und Fell abflacht, sodass
die Stickerei nicht im Flor verlorengeht. Ein Beispiel ware die Erstellung eines
Monogramms fUr einen Frotftier-Bademantel. Das Werkzeug umfasst eine neue

Digitalisier- & Ausstick-Verbesserungen 27



Stichart, die ein (1) oder zwei (2) Lagen mit anpassbarem Stichabstand, -Iénge
und -winkel aufweisen kann.

Sperrgrund x
— b0 <__Sperrg;rund-Versetzung
auswahlen
[ inklusive Leerr&ume .
@B < Sperrgrund-Stil
auswahlen
Borders2
Sticheinstellungen
@ 25chichten Abstand:  [500 % |mm -~ Zwischen ein oder
() 1 5chicht Lange: [400 [&]mm . i zwel I:ziqen
wkdt: [ |2 Bl H auswahlen
Winkel 2: 150 =H-—
Fate: - <—Sperrgrund-Farbe
auswahlen
svecen

Verwandte Themen
< (Benutzerhandbuch)

Neuer Handstickerei-Effekt

zufallige Stichlange, -winkel und -anzahl kombinieren. Rechtsklicken ruft die

@ Benutzen Sie Kontext > Handstickerei, um Handstickerei-Effekte zu erstellen, die
Einstellungen auf.

Mit dem neuen Handstickerei-Effekt kbnnen Sie Handstickerei-Effekte erstellen, die
zufdllige Stichlange, -winkel und -anzahl kombinieren. Er kann auf Satin-, Stepp-,
Lauf-, RUckstich und andere Sticharten angewendet werden.

| 4 Handstickerei

[ Handstickerei Effekt < Handstickerei-
Effekt auswahlen

Stich-Unebenheit

Lz ! Rauigkeit
Winkel: 2 anpassen
Stichfiille
frmis 1 < Stichdichte oder
Wilkirich: 0 ‘Masse’ anpassen

Variante: 1

e

Handstickerei findet sich auf der Kontext-Werkzeugleiste. Linksklick auf das Symbol
schaltet den Effekt fUr neue oder markierte Objekte ein/aus. Rechtsklick auf das

Digitalisier- & Ausstick-Verbesserungen 28



Symbol &ffnet den Effekte-Karteireiter im Objekteigenschaften-Docker. Dieser
enthdlt ein neues Handstickerei-Feld.

Verwandte Themen
<4 (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen bei der Bearbeitung

Hatch Embroidery 3 profitiert von den folgenden Bearbeitungs-Verbesserungen...

Neue Funktion ‘Form schlieBen’

Es kommt haufiger vor, dass ein Objekt geschlossen zu sein scheint, aber entweder
mit dem Offene Form-Werkzeug erstellt oder aus einem offenen Vektor-Objekt
konvertiert wurde. Um dieses Problem zu beheben, umfasst Hatch Embroidery 3
jetzt zweiBefehle ... Form mit gerader Linie schlieBen und Form mit gebogener Linie
schlieBen. Diese befinden sich auf der Kontext-Werkzeugleiste sowie in den
Bearbeiten- und Objekt-Popup-MenUs. Beide Befehle sind aktiviert, wenn
mindestens eine offene Form markiert ist.

Kontext: Kundenspezifisch anpassen:

/"':.( N\ . H| Position ¥: [ -g6.47 |mm |Breite: [31.03 |mm [100.00 |% .['37
< ‘ III]] 1 rostony: [41.14 |mm |Hohe: [3166 |mm | 100.00 \%E il

AN o L [ e = Ty
NS5 D & (e @A K FELEE 2.

(’G Form mit poe=rder tieie —2oliglom I

(’O Form mit (

\ \
Offenes Objekt Objekt schlief3en - Objekt schlieRen -
Gerade Linie Gebogene Linie

Verwandte Themen
<4 (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen beim Reihenfolge-Docker
Der Reihenfolge-Docker profitiert von den folgenden Verbesserungen...

Auswahl im Umformen-Modus

Wenn Sie ein Objekt markieren, ist es momentan gleichzeitig auch im
Reihenfolge-Docker markiert. Wenn Sie auf Umformen klicken, wird die Markierung
des Objekts im Docker aufgehoben. Dies kann bedeuten, dass es seinen Platz in
der Ausstickreihenfolge verliert. Das Verhalten der Software wurde jetzt wie folgt
modifiziert:

Verbesserungen bei der Bearbeitung 29



4 Wenn Sie ein einzelnes Stickobjekt markieren und dann auf Umformen klicken
oder den Tastaturbefehl H dricken, platziert das System das Objekt im
Umformen-Modus in der DesignflGche.

4 Gileichzeitig markiert es das Objekt automatisch und macht es in der
Objekt-Ansicht im Reihenfolge-Docker sichtbar, sofern dieser aktuell gedffnet

ist.

-

Umschalten+
Tab

Aktuelles Objekt im
Umformen-Modus hervorgehoben

4 Wenn Sie die Esc-Taste im Umformen-Modus dricken, verldsst das System den
Umformen-Modus und kein Objekt bleibt markiert.

&

Anmerkung: Das Aktivieren des Umformen-Werkzeugs &ffnet weder automatisch
den Reihenfolge-Docker noch wechselt es automatisch im gedffneten Docker

von der Farben-Ansicht zur Objekt-Ansicht.

Verwandte Themen
4 (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen bei der Bearbeitung
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Markierte Objekte entsperren oder einblenden

Wombglich benutzen Sie hdufig das Popup-MenU im Reihenfolge-Docker, um
markierte Objekte auszublenden oder zu sperren. Das MenU umfasst jetzt die

Befehle Auswahl entsperren und Auswahl einblenden.

QEEHHEHHHH

®

SO

+

~
=\

B Do

Markierte Objekte
entsperren oder einblenden

Andere Verbesserungen
Weitere Verbesserungen umfassen:

Auf markierte Objekte zoomen  Shift+0

Gruppieren Ctrl+G
Ausschneiden Ctrl+ X
Kopieren Ctrl+C
Einfiigen Ctrl+V
Duplizieren Ctrl+D
Loschen Del
Spiegeln

Drehen

Ausrichten und Verteilen

Form mit gerader Linie schlieBen

Form mit gebogener Linie schliefen

Sperren K

Markierung ausblenden

Nichtmarkiertes ausblenden Shift+5

Objekteigenschaften >>

Objekteigenschaften anwenden

4 Farbreihenfolge-Nummern fUr Farbbldécke, dhnlich den Reihenfolge-Nummern

fur Objekte.

4 Neue Status-Spalte zeigt Objektstatus an — aus-/einblenden und

sperren/entsperren.

Verbesserungen bei der Bearbeitung
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4 Zelhintergrund é&ndert seine Farbe, um helle Fadenfarben deutlicher sichtbar zu
machen.

# Calor Status

Farbreihenfolge-Num
1 mern fir einfache
Identifikation
2 |:

. < Neue Spalte zeigt
4 Ausblenden-/Sperren-
@ Status an

5 ¢ < Zellhintergrund andert
sich entsprechend der
Fadenfarbe

Funktionen anzeigen

Das Stickmuster anzeigen-Dropdown-MenU umfasst jetzt eine Funktionen-Opfion.
Benutzen Sie diese oder den Tastaturbefehl Umschalten+F, um die Anzeige von
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Maschinenfunktionen wie Fadenschnitte und Abbindestiche ein-/auszuschalten.
Dies ist beim Uberprifen lhres Stickmusters vor der Ausstickung hilfreich.

Ansicht X
% 0@ H]
«  Stiche S
+ Formen L
Nadelpunkte

' Verbindungsstiche Shift+C

i ' Funktionen Shift+F

7
4 Bitmap-Bild D
Vektorbild Shift+D

Bild dimmen

Applikationsstoff

M Artikel
) Arbeitsflache w
Verwandte Themen
4 (Benutzerhandbuch)

Doppelsteppstich-Unterlage

Bislang wurde beim Andern der Randzugabe-Einstellung von
Doppelsteppstich-Unterlage zu normaler Steppstich-Unterlage gewechselt. Dieses
Problem wurde in Hatch 3 behoben.

Fill| Effects Stitching |

| 4 Underlay

Underlay 1
Underlay type: Double Tatami

Stitch length: 0157 |[2in
Stitch spacing: 0.118 =i
Margin from edge:

[Junderiay 2 Medium
Normal

Verwandte Themen
4 (Benutzerhandbuch)
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Stickmuster beim Einfligen gruppieren

Die Option ‘Stickmuster beim Offnen oder Einfigen gruppieren’ unter den
Stickmuster-Einstellungen funktioniert derzeit nicht wie erwartet. Die Stickmuster
werden beim Einfigen gruppiert, aber nicht beim Offnen. Dieses Problem wurde
behoben, indem die Option in ‘Stickmuster beim EinfUgen gruppieren’
umbenannt wurde.

Stickmuster-Einstellungen *

Stickmuster ]Bearbeihen Uberlappung: | Applikation | Maschine & Rahmen | Mehrfachrahmung

Maschinendatei erkennen
(®) stiche in Objektformen konvertieren (EMB-Giiteklasse: C)

(O stiche als individuelle Stiche belassen (EMB-Giiteklasse: D)

Andere
Stickmuster beim Einfiigen gruppieren

Beim Digitalisieren Kiirzeste Verbindung anwenden

&

Anmerkung: Das ‘Stickmuster beim EinfUgen gruppieren’-Kontrollk&stchen ist nurin
den Hatch Digitizer- und Hatch Personalizer-Produkistufen akfiviert.

Verwandte Themen
4 (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen bei Schriftziigen

Hatch Embroidery 3 Die StickschriftzOge in profitieren von den folgenden
Verbesserungen...

Neue Tastatur-Stickmusterkollektionen

Benutzen Sie Ansicht (Stickmuster verwalten) > Tastatur-Stickmusterkollektion, um
die Anzeige des Tastatur-Stickmusterkollektion-Dockers ein-/auszuschalten.

Schriftzeichen-Stickmuster sind sehr beliebt. Viele Hobbyanwender kaufen
Stickereischriftarten bei Fremdanbietern. NatUrlich mdchten Sticker diese in Hatch
Embroidery verwenden ké&nnen, indem sie ihnen Zeichen auf der Tastatur
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zuordnen. Mit der Funktion Tastatur-Stickmusterkollektion 1&sst sich dies ganz
bequem bewerkstelligen.

Design Library X | Butterflies X | M X |

e

H.EMB

G.EME L.EME

36items  1item selected 108 KB

| New.. || Koperen.. | |Umbenennen... | Lsschen.. |

Kallcktion: ‘R Doodle Appliq (g5- gg'.H—

Referenzhahe: 85.00 mm

Zeichenabstand: 10 % der Hihe

Auswahlwordnenzus | A~z || a-z | 0-9 |
-

B | | zZuordnen |

Filtern nach: | Standardzeichen

7EMB
Erweiterte Schriftzeichen
GroBbuchstaben
#lKleinbuchstaben
Nummern

B.EME

F.EMB

E F ]

| Grundinie und Abstand anpassen  Zuordnung/en entfernen... |

JEME

v
ﬁzz

Hatch 3 umfasst zudem eine neue Tastatur-Stickmusterkollektion-Kategorie im

Schriftzige-Karteireiter, zusammen mit bereits zugeordneten
Tastatur-Stickmusterkollektionen zur sofortigen Benutzung.

Applkation | Knopfioch Schriftztige | Filung | Kentur | Effekte | Stidken | ¢ ¥

Verbesserungen bei Schriftziigen

Ziel-KDC
auswahlen

Schaltflachen

benutzen, um markierte

Schriftzeichen
zuzuordnen

Liste wie
gewdinscht filtern

Text eingeben:
Schriftart filtern
Art: |Tasiamr-5tdq'nusberkullektun vjjz Nach
TrueType e b Tastatur-Stickmusterk
Schriftart ollektionen filtern
A Crossstitch (27- 135 m.. ﬁﬂﬁﬁ IS d'
A Cross stitch (1.06-5.31in) PEO8E STINIOE
A Doodle Applique (295 - 3.74in) A < __Bereits zugeordnete
: Tastatur-Stickmusterk
R ME Halloween E g E E oIIektionen
A Oregano (©39-0.71in) Oresdano
A Redwork (3.94-787in) 92000000
A Twine (3.94-7.87in) DWW g
R Twine Fancy Font (1,77 - 2.36in) @ @
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Verwandte Themen

<4

<4 (Benutzerhandbuch)

4 (Benutzerhandbuch)

4 (Benutzerhandbuch)

Verbesserte Schriftziige-einstellungen

Die erweiterten Einstellungen auf der Registerkarte Objekteigenschaften >
Schriftzige wurden durch das HinzufGgen von drei neuen Steuerelementen
verbessert:

4 Buchstabenwinkel
4 Grundlinienwinkel
4 Zeilenabstand

4 Erweitert 4 Advanced

Breite: E e[S Width: 100 2 =%
Meigung: IC =S Slant: 1] $
Buchstabenabstand: IE: mm Letter spacing: 0.00 | mm
Buchstabenwinkel: E =] Letter sequence:

Grundiinienwinkel: IC Lo _A_B_ Eﬁ E_B'I'C_ﬁ Eﬁ_c_n_
Zeilenabstand: IEC mm

ErfieE e T Hatch 2 Erweiterte Einstellungen

[ [
ABCD | ABCD | ABCD

Hatch 3 Erweiterte Einstellungen

Verwandte Themen
<4 (Benutzerhandbuch)
< (Benutzerhandbuch)

Verbesserte Anzeige der Schriftartenliste fiir Schriftziige

Die Schriftartenliste im Objekteigenschaften > Schriftzige-Karteireiter wurde mit
der Ergdnzung um empfohlene GréBenbereiche fUr alle systemeigenen
Stickschriftarten verbessert. Sie kbnnen die GroBe Ihrer Schriftart-Vorschau Uber

Verbesserungen bei Schriftziigen
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den Benutzeroberflachen-Einstellungen > Allgemein-Karteireiter festlegen. Sie
kénnen zudem die Anzahl kUrzlich benutzter Schriftarten anpassen.

Schriftart filtern

bk Stickerei ~ Nach

TrueType Al Stickschriftarten
Schriftart gefiltert

== Ballantines Scr (30- 35.. Q’& / [ ‘ -
= Ballantin.. (30- 35mm) gl L Lo =
= Bahaus (8- S0mm) Hel 10O

= Blackight (10- 18mm) HETI IO __Systemeigenene

= Blockl (8- 20mm) H e | | 0 Stickschriftartenliste
i umfasstempfohlenen
= Pedz (- 20mm Hel 10 GréRenbereich

-

= Blockz-.. (6- 20mm) Hell0

= Schoolb.. (13- 30mm) Hel 10| Kirzlichausgewshite
= Block2  (6- 20mm) He | | o) Schriftarten
T1
Verwandte Themen
<
4 (Benutzerhandbuch)
4 (Benutzerhandbuch)

Konvertierung von TrueType-Schriftarten

Bislang wurden Schriftzige beim Auswdéhlen der Tahoma TrueType-Schriftart in
Hatch Digitizer als Rechtecke generiert. Andere TrueType-Schriftarten kdnnen
ebenfalls betroffen sein, darunter:

Algerian

Castle

Garamond

Helvetica

Kids

4 Monoglyceride

Dieses Problem wurde behoben. Beachten Sie jedoch, dass jedes eingegebene
Schriftzeichen, das von der Software nicht erkannt wird, als Rechteck angezeigt
wird.

A A A A A

Verwandte Themen
4 (Benutzerhandbuch)

Verschiedene Probleme
Hatch 3 behebt die folgenden Probleme...
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Bauhaus-Stickschriftart

Die systemeigene Bauhaus-Stickschriftart war falschlicherweise auf ‘wie
digitalisiert’ eingestellt. Sie ist jetzt auf ‘KUrzeste Verbindung'’ eingestellt.

Kopierte Objekteigenschaften auf Schriftziige anwenden

Wenn Sie von einem anderen Objekt kopierte Objekteigenschaften anwenden,
wird die GréBe von Schriftobjekten auf die Standardhéhe von 10mm reduziert.
Dieses Problem wurde behoben.

Neue Hatch 3 GEMS

Hatch Embroidery 3 erweitert die Hatch Embroidery-Funktion Uber unsere neuen
‘GEMs’. Dabei handelt es sich um optionale Zusatzanwendungen fur spezielle
Methoden und Funktionen. Mit dieser Erscheinen sind zwei neue GEMs verfGgbar:

GEM Stufe Details
CoreIDRAW GEMfir D und C Profitieren Sie von der vollen Integration von Hatch
Hatch Embroidery Embroidery mit der weltweit fihrenden professionellen

Grafikdesign-Software fur Stickerei, CoreDRAW®. Diese
Anwendung erhoht die Anzahl der Grafikdateiformate, die
mit Hatch Embroidery benutzt werden kénnen, erheblich.
Damit wiederum konnen Sie die in Hatch Embroidery 3
verflugbaren leistungsstarken
Stickerei-Konvertierungsfunktionen voll ausnutzen.

Kreuzstich GEM fur  Nur D Diese Anwendung bietet Kreuzstich-Digitalisierfunktionen,

Hatch Embroidery die die Erstellung von Kreuzstich-Stickmustern mithilfe einer
gerasterten Oberflache ermdglichen. Dies ermdglicht lhnen
das Fllen von Stickmustern mithilfe einer breite Auswahl
beliebter Kreuzstichstile.

Kaufen

Kunden, die auf Hatch Embroidery 3 updaten, kénnen Hatch 3 GEMs zum
Kaufzeitpunkt Ihres Updates/Upgrades erwerben. Die GEMs sind zudem auf der

und im Mein Hatch-Abschnitt des Startbildschirms
kauflich erhaltlich. Kunden kénnen diese vor dem Kauf leider nicht testen. Wir
bieten jedoch eine 30-tagige Geld-zurick-Garantie.

CorelDRAW GEM fiir Hatch Embroidery

Mit CorelDRAW GEM fUr Hatch-Embroidery kdnnen Benutzer Grafikelemente
nutzen, optimieren und erstellen. Damit wiederum kénnen Sie die in Hatch
Embroidery 3 verfUgbaren leistungsstarken Stickerei-Konvertierungsfunktionen
besser ausschopfen. Nach der Integration in die Hatch 3-Oberfldche umfasst der
Grafikmodus die gesamte Suite an CorelDRAW®-Grafikwerkzeugen. Dieser Modus
ermodglicht Ihnen das Erstellen und Bearbeiten von Vektorgrafiken mithilfe der
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-Werkzeuge, die zahlreiche ausgefeilte Techniken zum Zeichnen von Konturen und
Formen auf dem Bildschirm bieten.

] Hatch Embroidery Digitizer 64-bit [ben.warburton@wilcom.com] - [Halloween Pumpkins_Partial Applique (Corel)]
Meniileiste —sie i i i oo Eifeds Bimape | Text Tbie) Toul iindow e

= b & O~ [0 [ & |eo% MRS RE &, Bl taunch ~
Standard-—%-> = = = = dlolar=
? icky | Inset [ag o Gaeme ) oy, @[ormm [7] Bf0mm =
Werkzeugleiste | Q & [T 270mm |-+  30mm P
zoom, | e I
B Z ‘ ‘ : ‘ : B ROEY:
B8 s < Wechseln und e
Werkzeuge—1% H @ % = Konvertieren-Werkzeugleiste — -
T < [mitimeters ~
RQQ@. 2 Objekteigenschaften-—=— ..
2 Docker
=
. omers [IF| [F i
=, Designfenster el
;Pm‘ Position: = |7 I
o,
D/k «- -
5 =
Fill 4 Calligraphy
100 :
oo : .
i@ A\ Pagel
Vo
Statuszeile— 3, Next lickfor Drag/Scale Second click for Rotate/Skew; Dbl-clicking tool selectsal objects; Shift click multi-seects; At lick digs A, |None [l <0 M0Y0K100 0200 mm =
Leistungsmerkmale

Die Grafikdesign- und -konvertierungsfunktionen von CorelDRAW GEM umfassen:

4

4
4
4

A A

A A A A

Neue Hatch 3

Einfache Integration von CorelDRAW Standard mit Hatch Embroidery 3
Zugriff auf alle CorelIDRAW Standard-Softwarefunktionen
Zugriff auf alle CoreIDRAW PHOTO-PAINT-Standardfunktionen

Zugriff auf hochwertige lizenzfreie Inhalte — 1000 Clipart- und Digitalbilder, 100
lizenzfreie hochauflésende Fotos

Mehr Schriftarten — 175 professionelle TrueType-Schriftarten zusatzlich

UnterstUtzung fUr Uber 70 Grafikdateiformate mit der Option einer schnellen
Konvertierung in Stickerei

Einfache und kreative Grafikwerkzeuge
Bessere Bildverarbeitung und -vorbereitung
Leistungsstarke Fotobearbeitungs-Werkzeuge

PowerTRACE — ermdglicht eine bessere Nutzung von Bildern mit niedriger
Qualitat

Option, Kombi-Stickmuster-Projekte zu erstellen.
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Kaufen

Neukunden, die Hatch Digitizer und Hatch Composer erwerben, wird CorelDRAW
GEM zum Kaufzeitpunkt im Rahmen des Bezahlvorgangs angeboten. CoreIDRAW
GEM ist zudem auf der und im Mein Hatch-Abschnitt
des Startbildschirms k&uflich erhdltlich. Nach dem Kauf erhdlt der Benutzer einen
ProduktschlUssel und wird auf eine von CorelDRAW betriebene Website
umgeleitet, um CorelDRAW Standard herunterzuladen.

Kreuzstich GEM fiir Hatch Embroidery

Die Hatch-Kreuzstich-Zusatzanwendung ist ein benutzerfreundliches Werkzeug, mit
dem Sie tolle Stickmuster fUr den Heimgebrauch oder sogar fUr professionelle
Kreuzstich-Stickerei erstellen kénnen.

TItQ]Ie!Ste— Hatch Embroidery - Kreuzstich - [Designl] - o x
%
Mendleiste ] Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Einstellungen Fenster Hilfe & x

Allgemein- |y 1 11 EOREQQaQa

Werkzeugleiste
Bild Design
Modus-FeIder/\ % =
R
A#
L 3

Bild-und _£
Design-Modus-Werk-
zeugleiste (andert je
nach Modus)

L1O *
L

Stiche- und - -

- I = :
Farbenleiste—- ., " |[Gramne Filsich: || 3¢ || Ganzer Kreuzsich Faden:  [2 =] Fave: [
Statuszeile — X=-20 v=2 Insert 0z 1.00

Leistungsmerkmale

Die Digitalisierfunktionen der Kreuzstich-GEM umfassen:
Eigenes Kreuzstich-Designfenster

Anpassbare Raster-Designfléche

Maoéglichkeit, Bitmap als Hintergrinde zu benutzen
Manuelles Digitalisieren von Kreuzen

Eif (11) verschiedene Kreuzsticharten

A A A A A A

Autom. Digitalisierung-Werkzeuge
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4 Bearbeitungswerkzeuge
4 SchriftzUge-Werkzeuge

&

Anmerkung: Kreuzstich-Stickmuster kbnnen in Hatch 3 mit anderen
Stickmusterformaten kombiniert werden.

Beispielstickmuster

Hatch 3 umfasst Kreuzstich-Beispielstickmuster, die mithilfe von Hatch-Kreuzstich
bearbeitet oder benutzerdefiniert angepasst werden k&nnen. Diese sind mit allen
Produktstufen von Hatch Embroidery 3 verfGgbar.

Kaufvorgang

Sobald Sie Cross Stitch GEM gekauft haben, wird Inrem Benutzerkonto eine
Kreuzstich-Berechtigung hinzugefugt. Sie mUssen Hatch Embroidery schlieBen und
dann erneut 6ffnen, um Uber Datei > Kreuzstich auf die Anwendung zuzugreifen.

Neue kreative Inhalte

Hatch 3 profitiert von neuen kreativen Inhalten zur Verwendung in Stickmustern,
darunter neue Schriftarten, Motive, Steppstich-Muster, Monogrammvorlagen und
Stickmuster, die die neuen Funktionen nutzen und lhnen bei den ersten Schritten in
der Benutzung dieser neuen Funktfionen helfen.

Neue Beispiel-Stickmuster

FUr die neuen Funktion in Version Hatch Embroidery 3 wurden neue Stickmuster
erstellt. Diese beinhalten:
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4 6 Quiltetikett-Stickmuster, die sich mit dem Schriftzige-Werkzeug ganz einfach
personalisieren lassen.

, Bo&> o e T_ andmade
~ Madl ospeclly fov @ -with love by-
. Nime Here @ Souwr Teat Here
y: Name Pere \\\ \)\'\
,f s )\/ @”1 ®
sl ¢ ‘ h/‘,\\‘m il fHL\HJ\‘
o Stitohed .}ZSA .zfm(% | W @% i L@L [0
\ Qour: Teact Dere | WITH LOVE | Your Tk Here
5 ~Name Here : 530 90 08

4 6 Stickmuster, die das Sperrgrund-Werkzeug benutzen. Lesen Sie hierzu bitte
auch Neuer Sperrgrund.

4 3 Stickmuster, die Handstickerei benutzen. Lesen Sie hierzu bitte auch Neuver
Sperrgrund.

4 3 Stickmuster, die Riff-Fotostickung benutzen, einige davon mit mitgelieferten
Bildern. Lesen Sie hierzu bitte auch Neue Riff-Fotostickung.

4 5 Stickmuster, die die verbesserte Farbfotostickung benutzen, einschlieBlich

einiger mitgelieferter Bilder. Lesen Sie hierzu bitte auch Neue Farbfotostickung.

44 Emoiji-Stickmuster, inklusive: Smileys & Menschen, Ndhen & Stickerei, Objekte

& Symbole.

V'S

MNerd mazk kisz

Smiling mask Smilling Star smile Zany face
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4 25 Umrandungsstickmuster im Vintage-Stil.

VBO001 VBOOZ VBOO3 VBOO4 VBOOS VED0G VBOQT
VB8 VBOOS VBOI0 Ve VB2 VBO13 VB4
VBO15 VBO1& VBOIT vBos VBO19 vBO20 VBb21

4 Andere neue Stickmuster — Pfau, Kolibri, Hello Sundae, Sommerkalligraphie, Bar

im Vintage-Stil.

Verwandte Themen
4 Stickmuster durchsuchen (Benutzerhandbuch)

4 Stickmuster suchen (Benutzerhandbuch)

Neue Beispielbilder
Hatch 3 umfasst 55 neue Beispielbilddateien, die PNG, Vektor (EPS) und
CorelDRAW-Vektordatei (CDR) umfassen. Zu den Kategorien gehoren...

Neue kreative Inhalte



Baking

gy VAR |

Baking-cupcake
er

Emojis

;Zz
' A v e o0 _
Q@ - v - 8 =@

Baking-cup-sauc

Baking-electric Baking-rolling-pi  Baking-salt-pepp
whisk beater ] er cups

Baking-stacking

Ermag - Ravic |m;,.mn-.nu |mq..cur..,a|- r.m,. (uli iy |m,.cmmm. ;-.wuu-.m, nop-tacevae [ -1
O-ih*'w

1 Y

A &>

Emci-patches-L :mwp.l:lm. -1

O -cheasd
Gardening
L 1
Gardening-birdh Gardening-birdh
ose-band ouse-yellow
Rl
G=rdfn-rhg~lgﬂ Gardening -water
ing-can-green
Holidays
‘ :
Holiday-anchor Haliday-boat

Neue kreative Inhalte

op.
5 o ar-angel

PR Y Ao

Gardenmg Ladyly

Gardemng leave Gardemg palm- Gardemng -toals- Gardening-veget

abbe-patch-pot

5

M2 L

Holiday-cocktail Haliday-crab Holiday-flip-flop  Holiday-umbrella
s
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Konturen

Anchoe Boat Brostosauns Butterfly Cait outfine Cat Celebrate Cupcaks
-
 Eii
Cup-saucer Dog Flowers Heart boe-cream Moon -stars Polar-bear Present
-
Pumgpkin Scotiy-dog Spiral-flowers Star Womans-face

Verwandte Themen
< Stickmuster durchsuchen (Benutzerhandbuch)

4 Nach Bildmaterial suchen (Benutzerhandbuch)

Neue Schriftarten
Hatch 3 umfasst zahlreiche neue Schriftarten, sowohl standardmdaBsig als auch als

Schriftarten-Pakete verfUgbar. Die folgenden neuen Schriftarten sind
standardmdaBig in Hatch Digitizer enthalten:

Seagul Mystic Addison
Platinum Endeavour Catalam

Fluky Swaddle Orlando
Racetrmac k.
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Japanische Schriftarten
Es stehen fUnf neue japanische Standardschriftarten zur VerfGgung:

FRAVvY RRABHE FARO>T A

Heisei Gosic Heisei Kantei Heisei Gyosho

FraE FERH

Heisei Kaisho Heisei Mincho

&

Anmerkung: Sie k&dnnen japanische Schriftzeichen aus dem Zeichen
einfugen-Dialogfeld einfUgen oder Google Translate benutzen und in Hatch
Embroidery Uber die Schriftzige- oder Monogramme-Werkzeuge kopieren und
einfugen.

Neue Schriftarten-Pakete

Hatch 3 umfasst 14 neue Schriftarten-Pakete. Die folgenden Pakete sind als
Zusatzpakete fUr die Produktstufen Hatch Digitizer, Hatch Composer und Hatch

Personalizer verfigbar. Jedes Schriffarten-Paket umfasst drei (3) Schriftartensétze.

Name Enthaltene Schriftartensatze

1 Font Pack #12 — Script Script Love, Script Union, Script Wisdom
2  Font Pack #13 - Monogram Mono Contour, Mono Fuchsia, Mono Swirl
3 Font Pack #14 — Modern Style Bonbon, Indigo, Circulate

4 Font Pack #15 — Small Block Informal, Lazer, Sofachrome

5  Font Pack #16 — Organic Block Bravo, Goudy Sans, Legal Block

6 Font Pack #17 — Simple & Clean Handel Gothic, Impress, Monoglyceride Bold
7 Font Pack #18 — Fun Handwritten  Agatha, Pixie, Thriller

8 Font Pack #19 — Bold Sans Serif Columbo, Monoglyceride, Toon

9  Font Pack #20 — Enchanted Style  Gaelic, Olivia, Viking

10 Font Pack #21 — Informal Satin Free Style, Pageant, Westminster

11 Font Pack #22 — Outline Collection Discoteque, Futura Outline, Outline Block
12 Font Pack #23 — Elegant & Bold Cecilia, Karin Script, Western

13 Font Pack #24 — Classic Bold Centurion, Civic, Wild West

14 Font Pack #25 — Contemporary Mix Krone, Lorenne, Matrix

Verwandte Themen
4

Neue kreative Inhalte
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4 SchriftzUge erstellen (Benutzerhandbuch)
4 Standardschriftarten (Benutzerhandbuch)
4 Font Packs (Benutzerhandbuch)

Beispiel-Tastatur-Stickmusterkollektionen

Hatch 3 umfasst Beispiel-Tastatur-Stickmusterkollektionen, die Sie ausprobieren
kdnnen und die Ihnen beim Einstieg in die Zuordnung lhrer eigenen
Tastatur-Stickmusterkollektionen helfen. Es umfasst zudem eine Reihe von bereits
zugeordneten Tastatur-Stickmusterkollektionen zur sofortigen Benutzung.

Bereits zugeordnete KDCs

Die folgenden bereits zugeordneten KDCs stehen zur Benutzung mit Schriftzigen
fur alle Produktstufen auBer Hatch Organizer zur VerfGgung.

4 Redwork-Alphabet

4 Twine - enthdlt GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben, Zahlen und
Sonderzeichen...

‘&f'ﬁéfﬁ"!f
1) £B @LO'IZ?)

4 Kreuzstich 14spi — enthdalt GroBbuchstaben in einer Datei...

Beispiel-KDCs
Die folgenden KDCs stehen zur Zuordnung in Hatch Digitizer zur VerfGgung.
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4 Doodle-Applikation — enth&lt GroBbuchstaben und Zahlen als individuelle

Dateien...

4 Kreuzstich 10spi — enthdlt GroBbuchstaben in einer Datei...
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Verwandte Themen
4 Neue Tastatur-Stickmusterkollektionen
4 Tastatur-Stickmusterkollektion (Benutzerhandbuch)

Neue Monogrammvorlagen
Die Urban-Kollektion wurde um zehn (10) neue Monogrammvorlagen erweitert.

P e ey ke,

aﬁ E@ 3Cy /‘A@fg%

S Dy, W s G@@

' @%5@?

¥ e

Alle Monogrammvorlagen wurden mit derselben Hintergrundfarbe aktualisiert.
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Verwandte Themen
4 Monogrammerstellung (Benutzerhandbuch)

Neue Fadentabellen

Aurifil Cotfton

Glide

R-A Super Brite Poly
ThreaDelight Poly 1
Exquisite 40
Colorful Thread 40

A A A A A A

Neue Steppstich-Muster

Zu den zwanzig (20) neuen Steppstich-Mustern in Hatch 3 gehéren auch Satinoptik

und Tierfell-Effekte.

X
(2]
-]
Verwandte Themen
4 Steppstichfullung anwenden (Benutzerhandbuch)
49
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Weitere Motivkategorien
Hatch 3 umfasst vier (4) neue Moftivkategorien:

Motivkategorie Details

35 neue Motive, inspiriert von einer japanischen Naharbeitsform. Sie wird
Sashiko benutzt, um abgetragene Stoffe oder Risse mit Flicken zu verstarken oder
Zu reparieren.

Playtime 20 neue Motive, inspiriert von spielenden Kindern.
Outdoors 20 neue Motive, inspiriert von der wilden freien Natur.
Kitchen 20 neue Motive, inspiriert vom Kochen und Backen.

FUr einige der Motive in diesen Kategorien bendtigen Sie das Layout-Werkzeug, um
das korrekte Muster zu generieren. Bei ihnen handelt es sich um:

4 Sashiko: SO030S, S0080S, SO1508, S0220S, S0350S
4 Qutdoors: O0200S

Verwandte Themen
<4 (Benutzerhandbuch)
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