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ÜBERBLICK ÜBER HATCH 3

Die Versionshinweise für Hatch Embroidery enthalten Informationen über neue 
Funktionen, Verbesserungen, Produktanforderungen und etwaige bekannte 
Probleme. Dieses Dokument enthält Anmerkungen zum Hatch Embroidery 3. Bei 
dieser Version handelt es sich um eine Stand-Alone-Installation. Es muss keine 
vorhergehende Version der Hatch Embroidery auf Ihrem System installiert sein.

Neuanwender
Wenn Sie zu den Neuanwendern der Software gehören, werden Sie von den 
flexiblen Digitalisiermöglichkeiten, der einfachen Erstellung und Bearbeitung von 
Stickmustern und dem leichten Hinzufügen oder Kreieren von Text begeistert sein. 
Bevor Sie jedoch in die Nutzung des Produkts einsteigen, lesen Sie bitte den 
Abschnitt Erste Schritte.

Benutzer von Updates
Die neueste Software ist eine weiter verbesserte Version unserer 
Vorläuferprodukte. Sie verfügt über zahlreiche neue und erweiterte Funktionen. 
Bitte lesen Sie die Versionshinweise, um sich schnell mit dem Umfang dieser 
Verbesserungen vertraut zu machen.
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Regelmäßige Updates
Sie erhalten regelmäßig automatische Updates für Ihre Softwareinstallation. Diese 
umfassen Verbesserungen und beheben bekannte Probleme. Um Ihre 
Sticksoftware zu aktualisieren...

 Verbinden Sie Ihren Computer mit dem Internet.
 Starten Sie Ihre Hatch Embroidery-Software. Sie prüft automatisch, ob 

Softwareupdates verfügbar sind. 
 Sie werden aufgefordert, das Update zu starten. Die benötigte Datei wird von 

einem sicheren Server heruntergeladen.
 Sobald der Download abgeschlossen ist, folgen Sie einfach den 

Eingabeaufforderungen.
 Nach Abschluss der Installation müssen Sie Ihren PC neu starten, damit die 

Änderungen wirksam werden.
 Kleinere Updates stehen auf der Hatch Embroidery-Website zur Verfügung.

Verfügbare Software-Sprachen

Überblick über diese Version

Willkommen bei Hatch Embroidery 3, der derzeit besten 
Maschinenstickerei-Software, die speziell für Hobbystickerei und Kleingewerbe 
entwickelt wurde. Sie enthält alle Funktionen und Werkzeuge, die Sie benötigen, 
um ein Stickmuster zu erstellen oder zu bearbeiten. Ob Sie zauberhafte Stickmuster 
komplett neu erstellen, gekaufte Stickmuster bearbeiten, sie mit professionellen 
Schriftzügen und Monogrammen personalisieren oder einfach nur Ihre Dateien 
organisieren und konvertieren möchten, Sie können und sollten unsere 
Sticksoftware auf jeden Fall Erleben Sie leistungsstarke manuelle und automatische 
Digitalisierung, für Ihre Schneidemaschine vorbereitete Applikationen, aus 
Farbfotos erstellte Stickmuster und vieles mehr. Sie können die Größe oder Farbe 
eines Stickmusters ändern, versetzte Konturen erstellen und die Ausstickung neu 
einreihen, und es ist bereit für Ihre Maschine. Ob Sie in der Maschinenstickerei noch 
Neuling sind oder viel Erfahrung haben, Hatch Embroidery verfügt in jedem Fall 
über alle kreativen Werkzeuge, die Sie benötigen. Sie sind einfach zu benutzen 
und liefern Ergebnisse von professioneller Qualität.

Sprache Dokumentation

Englisch Volle Benutzerdokumentation

Deutsch Volle Benutzerdokumentation

Spanisch Volle Benutzerdokumentation

Italienisch Kurzanleitung, Hinweise-Docker, Versionshinweise

Französisch Kurzanleitung, Hinweise-Docker, Versionshinweise
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Hatch-Produktstufen
Hatch Embroidery 3 wird in vier Produktstufen angeboten... Die unten stehende 
Tabelle bietet eine kurze Zusammenfassung der Leistungsmerkmale für jede 
Produktstufe...

Anmerkung: Die Bildschirmsabbildungen dieser Publikation sind als 
Repräsentationen zu betrachten, und keinesfalls als genaue Duplikate des von der 
Software erstellten Bildschirm-Layouts. Die Beispiele, anhand derer die 
Software-Funktionen und -Leistungsmerkmale illustriert werden, sind, abhängig von 
Ihrer Produktstufe, unter Umständen nicht exakt duplizierbar.

Stufe Haupt-Leistungsmerkmale

Organizer O Schnelles und einfaches Suchen, Verwalten, individuelles Anpassen und 
Ausgeben von Stickmustern...
• Größenänderung, Ändern und benutzerdefiniertes Anpassen von Farben
• Ausstickung mit Stich-Player simulieren
• Autom. Stoffe passt die Sticheinstellungen an und empfiehlt geeignete 

Stabilisierungen
• Benutzerfreundliche Rahmenverwaltung
• Mehrfach-Positionsrahmen.

Personalizer P Alle ‘Organizer’-Funktion plus Schriftzüge und Monogramme...
• Erstellen Sie Ihre eigenen Monogramme oder benutzen Sie professionelle 

Hatch Embroidery-Vorlagen
• Schriftzüge hinzufügen und benutzerdefiniert anpassen (umfasst über 70 

professionell digitalisierte Schriftarten)
• Schriftzug-Grundlinien, Textform-Effekte und Ausrichtungs-Optionen
• Bearbeiten / Umformen von Buchstaben und Konvertieren von 

TrueType-Schriftarten
• Sperrgrund für strukturierte Stoffe wie Frottierware.

Composer C Alle Funktionen von 'Personalizer' plus Bearbeitung und Autom. 
Digitalisierung...
• Layout, Umformen und Messer-Werkzeug zum Bearbeiten von 

Stickobjekten
• Autom. Digitalisierung und Mehrfachrahmung
• Vektordatei-Unterstützung.

Digitizer D Alle Funktionen von 'Composer' plus erstklassige manuelle Digitalisier- 
und Applikationswerkzeuge...
• Mehrere Füllungs- und Konturarten plus 3D mit Erhabene Stickerei-Effekten
• Handzeichnung, Motive, Farbmischung und Stanzstempel
• Quilten mit Flair, Trapunto, Versetzungen und Konturen
• Fotografische Autom. Digitalisierung, sowohl in Farbe als auch in 

Graustufen – Blitzfoto, Riff-Fotostickung, Farbfotostickung
• Erstellen von Tastatur-Stickmusterkollektion.



Üb erbl ick  ü ber  d ie se  Ve rsio n 4

Entscheidende Funktionen & Verbesserungen
Hatch Embroidery 3 profitiert von den folgenden entscheidenden Funktionen und 
Verbesserungen...

Funktion D C P O Verweis

Neue Kreativwerkzeuge

Tastatur-Stickmusterkollektion ● L L Neue Tastatur-Stickmusterkollektionen

• Zuordnen-Werkzeug ●

• Schriftzüge (inkl. 3 System-KDCs) ● ● ●

Sperrgrund-Werkzeug ● ● L Neuer Sperrgrund

Handstickerei ● Neuer Handstickerei-Effekt

Grafikobjekte beibehalten
Der Stickpalette angleichen ○ ○ Neue Konvertierungsoptionen

Als Applikation markieren ○ Vektoren in Applikation konvertieren

Reef PhotoStitch ● Neue Riff-Fotostickung

Farb-PhotoStitch ● Neue Farbfotostickung

Vektor-Unterstützung ● ● Neue Vektor-Unterstützung

Alles zentrieren ● ● ● ● Neues ‘Alles zentrieren’

Schließen von offenen Formen mit 
geraden oder bogenförmigen Linien ● Neue Funktion ‘Form schließen’

Neue Maschinentypen und -modelle ● ● ● ● Neue Maschinentypen und -modelle

Neue, benutzerfreundlichee 
Rahmenverwaltung ● ● ● ● Neue Rahmenverwaltung

Verbesserungen bei vorhandenen Funktionen

Verbesserungen bei der Autom. 
Digitalisierung ● ● Verbesserungen bei der Autom. 

Digitalisierung

Mehrfach-Positionsrahmen. ● ● ● ● Verbesserte 
Mehrfach-Positionsrahmensetzung

Verbesserte Unterstützung für 
Brother-Stichdateiformate (PES) ● ● ● ● Verbesserungen bei Maschinendateien

Verbesserte Stickqualität, 
Systemstabilität und Benutzererfahrung ● ● ● ● Digitalisier- & Ausstick-Verbesserungen

Neue Reihenfolge-Docker-Funktionen ● ● ● Verbesserungen beim 
Reihenfolge-Docker

Verbesserungen bei Schriftzügen ● ● ● Verbesserungen bei Schriftzügen

Neue Hatch 3 GEMS

CorelDRAW GEM ○ ○ CorelDRAW GEM für Hatch Embroidery

Kreuzstich GEM ○ Kreuzstich GEM für Hatch Embroidery

● Standardmäßig inklusive ○ Modulares ‘GEM’ L Eingeschränkte Funktionalität
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Systemanforderungen

Damit die Software funktioniert, sollten Sie sicherstellen, dass die folgenden 
Systemanforderungen erfüllt sind.

Einfacher Zugriff auf hilfreiche Ressourcen

Hinweise-Docker (Lernen in der App) ● ● ● Neuer Hinweise-Docker

Startbildschirm (einfacher Zugriff auf 
Ressourcen) ● ● ● ● Neuer Startbildschirm

Professionell digitalisierte kreative Inhalte

4 neue Motivkategorien (insg. 95) ● ● ● Weitere Motivkategorien

20 neue Steppstich-Muster ● ● ● Neue Steppstich-Muster

Neue Schriftarten 10 2 2 Neue Schriftarten

5 neue japanische Schriftarten ● ● ● Neue Schriftarten

14 neue Schriftarten-Pakete ○ ○ ○ Neue Schriftarten-Pakete

Zehn (10) neue Monogrammvorlagen ● ● ● Neue Monogrammvorlagen

Neue einzigartige & verlässliche 
Stickmuster ● ● ● ● Neue Beispiel-Stickmuster

2 volle Alphabet-Stickmuster ● ● ● ● Beispiel-Tastatur-Stickmusterkollektione
n

Neue Beispielbilder ● ● ● Neue Beispielbilder

Funktion D C P O Verweis

● Standardmäßig inklusive ○ Modulares ‘GEM’ L Eingeschränkte Funktionalität

Komponente Minimum Empfohlen

CPU Intel® Core i3/5/7 oder AMD Athlon FX 3GHz + Neuester 64-bit (x64) 
Mehrkernprozessor

Betriebssystem Microsoft® Windows® 10 (64-bit Edition), 
Microsoft® Windows® 8.1 (32-bit oder 
64-bit Edition), Microsoft® Windows® 7 
(32-bit oder 64-bit Edition), alle jeweils mit 
den neuesten Service Packs.

Microsoft® Windows® 10 (64-bit Edition) 
mit den neuesten Updates

Browser I.E. 11.0 oder höher I.E. 11.0 oder höher

Speicher 8 GB 16 GB oder mehr

Festplattengröße 80 GB 256 GB oder mehr (Solid State Drive)

Freier 
Festplattens- 
peicherplatz

40 GB 60 GB oder mehr
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Grafikkarte Unterstützung für hohe Farb- (32-bit) und 
Bildauflösung (1600 x 900)

Unterstützung für DirectX 9-Grafik mit:
• WDDM-Driver
• 2 GB oder eine höhere Grafikkarte (nicht 

integriert)
• Pixel Shader 2.0 in Hardwarebits pro Pixel
• Dualmonitor-Möglichkeit

Bildschirm 1600 x 900 Bildschirmauflösung Zwei Monitore mit einer 
Bildschirmauflösung von 1920 X 1080 
oder höher

Sound Wird für Multimedia-Schulung benötigt.

Internet- 
Verbindung

Internetverbindung erforderlich, um sich anzumelden und die Hatch 
Embroidery-Software zu authentifizieren und Zugriff auf Software-Updates und 
Online-Inhalte zu erhalten. Sie können Hatch Embroidery-Software offline benutzen, 
sofern Sie sich mindestens einmal alle 60 Tage mit dem Internet verbinden, damit wir 
Ihre Software-Lizenz überprüfen können.

Komponente Minimum Empfohlen
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WAS IST NEU IN HATCH 3.0?

Die erste Version von Hatch Embroidery 3 enthält zahlreiche neue 
Produktfunktionen und Verbesserungen bei zahlreichen Aspekten der Software im 
Vergleich zu Hatch Embroidery 2.

Verwandte Themen

 Allgemeine Verbesserungen
 Verbesserungen bei der Maschinen-Unterstützung
 Verbesserungen bei der Rahmensetzung
 Verbesserungen bei der Grafikverarbeitung
 Verbesserungen bei der Autom. Digitalisierung
 Digitalisier- & Ausstick-Verbesserungen
 Verbesserungen bei der Bearbeitung
 Verbesserungen bei Schriftzügen
 Neue Hatch 3 GEMS
 Neue kreative Inhalte

Allgemeine Verbesserungen

Hatch Embroidery 3 benefits profitiert von den folgenden allgemeinen 
Verbesserungen...

64-Bit-Betriebssysteme jetzt unterstützt
Die Software unterstützt jetzt 64-Bit-Betriebssysteme. Sie werden in Bezug auf 
Geschwindigkeit und Leistung eine enorme Verbesserung feststellen. Bitte 
beachten Sie, dass 32-Bit-Systeme von Hatch Embroidery nicht mehr unterstützt 
werden. Es wird im 64-Bit-..\Program Files\Wilcom\Hatch Embroidery 3-Ordner 
installiert. Für weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Systemanforderungen 
im Benutzerhandbuch.

Neuer Startbildschirm

Klicken Sie auf Wechseln & Konvertieren > Startbildschirm, um wieder zum 
Startbildschirm zurückzukehren und auf Tutorials und andere Produktinformationen 
zuzugreifen.
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Hatch Embroidery 3 umfasst jetzt einen Startbildschirm, der eine integrierte 
Plattform für eine unmittelbarere Kommunikation mit -Benutzern schafft und die 
gesamte Benutzererfahrung für Software und Website-Inhalte verbessert.

Der Startbildschirm bietet die folgenden Funktionen und Vorzüge...

Funktion Vorteile

Schnellzugriff auf 
Hatch- 
Softwarefunktionen

• Links zur Designfläche
• Links zur Stickmuster-Bibliothek

Start Bietet Schnellzugriff zum Öffnen von:
• Neues Stickmuster
• Vorhandenes Stickmuster
• Stickmuster aus einer Liste kürzlich geöffneter Stickmuster.

Mein Hatch • Liefert aktuelle Produktberechtigungsinformationen wie zum Beispiel: 
Produktstufe und Version, erworbene Schriftarten-Pakete etc.

• Zeigt den Versionsstatus - auf dem aktuellen Stand oder nicht - plus Links 
zur neuesten Version an

• Link zum Upgrade-Pfad, abhängig von Ihrer aktuellen Produktstufe
• Link zu verfügbaren Schriftarten-Paketen, wiederum abhängig von 

aktuellen Berechtigungen und verfügbaren Schriftarten

Hatch Academy Einfacher Zugriff auf die Hatch Academy-Website Mehr Wissen ist der 
Schlüssel dazu, mehr aus Ihrer Hatch Embroidery-Software 
herauszuholen:
• Lernen Sie mit über 170 hochwertigen Stickerei-Lektionen, gestaltet von 

Hatch Embroidery-Fachleuten
• Erhalten Sie Antworten auf Ihre Fragen, direkt von den Schulungsleitern.

Community Werden Sie Teil einer weltweiten Community von Hatch-Benutzern und 
diskutieren Sie über:
• Neuigkeiten und Ankündigungen
• Allgemeine Fragen und Ideenaustausch
• Neue Funktionen und Vorschläge
• Hatch Lounge
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Anmerkung: Im Benutzeroberflächen-Einstellungen > Allgemein-Karteireiter 
können Sie Ihren bevorzugten Standardbildschirm beim Starten voreinstellen – 
Startbildschirm, Stickmuster-Bibliothek oder Stickmodus. Für weitere Einzelheiten 
beziehen Sie sich bitte auf Systemanforderungen im Benutzerhandbuch.

Verwandte Themen

 Die Benutzeroberfläche (Benutzerhandbuch)

Neuer Hinweise-Docker
Es kann etwas Zeit erfordern, Hatch Embroidery zu lernen. Der 30-tägige 
Testzeitraum und die Hatch Academy, die gemeinsam einen integralen 
Bestandteil von Hatch Embroidery bilden, sind der Schlüssel zu diesem Lernprozess. 
Der neue Hinweise-Docker bietet eine einzigartige Wissensquelle direkt in der 
Software. Das Konzept lautet ‘Hilfe, wenn Sie sie brauchen’. Wenn der Docker 
geöffnet ist (= Standardvorgabe), wird, falls verfügbar, kontext-sensitive Hilfe 
angezeigt, wann immer eine Funktion ausgewählt wird. Jeder Hinweis umfasst eine 
kurze Funktionszusammenfassung sowie einen Link zu einem kurzen Video. Der 

Blog Besuchen Sie den Hatch-Blog für:
• Gewusst wie
• Inspiration
• Neuigkeiten

Hilfe Besuchen Sie die Hatch-Hilfe für:
• Allgemeine FAQs
• Gewusst wie FAQs
• Technische FAQs
• Hilfreiche Videos
• Ankündigungen

Rubrik Neuigkeiten 
und Posts

Bietet Zugang zu:
• Den neuesten Hatch News, die unser Marketing Team regelmäßig 

aktualisiert
• Einer Liste der neuesten Posts im Community Forum
• Den neuesten Blogposts.

Funktion Vorteile
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Hinweise-Docker bietet zudem einen Verweis auf das relevante Thema im 
Benutzerhandbuch und einen Link zur Hatch Academy.

Anmerkung: Die Hatch Academy selbst kostenlose und kostenpflichtige Kurse für 
Testversion- ebenso wie für registrierte Benutzer. Die Ressourcen umfassen ‘Erste 
Schritte’, ‘Orientierung’ und ‘Grundlagen’ sowie Projekte, zusätzliche Videos und 
andere Ressourcen, die alle zum Ziel haben, den Lernprozess zu erleichtern.

Verbessertes Benutzererlebnis bei der Testversion
Das Benutzererlebnis bei der Testversion wurde für neue und existierende Benutzer 
verbessert. Sie können für die Testversion jede beliebige Produktstufe auswählen. 

https://profile.hatchembroidery.com/?return_url=https://academy.hatchembroidery.com/enrollments
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Wenn Sie Hatch Embroidery das nächste Mal starten, können Sie mit derselben 
Produktstufe fortfahren oder eine andere zum Testen auswählen.

Größerer Startbildschirm bei 4K-Bildschirmen
Der Produkt-Startbildschirm wurde für die einfachere Erkennung auf 
4K-Bildschirmen vergrößert...
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Verbesserungen bei der Maschinen-Unterstützung

Hatch Embroidery 3 bietet in folgender Hinsicht verbesserte Unterstützung für 
Heimmaschinen...

Neue Maschinentypen und -modelle
Hatch 3 bietet verbesserte Unterstützung für zahlreiche beliebte Maschinentypen 
und -modelle, einschließlich Einfach- und Mehrfachnadel-Maschinentypen.

Verbesserungen bei Maschinendateien
Hatch 3 bietet verbesserte Unterstützung für zahlreiche beliebte 
Maschinendateiformate...

 Verbesserte Unterstützung für PES-, VP3-, VIP-, EMD-, PCM-, JEF- und 
JPX-Formate.

 ‘Stapelweise Konvertierung’ in JEF funktioniert jetzt mit größeren 
Stickmustergrößen

 JEF-Format mit dem 36B-Rahmen funktioniert jetzt mit der 550e-Maschine.

Verbesserte Unterstützung für Brother-PES-Format

 Verbesserte PES-Dateiexport-Maschinenkompatibilität und -verlässlichkeit
 Verbesserte Lesbarkeit von PES-Dateiformaten
 Verbesserte PES-Dateiformat-Unterstützung für Mehrfach-Positionsrahmen.

Erweiterte Farbunterstützung
Einige Kunden berichteten von Problemen beim Speichern von Farben in 
Maschinendateien. Wenn die Standardfarben auf 15 eingestellt sind und das 
Stickmuster 20 Farben mit beispielsweise 35 Stopps enthält, werden nur 15 Farben 
gespeichert und dann wiederholt. Die Maschinendatei öffnet sich jetzt mit so 
vielen Farben auf der Palette, wie Farbblöcke (Stopps) im Stickmuster vorhanden 
sind.
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Verbesserte Benutzung von Stickmustern auf Maschinen
Hatch 3 umfasst jetzt die folgenden Verbesserungen für die Benutzung von 
Stickmustern auf Maschinen...

 Passkreuze werden bei der Benutzung von Mehrfachrahmung standardmäßig 
ausgegeben. Bei der Benutzung eines einzigen Mehrfach-Positionsrahmens 
werden sie nicht mehr ausgegeben.

 Der Stickmuster-Einstellungen > Mehrfachrahmung-Karteireiter wurde 
aktualisiert und umfasst jetzt zwei Arten von Passkreuzen – 5-Punkt oder 6-Punkt. 
5-Punkt-Kreuze funktionieren bei den meisten Maschinen und sind leicht zu 
entfernen. 6-Punkt-Kreuze sind robuster. Sie können zudem benutzt werden, 
wenn die Maschine das 5-Punkt-Kreuz nicht aussticken kann.

 Die Standard-Farbpalette wurde in Hatch Embroidery 3 aktualisiert und 
berücksichtigt häufiger benutzte Farben auf der Basis der Isacord 40-Fäden. 
Farbfeld 1 zeigt standardmäßig Poinsettia Red an.

 Brother PR1050X zeigt jetzt beim Lesen von PES-Dateien aus Hatch Embroidery 
für der Maschine bekannte Farben Fadenmarken auf der Maschine an.

Verwandte Themen

 Passkreuze hinzufügen (Benutzerhandbuch)

Wählen Sie Passkreuze 
hinzufügen und legen 
Sie eine Randzugabe 
fest.
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Verbesserungen bei der Rahmensetzung

Die Rahmensetzung in Hatch 3 profitiert von den folgenden Verbesserungen...

Neue Rahmenverwaltung
Hatch 3 bietet eine bessere Rahmenverwaltung zur Benutzung mit Ihren 
Stickmustern...

 Leichteres Finden und Auswählen von Rahmen, die mit Ihre/n Maschine/n 
kompatibel sind.

Rahmenliste auf Ihre 
Maschine und Modell 
zugeschnitten
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 Leichteres Erstellen und Hinzufügen von benutzerdef. Rahmen, die mit Ihre/n 
Maschine/n kompatibel sind.

Tipp: Einfachnadel- und Mehrfachnadel-Rahmen sind farbcodiert – grün für 
Einfach-, blau für Mehrfachnadel.

Verwandte Themen

 Rahmenauswahl (Benutzerhandbuch)

Verbesserte Start- & Ende-Methode

Vor dem Sticken verlangen einige Stickmaschinen, dass der Rahmen ganz exakt 
zur Nadel ausgerichtet wird. Bei manchen Maschinen muss die Ausstickung in der 
Mitte des Rahmens beginnen, bei anderen an der Peripherie. Bei einigen muss die 
Nadel in der Mitte aufhören, bei anderen beim letzten Stich. Das verbesserte 

Definieren Sie
benutzerdef. Rahmen

nach Bedarf

Benutzen Sie Stickmuster benutzerdefiniert anpassen / Stickmuster ausgeben > 
Autom. Start und Ende, um automatische Start- und Endpunkte für das gesamte 
Stickmuster festzulegen.
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Autom. Start und Ende-Dialogfeld ermöglicht Ihnen das Einstellen automatischer 
oder manueller Start- und Endpunkte für Ihre Stickmuster.

Anmerkung: Entfernen Sie das Häkchen sowohl bei ‘Startposition’ als auch bei 
‘Endposition’, um den Startpunkt beim ersten Stich und den Endpunkt beim letzten 
Stich einzustellen.

Benutzerdefinierter ‘Autom. Start bei’ auf 4K-Laptopbildschirmen
Der benutzerdefinierte ‘Autom. Start bei’-Punkt wird auf 4K-Laptopbildschirmen 
nicht angezeigt, während ‘Autom. Ende bei’-Punkte angezeigt werden. Dieses 
Problem wurde behoben.

Verwandte Themen

 Das Festlegen der Start- & Endpunkte (Benutzerhandbuch)

Start- und Endpunkte 
entsprechend der aktuellen 
Maschine und Rahmen 
eingestellt

In der Vorlage speichern
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Automatische Zentrierung an der Nadelstartposition
Derzeit ist für die ‘Automatische Zentrierung’-Methode für die Rahmenposition 
standardmäßig ‘An der Nadelstartposition’ voreingestellt. Dies ist für eine Reihe 
von Benutzern nicht ideal. Die Standardvorgabe ist jetzt in ‘Fixiert’ geändert.

Neues ‘Alles zentrieren’

Standardmäßig stellt Hatch Embroidery sicher, dass Ihr Stickmuster stets im Rahmen 
zentriert ist. Sie können jedoch auch die manuelle Option benutzen, um die 
Rahmenposition zu sperren. Das bedeutet, dass der Rahmen sich beim 
Digitalisieren nicht automatisch zentriert. Klicken Sie auf das Kontext > Alles 
zentrieren-Symbol, um das ganze Stickmuster und den Rahmen an der 
(0,0)-Position zu zentrieren und sie im Stickmuster-Fenster anzuzeigen.

Anmerkung: Schrumpfausgleich und Stiche, die über die Objektkonturen 
hinausreichen, werden nicht in die Höhe- und Breite-Felder der Kontext-Leiste 

Klicken Sie auf Kontext > Alles zentrieren, um das ganze Stickmuster und den 
Rahmen an der (0,0)-Position zu zentrieren und sie im Stickmuster-Fenster 
anzuzeigen.

Stickmuster und Rahmen 
im Stickmuster-Fenster 
zentriert
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einbezogen. Höhen-, Breiten- und Positionseinstellungen basieren alle auf 
Stickobjekten, nicht auf tatsächlichen Stichen.

Verwandte Themen

 Rahmen zentrieren (Benutzerhandbuch)

Verbesserte Mehrfach-Positionsrahmensetzung
Die Mehrfachrahmung in Hatch 3 profitiert von den folgenden Verbesserungen...

 Alle bekannten Brother- und Babylock-Mehrfach-Positionsrahmen werden jetzt 
in Hatch 3 unterstützt, zusammen mit der Möglichkeit, Dateien in separate 
Rahmensetzungen aufzuteilen. Die Rahmen umfassen:
 100 x 172 (3-Positions-Flexi-Rahmen)
 130 x 300 (3-Positions-Flexi-Rahmen)
 360 x 360 (drehbarer 2-Positions-Rahmen)

 Benutzung benutzerdefinierter Mehrfachpositons- und Flexi-Rahmen für andere 
Maschinen verbessert.

Verwandte Themen

 Benutzerdefinierte Stickrahmen (Benutzerhandbuch)
Mehrfach-Positionsrahmen (Benutzerhandbuch)

Mehrfachpositionsrahmen 
mit Platzierungs-Raster
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W6-Rahmen
Der neue W6-Rahmen ist jetzt in Hatch 3 enthalten. Die neue Rahmengröße 
beträgt 150mm (Breite) x 250mm (Höhe).

Verwandte Themen

 Rahmenauswahl (Benutzerhandbuch)

Verbesserte Mehrfachrahmung

Benutzen Sie Mehrfachrahmung > Rahmen automatisch hinzufügen, um 
Rahmenpositionen automatisch hinzufügen.
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Der Rahmen automatisch hinzufügen-Befehl deckt jetzt korrekt das ganze 
Stickmuster ab.

Verwandte Themen

 Automatische Rahmensetzungen erstellen (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen bei der Grafikverarbeitung

Hatch Embroidery 3 profitiert von den folgenden Verbesserungen bei der 
Grafikverarbeitung...

Neue Vektor-Unterstützung
Vektor-Unterstützung in Hatch 3 wurde verbessert, sodass Sie jetzt Folgendes 
können...

 Vektoren markieren und ihre Eigenschaften anpassen
 Sofort-Stickerei mit Vektoren autom. digitalisieren
 Benutzen Sie die Klicken-zu--Werkzeuge, um Stickobjekte aus Vektoren zu 

generieren
 Konvertieren Sie im Grafikmodus Vektoren in Applikation.
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Verwandte Themen

 Bildmaterial als Vektoren einfügen (Benutzerhandbuch)
 Vektoreigenschaften verändern (Benutzerhandbuch)
 Bildmaterial auto-digitalisieren (Benutzerhandbuch)
 Bildvorlage in Stickerei konvertieren (Benutzerhandbuch)
 Konvertieren von Vektorgrafiken zu Applikation (Benutzerhandbuch)

Verbessertes Exportieren von Schnittdateien
Das Schnittlinien exportieren-Dialogfeld umfasst eine neue Layout-Option, bei der 
Sie auswählen können, ob Schnittlinien wie digitalisiert oder automatisch 
arrangiert exportiert werden sollen.

Die verbesserte Funktion beseitigt die folgenden bekannten Probleme...

 Beim Exportieren von Schnittlinien werden überlappende Objekte als 
überlappende Konturen in die SVG-Datei exportiert. Dies kann zu Problemen 
führen, wenn die SVG-Datei an eine Schneidemaschine gesendet wird.

Verwandte Themen

 Schnittlinien exportieren (Benutzerhandbuch)

Neue Konvertierungsoptionen

Benutzen Sie Wechseln und Konvertieren > Stickerei in Bild konvertieren, um 
markierte Stickobjekte in Vektorbilder zu konvertieren.

Wählen Sie aus, ob 
Schnittlinien wie 
digitalisiert oder 
automatisch arrangiert 
exportiert werden sollen
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Wenn Sie CorelDRAW GEM für Hatch-Embroidery auf Ihrem System installiert 
haben, bietet Hatch Embroidery eine weitere Option für die Konvertierung von 
Grafiken in Stickmuster und umgekehrt. Es können individuelle Objekte wie auch 
vollständige Stickmuster konvertiert werden. Es können sowohl Vektorgrafiken als 
auch Bitmaps benutzt werden. Mit dem neuen Grafikobjekte beibehalten können 
Sie Bildmaterial während der Konvertierung erhalten. Die neue Der Stickpalette 
angleichen-Option erlaubt Ihnen, den Farbenabgleich im Voraus zu bestimmen. 
Wenn deaktiviert, werden Grafikfarben der Stickmusterpalette hinzugefügt. Wenn 
aktiviert, werden Grafikfarben den Palettenfarben angeglichen.

Verwandte Themen

 Bild mit CorelDRAW® in Stickerei konvertieren (Benutzerhandbuch)

Vektoren in Applikation konvertieren

In dem Grafikmodus, ermöglicht Ihnen das Drücken der As Applikation 
markieren-Taste ausgewählte Vektor-Objekte als zur Applikation zu konvertierend 
zu markieren. Dies ist für Kunden verfügbar, die  CorelDRAW GEM für 
Hatch-Embroidery erworben haben oder bereits über eine kompatible Version der 
CorelDRAW-Software verfügen. 

Verwandte Themen

 Konvertieren von Vektorgrafiken zu Applikation (Benutzerhandbuch)

Benutzen Sie Wechseln und Konvertieren > Grafikobjekte beibehalten, um 
Bildmaterial während des Konvertierungsvorgangs zu erhalten.

Benutzen Sie Wechseln und Konvertieren > Der Stickpalette angleichen, um den 
Farbenabgleich festzulegen. Wenn deaktiviert, werden Grafikfarben der 
Stickmusterpalette hinzugefügt. Wenn aktiviert, werden Grafikfarben den 
Palettenfarben angeglichen.

Benutzen Sie ‚Wechseln und Konvertieren > Als Applikation markieren‘, um ein 
Vektor-Objekt als zur Konvertierung zur Applikation zu markieren.



Ve rbesserungen bei  der  Au to m.  Digi tal is ierung 23

Verbesserungen bei der Autom. Digitalisierung

Hatch Embroidery 3 profitiert von den folgenden Verbesserungen bei der Autom. 
Digitalisierung...

Verbesserte Farbreduzierung
Die Bildvorbereitungs-Oberfläche bietet mit dem Hinzukommen von 
Schiebereglern eine verbesserte Farbenanzahl-Anpassung...

Wenn zu viele Farben vorhanden zu sein scheinen, um das Stickmuster als 
Fäden wiederzugeben, benutzen Sie den Farbenn-Schieberegler, um die 
Farbenanzahl zu verringern.

Wenn zu wenige Farben vorhanden zu sein scheinen, um alle gewünschten 
Details zu liefern, benutzen Sie den Details-Schieberegler, um die Anzahl der 
Details zu erhöhen oder zu vereinfachen.

Verwandte Themen

 Bildmaterial zur Auto-Digitalisierung vorbereiten (Benutzerhandbuch)

Neue Riff-Fotostickung

Die neue Riff-Fotostickung-Funktion erweitert die Blitzfoto-Autom. 
Digitalisierung-Methode, um Fotos in gestickte Stickmuster zu konvertieren. Füllen 

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Riff-Fotostickung, um Fotos in ein einziges 
Stickereifeld umzuwandeln, das an ein Korallenriff erinnert.

Vorher‘- als auch im 
‚Nachher‘-Vorschauf
eld angezeigt

Angepasste 
Farbenanzahl

Farbenanzahl des
Ausgangsbildes
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Sie große Flächen automatisch mit offener Stickung, die an ein Korallenriff erinnert. 
Passen Sie die Stichauflösung ganz nach Wunsch an.

Verwandte Themen

 Autom. Digitalisierung mit Riff-Fotostickung (Benutzerhandbuch)

Neue Farbfotostickung

Während Blitzfoto und Riff-Fotostickung Stickmuster mit einfarbiger Stickung 
produzieren, erzeugt Farbfotostickung unter Benutzung mehrerer Fadenfarben 

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Farbfotostickung um automatische 
Umwandlung von Farb- oder Graustufen-Foto in Stickerei.
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bunte Stickung. Die neue Farbfotostickung bietet zahlreiche weitere Optionen für 
die Erstellung von Stickerei aus Fotos und anderen Bildern. 

Verwandte Themen

 Autom. Digitalisierung mit Farbfotostickung (Benutzerhandbuch)

Digitalisier- & Ausstick-Verbesserungen

Hatch Embroidery 3 profitiert von den folgenden Verbesserungen bei der 
Digitalisierung...
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Standard-Normalvorlage
Hatch 3  ist die neue Standardvorlage. Wenn Sie die Vorlage aktualisieren 
möchten, stellen Sie sicher, dass sie als Hatch3.jmt gespeichert wird.

Anmerkung: Mit dieser Erscheinen speichert die Software jetzt benutzerdefinierte 
Vorlagen am korrekten Speicherort, den die Software benutzen soll. Sie müssen 
nicht zu diesem Speicherort navigieren oder sich merken, wo er sich befindet.

Verwandte Themen

 Stickmuster-Vorlagen (Benutzerhandbuch)

Standardformen

Benutzen Sie Digitalisieren > Standardformen, um Standardformen zu digitalisieren. 
Drücken Sie <Strg>, um die Proportionen der Form beizubehalten. Drücken Sie 
<Umschalten>, um am ersten eingegebenen Punkt zu zentrieren.

Aus verfügbaren 
Vorlagen 
auswählen
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Standardformen lassen sich jetzt aus einer Popout-Galerieliste statt aus einem 
Dialogfenster leichter auswählen.

Verwandte Themen

 Standardformen (Benutzerhandbuch)

Neuer Sperrgrund

Die neue Sperrgrund-Funktion generiert automatisch eine lose Füllung, die den Flor 
von strukturierten Stoffen wie beispielsweise Frottierware und Fell abflacht, sodass 
die Stickerei nicht im Flor verlorengeht. Ein Beispiel wäre die Erstellung eines 
Monogramms für einen Frottier-Bademantel. Das Werkzeug umfasst eine neue 

Benutzen Sie Layouts erstellen / Kontext > Sperrgrund, um eine lose Füllung zu 
generieren, die den Flor von strukturierten Stoffen wie beispielsweise Frottierware 
und Fell für eine anschließende Bestickung abflacht.

Neue 
Popout-Galerie
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Stichart, die ein (1) oder zwei (2) Lagen mit anpassbarem Stichabstand, -länge 
und -winkel aufweisen kann.

Verwandte Themen

 Sperrgrund (Benutzerhandbuch)

Neuer Handstickerei-Effekt

Mit dem neuen Handstickerei-Effekt können Sie Handstickerei-Effekte erstellen, die 
zufällige Stichlänge, -winkel und -anzahl kombinieren. Er kann auf Satin-, Stepp-, 
Lauf-, Rückstich und andere Sticharten angewendet werden.

Handstickerei findet sich auf der Kontext-Werkzeugleiste. Linksklick auf das Symbol 
schaltet den Effekt für neue oder markierte Objekte ein/aus. Rechtsklick auf das 

Benutzen Sie Kontext > Handstickerei, um Handstickerei-Effekte zu erstellen, die 
zufällige Stichlänge, -winkel und -anzahl kombinieren. Rechtsklicken ruft die 
Einstellungen auf.

Sperrgrund-Stil 
auswählen

Sperrgrund-Versetzung 
auswählen

Zwischen ein oder 
zwei Lagen 
auswählen

Sperrgrund-Farbe 
auswählen

Rauigkeit 
anpassen

Handstickerei- 
Effekt auswählen

Stichdichte oder 
‘Masse’ anpassen
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Symbol öffnet den Effekte-Karteireiter im Objekteigenschaften-Docker. Dieser 
enthält ein neues Handstickerei-Feld.

Verwandte Themen

 Handstickerei-Effekt (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen bei der Bearbeitung

Hatch Embroidery 3 profitiert von den folgenden Bearbeitungs-Verbesserungen...

Neue Funktion ‘Form schließen’
Es kommt häufiger vor, dass ein Objekt geschlossen zu sein scheint, aber entweder 
mit dem Offene Form-Werkzeug erstellt oder aus einem offenen Vektor-Objekt 
konvertiert wurde. Um dieses Problem zu beheben, umfasst Hatch Embroidery 3 
jetzt zwei Befehle ... Form mit gerader Linie schließen und Form mit gebogener Linie 
schließen. Diese befinden sich auf der Kontext-Werkzeugleiste sowie in den 
Bearbeiten- und Objekt-Popup-Menüs. Beide Befehle sind aktiviert, wenn 
mindestens eine offene Form markiert ist.

Verwandte Themen

 Formen digitalisieren (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen beim Reihenfolge-Docker
Der Reihenfolge-Docker profitiert von den folgenden Verbesserungen...

Auswahl im Umformen-Modus
Wenn Sie ein Objekt markieren, ist es momentan gleichzeitig auch im 
Reihenfolge-Docker markiert. Wenn Sie auf Umformen klicken, wird die Markierung 
des Objekts im Docker aufgehoben. Dies kann bedeuten, dass es seinen Platz in 
der Ausstickreihenfolge verliert. Das Verhalten der Software wurde jetzt wie folgt 
modifiziert:

Offenes Objekt Objekt schließen -
Gerade Linie

Objekt schließen - 
Gebogene Linie
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Wenn Sie ein einzelnes Stickobjekt markieren und dann auf Umformen klicken 
oder den Tastaturbefehl H drücken, platziert das System das Objekt im 
Umformen-Modus in der Designfläche.

Gleichzeitig markiert es das Objekt automatisch und macht es in der 
Objekt-Ansicht im Reihenfolge-Docker sichtbar, sofern dieser aktuell geöffnet 
ist.

Wenn Sie die Esc-Taste im Umformen-Modus drücken, verlässt das System den 
Umformen-Modus und kein Objekt bleibt markiert.

Anmerkung: Das Aktivieren des Umformen-Werkzeugs öffnet weder automatisch 
den Reihenfolge-Docker noch wechselt es automatisch im geöffneten Docker 
von der Farben-Ansicht zur Objekt-Ansicht.

Verwandte Themen

 Kontrollpunkte anpassen (Benutzerhandbuch)

Umschalten + 
Tab

Tab

Aktuelles Objekt im
Umformen-Modus hervorgehoben
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Markierte Objekte entsperren oder einblenden
Womöglich benutzen Sie häufig das Popup-Menü im Reihenfolge-Docker, um 
markierte Objekte auszublenden oder zu sperren. Das Menü umfasst jetzt die 
Befehle Auswahl entsperren und Auswahl einblenden.

Andere Verbesserungen
Weitere Verbesserungen umfassen:

 Farbreihenfolge-Nummern für Farbblöcke, ähnlich den Reihenfolge-Nummern 
für Objekte. 

 Neue Status-Spalte zeigt Objektstatus an – aus-/einblenden und 
sperren/entsperren.

Markierte Objekte
entsperren oder einblenden
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 Zellhintergrund ändert seine Farbe, um helle Fadenfarben deutlicher sichtbar zu 
machen.

Funktionen anzeigen 
Das Stickmuster anzeigen-Dropdown-Menü umfasst jetzt eine Funktionen-Option. 
Benutzen Sie diese oder den Tastaturbefehl Umschalten+F, um die Anzeige von 

Farbreihenfolge-Num
mern für einfache 
Identifikation

Neue Spalte zeigt 
Ausblenden-/Sperren-
Status an

Zellhintergrund ändert 
sich entsprechend der 
Fadenfarbe
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Maschinenfunktionen wie Fadenschnitte und Abbindestiche ein-/auszuschalten. 
Dies ist beim Überprüfen Ihres Stickmusters vor der Ausstickung hilfreich.

Verwandte Themen

 Stickmusterdetails ansehen (Benutzerhandbuch)

Doppelsteppstich-Unterlage
Bislang wurde beim Ändern der Randzugabe-Einstellung von 
Doppelsteppstich-Unterlage zu normaler Steppstich-Unterlage gewechselt. Dieses 
Problem wurde in Hatch 3 behoben.

Verwandte Themen

 Stichverstärkung (Benutzerhandbuch)
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Stickmuster beim Einfügen gruppieren
Die Option ‘Stickmuster beim Öffnen oder Einfügen gruppieren’ unter den 
Stickmuster-Einstellungen funktioniert derzeit nicht wie erwartet. Die Stickmuster 
werden beim Einfügen gruppiert, aber nicht beim Öffnen. Dieses Problem wurde 
behoben, indem die Option in ‘Stickmuster beim Einfügen gruppieren’ 
umbenannt wurde.

Anmerkung: Das ‘Stickmuster beim Einfügen gruppieren’-Kontrollkästchen ist nur in 
den Hatch Digitizer- und Hatch Personalizer-Produktstufen aktiviert.

Verwandte Themen

 Bilder importieren (Benutzerhandbuch)

Verbesserungen bei Schriftzügen

Hatch Embroidery 3 Die Stickschriftzüge in profitieren von den folgenden 
Verbesserungen...

Neue Tastatur-Stickmusterkollektionen

Schriftzeichen-Stickmuster sind sehr beliebt. Viele Hobbyanwender kaufen 
Stickereischriftarten bei Fremdanbietern. Natürlich möchten Sticker diese in Hatch 
Embroidery verwenden können, indem sie ihnen Zeichen auf der Tastatur 

Benutzen Sie Ansicht (Stickmuster verwalten) > Tastatur-Stickmusterkollektion, um 
die Anzeige des Tastatur-Stickmusterkollektion-Dockers ein-/auszuschalten.
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zuordnen. Mit der Funktion Tastatur-Stickmusterkollektion lässt sich dies ganz 
bequem bewerkstelligen.

Hatch 3 umfasst zudem eine neue Tastatur-Stickmusterkollektion-Kategorie im 
Schriftzüge-Karteireiter, zusammen mit bereits zugeordneten 
Tastatur-Stickmusterkollektionen zur sofortigen Benutzung.

Ziel-KDC 
auswählen

Schaltflächen 
benutzen, um markierte 
Schriftzeichen 
zuzuordnen

Liste wie 
gewünscht filtern

Bereits zugeordnete 
Tastatur-Stickmusterk
ollektionen

Nach 
Tastatur-Stickmusterk
ollektionen filtern
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Verwandte Themen

 Beispiel-Tastatur-Stickmusterkollektionen
 Tastatur-Stickmusterkollektion (Benutzerhandbuch)
 Schriftzüge erstellen (Benutzerhandbuch)
 Anzeigeoptionen für die Schriftartenliste (Benutzerhandbuch)

Verbesserte Schriftzüge-einstellungen
Die erweiterten Einstellungen auf der Registerkarte Objekteigenschaften > 
Schriftzüge wurden durch das Hinzufügen von drei neuen Steuerelementen 
verbessert:

 Buchstabenwinkel
Grundlinienwinkel
 Zeilenabstand

Verwandte Themen

 Schriftzüge erstellen (Benutzerhandbuch)
 Erweiterte Einstellungen (Benutzerhandbuch)

Verbesserte Anzeige der Schriftartenliste für Schriftzüge
Die Schriftartenliste im Objekteigenschaften > Schriftzüge-Karteireiter wurde mit 
der Ergänzung um empfohlene Größenbereiche für alle systemeigenen 
Stickschriftarten verbessert. Sie können die Größe Ihrer Schriftart-Vorschau über 

Hatch 3 Erweiterte Einstellungen

Hatch 2 Erweiterte Einstellungen
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den Benutzeroberflächen-Einstellungen > Allgemein-Karteireiter festlegen. Sie 
können zudem die Anzahl kürzlich benutzter Schriftarten anpassen.

Verwandte Themen

 Neue Schriftarten
 Schriftzüge erstellen (Benutzerhandbuch)
 Anzeigeoptionen für die Schriftartenliste (Benutzerhandbuch)

Konvertierung von TrueType-Schriftarten
Bislang wurden Schriftzüge beim Auswählen der Tahoma TrueType-Schriftart in 
Hatch Digitizer als Rechtecke generiert. Andere TrueType-Schriftarten können 
ebenfalls betroffen sein, darunter:

 Algerian
Castle
Garamond
 Helvetica
 Kids
Monoglyceride
Dieses Problem wurde behoben. Beachten Sie jedoch, dass jedes eingegebene 
Schriftzeichen, das von der Software nicht erkannt wird, als Rechteck angezeigt 
wird.

Verwandte Themen

 Schriftzüge hinzufügen (Benutzerhandbuch)

Verschiedene Probleme
Hatch 3 behebt die folgenden Probleme...

Systemeigenene 
Stickschriftartenliste 
umfasst empfohlenen 
Größenbereich

Kürzlich ausgewählte 
Schriftarten

Nach 
Stickschriftarten 
gefiltert
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Bauhaus-Stickschriftart
Die systemeigene Bauhaus-Stickschriftart war fälschlicherweise auf ‘wie 
digitalisiert’ eingestellt. Sie ist jetzt auf ‘Kürzeste Verbindung’ eingestellt.

Kopierte Objekteigenschaften auf Schriftzüge anwenden
Wenn Sie von einem anderen Objekt kopierte Objekteigenschaften anwenden, 
wird die Größe von Schriftobjekten auf die Standardhöhe von 10mm reduziert. 
Dieses Problem wurde behoben.

Neue Hatch 3 GEMS

Hatch Embroidery 3 erweitert die Hatch Embroidery-Funktion über unsere neuen 
‘GEMs’. Dabei handelt es sich um optionale Zusatzanwendungen für spezielle 
Methoden und Funktionen. Mit dieser Erscheinen sind zwei neue GEMs verfügbar:

Kaufen
Kunden, die auf Hatch Embroidery 3 updaten, können Hatch 3 GEMs zum 
Kaufzeitpunkt Ihres Updates/Upgrades erwerben. Die GEMs sind zudem auf der 
Hatch Embroidery-Website und im Mein Hatch-Abschnitt des Startbildschirms 
käuflich erhältlich. Kunden können diese vor dem Kauf leider nicht testen. Wir 
bieten jedoch eine 30-tägige Geld-zurück-Garantie.

CorelDRAW GEM für Hatch Embroidery
Mit CorelDRAW GEM für Hatch-Embroidery können Benutzer Grafikelemente 
nutzen, optimieren und erstellen. Damit wiederum können Sie die in Hatch 
Embroidery 3 verfügbaren leistungsstarken Stickerei-Konvertierungsfunktionen 
besser ausschöpfen. Nach der Integration in die Hatch 3-Oberfläche umfasst der 
Grafikmodus die gesamte Suite an CorelDRAW®-Grafikwerkzeugen. Dieser Modus 
ermöglicht Ihnen das Erstellen und Bearbeiten von Vektorgrafiken mithilfe der 

GEM Stufe Details

CorelDRAW GEM für 
Hatch Embroidery

D und C Profitieren Sie von der vollen Integration von Hatch 
Embroidery mit  der weltweit führenden professionellen 
Grafikdesign-Software für Stickerei, CorelDRAW®. Diese 
Anwendung erhöht die Anzahl der Grafikdateiformate, die 
mit Hatch Embroidery benutzt werden können, erheblich. 
Damit wiederum können Sie die in Hatch Embroidery 3 
verfügbaren leistungsstarken 
Stickerei-Konvertierungsfunktionen voll ausnutzen.

Kreuzstich GEM für 
Hatch Embroidery

Nur D Diese Anwendung bietet Kreuzstich-Digitalisierfunktionen, 
die die Erstellung von Kreuzstich-Stickmustern mithilfe einer 
gerasterten Oberfläche ermöglichen. Dies ermöglicht Ihnen 
das Füllen von Stickmustern mithilfe einer breite Auswahl 
beliebter Kreuzstichstile.

https://hatchembroidery.com/
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-Werkzeuge, die zahlreiche ausgefeilte Techniken zum Zeichnen von Konturen und 
Formen auf dem Bildschirm bieten.

Leistungsmerkmale
Die Grafikdesign- und -konvertierungsfunktionen von CorelDRAW GEM umfassen:

 Einfache Integration von CorelDRAW Standard mit Hatch Embroidery 3
 Zugriff auf alle CorelDRAW Standard-Softwarefunktionen
 Zugriff auf alle CorelDRAW PHOTO-PAINT-Standardfunktionen
 Zugriff auf hochwertige lizenzfreie Inhalte – 1000 Clipart- und Digitalbilder, 100 

lizenzfreie hochauflösende Fotos
Mehr Schriftarten – 175 professionelle TrueType-Schriftarten zusätzlich
 Unterstützung für über 70 Grafikdateiformate mit der Option einer schnellen 

Konvertierung in Stickerei
 Einfache und kreative Grafikwerkzeuge
 Bessere Bildverarbeitung und -vorbereitung
 Leistungsstarke Fotobearbeitungs-Werkzeuge
 PowerTRACE – ermöglicht eine bessere Nutzung von Bildern mit niedriger 

Qualität
Option, Kombi-Stickmuster-Projekte zu erstellen.

Menüleiste

Statuszeile

Werkzeuge
Wechseln und 
Konvertieren-Werkzeugleiste

Standard-
Werkzeugleiste

Designfenster

Objekteigenschaften-
Docker
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Kaufen
Neukunden, die Hatch Digitizer und Hatch Composer erwerben, wird CorelDRAW 
GEM zum Kaufzeitpunkt im Rahmen des Bezahlvorgangs angeboten. CorelDRAW 
GEM ist zudem auf der Hatch Embroidery-Website und im Mein Hatch-Abschnitt 
des Startbildschirms käuflich erhältlich. Nach dem Kauf erhält der Benutzer einen 
Produktschlüssel und wird auf eine von CorelDRAW betriebene Website 
umgeleitet, um CorelDRAW Standard herunterzuladen.

Kreuzstich GEM für Hatch Embroidery
Die Hatch-Kreuzstich-Zusatzanwendung ist ein benutzerfreundliches Werkzeug, mit 
dem Sie tolle Stickmuster für den Heimgebrauch oder sogar für professionelle 
Kreuzstich-Stickerei erstellen können. 

Leistungsmerkmale
Die Digitalisierfunktionen der Kreuzstich-GEM umfassen:

 Eigenes Kreuzstich-Designfenster
 Anpassbare Raster-Designfläche
Möglichkeit, Bitmap als Hintergründe zu benutzen
Manuelles Digitalisieren von Kreuzen
 Elf (11) verschiedene Kreuzsticharten
 Autom. Digitalisierung-Werkzeuge

Menüleiste
Allgemein-

Werkzeugleiste

Titelleiste

Statuszeile

Stiche- und
Farbenleiste

Modus-Felder

Designfenster 

Bild-und
Design-Modus-Werk-
zeugleiste (ändert je

nach Modus)

https://hatchembroidery.com/
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 Bearbeitungswerkzeuge
 Schriftzüge-Werkzeuge

Anmerkung: Kreuzstich-Stickmuster können in Hatch 3 mit anderen 
Stickmusterformaten kombiniert werden.

Beispielstickmuster
Hatch 3 umfasst Kreuzstich-Beispielstickmuster, die mithilfe von Hatch-Kreuzstich 
bearbeitet oder benutzerdefiniert angepasst werden können. Diese sind mit allen 
Produktstufen von Hatch Embroidery 3 verfügbar.

Kaufvorgang
Sobald Sie Cross Stitch GEM gekauft haben, wird Ihrem Benutzerkonto eine 
Kreuzstich-Berechtigung hinzugefügt. Sie müssen Hatch Embroidery schließen und 
dann erneut öffnen, um über  Datei > Kreuzstich auf die Anwendung zuzugreifen.

Neue kreative Inhalte

Hatch 3 profitiert von neuen kreativen Inhalten zur Verwendung in Stickmustern, 
darunter neue Schriftarten, Motive, Steppstich-Muster, Monogrammvorlagen und 
Stickmuster, die die neuen Funktionen nutzen und Ihnen bei den ersten Schritten in 
der Benutzung dieser neuen Funktionen helfen.

Neue Beispiel-Stickmuster
Für die neuen Funktion in Version Hatch Embroidery 3 wurden neue Stickmuster 
erstellt. Diese beinhalten:
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 6 Quiltetikett-Stickmuster, die sich mit dem Schriftzüge-Werkzeug ganz einfach 
personalisieren lassen.

 6 Stickmuster, die das Sperrgrund-Werkzeug benutzen. Lesen Sie hierzu bitte 
auch Neuer Sperrgrund.

 3 Stickmuster, die Handstickerei benutzen. Lesen Sie hierzu bitte auch Neuer 
Sperrgrund.

 3 Stickmuster, die Riff-Fotostickung benutzen, einige davon mit mitgelieferten 
Bildern. Lesen Sie hierzu bitte auch Neue Riff-Fotostickung.

 5 Stickmuster, die die verbesserte Farbfotostickung benutzen, einschließlich 
einiger mitgelieferter Bilder. Lesen Sie hierzu bitte auch Neue Farbfotostickung.

 44 Emoji-Stickmuster, inklusive: Smileys & Menschen, Nähen & Stickerei, Objekte 
& Symbole.
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 25 Umrandungsstickmuster im Vintage-Stil.

 Andere neue Stickmuster – Pfau, Kolibri, Hello Sundae, Sommerkalligraphie, Bär 
im Vintage-Stil.

 3 Kreuzstich-Stickmuster 

Verwandte Themen

 Stickmuster durchsuchen (Benutzerhandbuch)
 Stickmuster suchen (Benutzerhandbuch)

Neue Beispielbilder
Hatch 3 umfasst 55 neue Beispielbilddateien, die PNG, Vektor (EPS) und 
CorelDRAW-Vektordatei (CDR) umfassen. Zu den Kategorien gehören...
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Baking

Emojis

Gardening

Holidays
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Konturen

Verwandte Themen

 Stickmuster durchsuchen (Benutzerhandbuch)
 Nach Bildmaterial suchen (Benutzerhandbuch)

Neue Schriftarten
Hatch 3 umfasst zahlreiche neue Schriftarten, sowohl standardmäßig als auch als 
Schriftarten-Pakete verfügbar. Die folgenden neuen Schriftarten sind 
standardmäßig in Hatch Digitizer enthalten:
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Japanische Schriftarten
Es stehen fünf neue japanische Standardschriftarten zur Verfügung:

Anmerkung: Sie können japanische Schriftzeichen aus dem Zeichen 
einfügen-Dialogfeld einfügen oder Google Translate benutzen und in Hatch 
Embroidery über die Schriftzüge- oder Monogramme-Werkzeuge kopieren und 
einfügen.

Neue Schriftarten-Pakete
Hatch 3 umfasst 14 neue Schriftarten-Pakete. Die folgenden Pakete sind als 
Zusatzpakete für die Produktstufen Hatch Digitizer, Hatch Composer und Hatch 
Personalizer verfügbar. Jedes Schriftarten-Paket umfasst drei (3) Schriftartensätze.

Verwandte Themen

 Verbesserungen bei Schriftzügen

Name Enthaltene Schriftartensätze

1 Font Pack #12 – Script Script Love, Script Union, Script Wisdom

2 Font Pack #13 - Monogram Mono Contour, Mono Fuchsia, Mono Swirl

3 Font Pack #14 – Modern Style Bonbon, Indigo, Circulate

4 Font Pack #15 – Small Block Informal, Lazer, Sofachrome

5 Font Pack #16 – Organic Block Bravo, Goudy Sans, Legal Block

6 Font Pack #17 – Simple & Clean Handel Gothic, Impress, Monoglyceride Bold

7 Font Pack #18 – Fun Handwritten Agatha, Pixie, Thriller

8 Font Pack #19 – Bold Sans Serif Columbo, Monoglyceride, Toon

9 Font Pack #20 – Enchanted Style Gaelic, Olivia, Viking

10 Font Pack #21 – Informal Satin Free Style, Pageant, Westminster

11 Font Pack #22 – Outline Collection Discoteque, Futura Outline, Outline Block

12 Font Pack #23 – Elegant & Bold Cecilia, Karin Script, Western

13 Font Pack #24 – Classic Bold Centurion, Civic, Wild West

14 Font Pack #25 – Contemporary Mix Krone, Lorenne, Matrix

Heisei Gosic Heisei Kantei Heisei Gyosho

Heisei Kaisho Heisei Mincho
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 Schriftzüge erstellen (Benutzerhandbuch)
 Standardschriftarten (Benutzerhandbuch)
 Font Packs (Benutzerhandbuch)

Beispiel-Tastatur-Stickmusterkollektionen
Hatch 3 umfasst Beispiel-Tastatur-Stickmusterkollektionen, die Sie ausprobieren 
können und die Ihnen beim Einstieg in die Zuordnung Ihrer eigenen 
Tastatur-Stickmusterkollektionen helfen. Es umfasst zudem eine Reihe von bereits 
zugeordneten Tastatur-Stickmusterkollektionen zur sofortigen Benutzung.

Bereits zugeordnete KDCs
Die folgenden bereits zugeordneten KDCs stehen zur Benutzung mit Schriftzügen 
für alle Produktstufen außer Hatch Organizer zur Verfügung.

 Redwork-Alphabet

 Twine – enthält Großbuchstaben, Kleinbuchstaben, Zahlen und 
Sonderzeichen...

 Kreuzstich 14spi – enthält Großbuchstaben in einer Datei...

Beispiel-KDCs
Die folgenden KDCs stehen zur Zuordnung in Hatch Digitizer zur Verfügung.
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 Doodle-Applikation – enthält Großbuchstaben und Zahlen als individuelle 
Dateien...

 Kreuzstich 10spi – enthält Großbuchstaben in einer Datei...

Verwandte Themen

 Neue Tastatur-Stickmusterkollektionen
 Tastatur-Stickmusterkollektion (Benutzerhandbuch)

Neue Monogrammvorlagen
Die Urban-Kollektion wurde um zehn (10) neue Monogrammvorlagen erweitert.

Alle Monogrammvorlagen wurden mit derselben Hintergrundfarbe aktualisiert.
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Verwandte Themen

Monogrammerstellung (Benutzerhandbuch)

Neue Fadentabellen
 Aurifil Cotton
Glide
 R-A Super Brite Poly
 ThreaDelight Poly 1
 Exquisite 40
Colorful Thread 40

Neue Steppstich-Muster
Zu den zwanzig (20) neuen Steppstich-Mustern in Hatch 3 gehören auch Satinoptik 
und Tierfell-Effekte.

Verwandte Themen

 Steppstichfüllung anwenden (Benutzerhandbuch)
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Weitere Motivkategorien
Hatch 3 umfasst vier (4) neue Motivkategorien:

Für einige der Motive in diesen Kategorien benötigen Sie das Layout-Werkzeug, um 
das korrekte Muster zu generieren. Bei ihnen handelt es sich um:

 Sashiko: S003OS, S008OS, S015OS, S022OS, S035OS
Outdoors: O020OS

Verwandte Themen

Motivstickung (Benutzerhandbuch)

Motivkategorie Details

Sashiko
35 neue Motive, inspiriert von einer japanischen Näharbeitsform. Sie wird 
benutzt, um abgetragene Stoffe oder Risse mit Flicken zu verstärken oder 
zu reparieren.

Playtime 20 neue Motive, inspiriert von spielenden Kindern.

Outdoors 20 neue Motive, inspiriert von der wilden freien Natur.

Kitchen 20 neue Motive, inspiriert vom Kochen und Backen.
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