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ERSTE SCHRITTE

Willkommen bei Hatch Embroidery,
Wilcoms fUhrender
Heimstickerei-Software. Speziell fir
Hobbyanwender und Kleingewerbe
entwickelt, umfasst Hatch Emibroidery
alle Funktionen und Werkzeuge, die Sie
fUr die Erstellung einfacher oder
extravaganter Stickmuster benodtigen. Es
handelt sich um die derzeit beste
verfUgbare Maschinenstickerei-Software
und bietet neueste Technologie mit
benutzerfreundlicher Oberfldche und
flexibel hinzufGgbaren Funktionen.

Einige wenige der fantastischen Funktionen...

4 Wahlen Sie aus leistungsstarken manuellen Digitalisier-Werkzeugen und einer
schier endlosen Anzahl kreativer Sticharten. Ihrer Designfantasie sind keine
Grenzen gesetzt.

4 Die Farbfotostickung-Funktion schafft Geschenke, die von Dauer sind. Nehmen
Sie ein Foto eines Haustiers, eines Babys oder eines ganz besonderen Menschen
und konvertieren Sie es im Handumdrehen in ein Stickereibild. So werden der
Personalisierung ganz neue Moglichkeiten eréffnet.

4 Redwork erschlieBt eine atherischen, kunstvollen Stickereistil. Er steht in
mehreren Konturarten zur VerfGgung, und Hatch Embroidery berechnet die
schnellste und effizienteste Art, Inre Stickmuster auszusticken.

4 Erstellen Sie Applikationen, indem Sie geschlossene Objekte mit nur Klick
konvertieren. Diese Funktion ist wirklich und wahrhaftig automatisiert. Wenn Sie
fertig sind, exportieren Sie als SVG und bereiten Sie lhre Schnittliniendatei in
Sekundenschnelle vor.

4 Zudem gibt es spezielle Applikations-Digitalisierwerkzeuge, sodass Sie
auswdahlen kdnnen, wie diese ausgestickt werden sollen. Wahlen Sie zwischen
ein- und mehrfachen Farbstopps und optimieren Sie die Ausstickreinenfolge.

4 Die neuen Dehnbaren Geprdgten Fillstiche und Konturen wenden sich nun mit
der Form der Objekte. So k&dnnen Sie nun noch kreativer sein, ohne deshalb auf
auch weiterhin genaue und saubere Stickmuster verzichten zu mussen.

4 Mit Alternierende Motive kdnnen Sie zwei unterschiedliche Motive zu einem

einzigen Objekt kombinieren. So kénnen Sie nun einzigartige Muster erstellen,
die es so zuvor noch nie gegeben hat.
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Hatch Embroidery kann wirklich alles. Manchmal méchte man einfach nur die
GroBe eines Stickmusters dndern oder es neu einfarben, oder vielleicht ein paar
Schriftzige hinzufGgen. Manchmal ist man in der richtigen Stimmung, um ein
echtes Kunstwerk zu schaffen. Alle Werkzeuge sind stets zur Hand, und natUrlich
kénnen Sie auf das Hatch Embroidery-Team und eine hilfsbereite Gemeinde
zurUckgreifen, wenn Sie UnterstGtzung brauchen.

&

Anmerkung: Hatch Embroidery ist ein herunterladbares Produkt, bei dem Sie alles
auf einmal kaufen oder klein anfangen und dann nach Bedarf Module hinzufigen
kédnnen. FUr weitere Produktinformationen und Preise besuchen Sie bitte unsere

Einleitung

Wenn Sie noch nie mit oder einer
Stickmaschine gearbeitet haben, fragen
Sie sich wahrscheinlich: ,Wo fange ich
nur ang!’

Eines steht fest: Sie werden mit Sicherheit
viele Stunden damit verbringen, zu
lernen, wie Sie aus lhrer Stickmaschine
und der dazugehdrigen Sticksoftware
das Beste herausholen. Maschine und
Software arbeiten Hand in Hand, und
das Kreieren und Herstellen von
hochwertiger Stickerei erfordert Ubung
und Geduld.

Die Ergebnisse werden jedoch fUr sich

selbst sprechen und Sie werden sehen,

dass sich die investierte Zeit eindeutig lohnt. Mit jedem fertig gestellten Projekt
wachsen lhre Erfahrung und Ihr Selbstvertrauen, und Sie bekommen Lust, die
nd&chste Herausforderung anzunehmen.

Mit Stickerei arbeiten

Sehen wir uns doch ein paar Standardsituationen an, die Ihnen immer wieder
begegnen werden. Dazu gehdren typischerweise:

4 Aussticken eines stickfertigen Stickmusters

Vornehmen globaler Anderungen an einem Stickmuster
Kombinieren von Schriftzigen mit einem Bild

Erstellen von Monogramme-Stickmustern

Adaptieren eines existierenden Stickmusters

Stickerei mithilfe automatisierter Techniken aus einer Vorlage erstellen

A A A A A A

Manuelles Erstellen von Stickerei
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4 Benutzung sperzieller Stickerei-Funktionen

Nun sehen wir uns diese Falle einen nach dem anderen an. Dieser Abschnitt
skizziert die wichtigsten Einsatzméglichkeiten Ihres Hatch Embroidery, zusammen
mit Verweisen auf die Abschnitte im Benutzerhandbuch, in denen Sie
tiefergehende Informationen erhalten.

@

Tipp: FUr zahlreiche herausragende Videos und Ideen zur Benutzung von Hatch
Embroidery besuchen Sie unser Online-Ressourcenzentrum.

Die Benutzeroberflache
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Doppelklicken Sie auf dem Windows-Desktop , um Hatch Embroidery zu starten.

Hatch Embroidery kann Uber das Desktop-Symbol oder das
MS Windows®-Startmenii gedffnet werden.
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Warnung: Sie mUssen lhren Bildschirm kalibrieren, damit die Stickmotive im
Massstab 1:1in Echtgrésse erscheinen. Vollziehen Sie dies bei der ersten Installation
von Hatch Embroidery oder wann immer Sie lhren Bildschirm wechseln. Lesen Sie
hierzu Bildschirmkalibrierung auf Seite 69 fUr Einzelheiten.
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Arbeitsmodi

Hatch Embroidery verfGgt Gber einen einzigen Arbeitsbereich oder
‘Stickmuster-Fenster’, mit dem Sie jedoch in unterschiedlichen Modi interagieren.
Die wichgisten Befriebsmodi, die Sie benutzen werden, sind:

Modus Funktion

Startbildschirm : Mit diesem Modus kdnnen Sie zum Startbildschirm zurlickkehren, um
auf neue Stickmuster oder auf Tutorials und andere
Produktinformationen zuzugreifen.

Stickmodus : Dieser Modus ermdglicht Ihnen Stickobjekte unter Anwendung
spezieller Digitalisierwerkzeuge flr die Erstellung von Stickerei zu
kreieren und zu bearbeiten.

Grafikmodus Wenn er installiert ist, konnen Sie in diesem Modus mithilfe des
CorelDRAW-Software-Werkzeugsatzes Vektor- und Bitmap-Bildmaterial
einfligen, erstellen und bearbeiten.

Stickmuster- In diesem Modus konnen Sie Stickdateien und Bildmaterial verwalten.

Bibliothek

Mehrfachrahmung Falls Ihr Stickmuster zu gro3 sein sollte oder eine Anzahl von

-Modus Stickmustern enthalt, die an verschiedenen Stellen des Kleidungsstlicks
platziert sind, kdnnen Sie es durch eine Mehrfachrahmung entsprechend
aufteilen.

&

Anmerkung: Im Benutzeroberflachen-Einstellungen > Allgemein-Karteireiter
kénnen Sie lhren bevorzugten Standardbildschirm beim Starten voreinstellen —
Startbildschirm, Stickmuster-Bibliothek oder Stickmodus. Lesen Sie hierzu

auf Seite 76 fUr Einzelheiten.

Integration mit CoreDRAW®

Abhdngig von Ihrer Produkistufe wird die Integration mit CorelDRAW®
automatisch aktiviert. Dieser ist fUr Kunden verfGgbar, die CoreIDRAW-Software
bereits besitzen oder CoreIDRAW GEM fur Hatch-Embroidery gekauft haben.
Wenn Sie auf lhrem Computer CorelDRAW® zusammen mit Hatch Embroidery
installiert haben, werden Sie beim Starten von Hatch Embroidery aufgefordert, die
Programme zu verbinden. Lesen Sie hierzu bitte auch . Seite 12.

Grafikmodus

[ | Would you like Hatch Embroidery 3 - Digitizer to link
" with CorelDRAW Standard 2021 - Core?

‘@ Link zu CorelDRAW installieren Hatch Embroidery
] Hierfiir werden Administratorrechte bendtigt. mit C_)oreIDRAW
verbinden

— Nicht installieren
Grafikmodus steht nicht zur Verfligung.
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Anmerkung: Die CorelDRAW®-Integration steht derzeit nur for
CorelDRAW-Software und CorelDRAW GEM fUr Hatch-Embroidery zur Verfigung.
Sie funktioniert zudem nur mit einigen Produkistufen von Hatch Embroidery. FOr
weitere Informationen vergleichen Sie bitte die auf der Hatch
Embroidery-Website. Bitte beachten Sie zudem, dass manche
CorelDRAW®-Funktionen unter Umstdnden im Grafikmodus nicht zur Verfigung
stehen.

Startbildschirm

Klicken Sie auf Wechseln & Konvertieren > Startbildschirm, um wieder zum
Startbildschirm zurlickzukehren und auf Tutorials und andere Produktinformationen
zuzugreifen.

Der Startbildschirm-Bildschirm |&dt, wenn Hatch Embroidery startet, und bietet
Ihnen schnellen Zugriff auf kirzlich verwendete neue Stickmuster sowie zusatzliche
wertvolle Inhalte wie Video-Tutorials und die neuesten Beitrdge im Community
Forum und im Produki-Blog. Sie kbnnen zudem ‘Mein Hatch' durchstében, wo Sie
Details Inrer Lizenz finden, einschlieBlich Produktstufe und Version.

Hatch Embroidery 3 - Digitizer - Startbildschirm - [a.matsumura@wilcom.com]

. News  Community  Blog
< [E3 pesignfiache . g
Los geht's Meistern Sie Hatch schnell mit dber 170

Lektionen

Start

Mein Hatch .
Zuletzt verwendete offnen...

folk bird_redw.JEF  folk bird_red-w.EMB e4-1027.EMB

Community.
Blog...

Hilfe..

Pumpkins_
Applique EMB

€4-1030.EMB The Essential Guide to Machine
Embroidery
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https://help.hatchembroidery.com/hc/en-us/articles/360000537936-Which-Version-of-CorelDRAW-does-Hatch-v2-integrate-with-

Kurz gesagt bietet der Startbildschirm...

Funktion

Vorteile

Schnellzugriff auf
Hatch-
Softwarefunktionen

* Links zur Designflache
¢ Links zum Stickmuster-Bibliothek

Start

Bietet Schnellzugriff zum Offnen von:
* Neues Stickmuster

» Vorhandenes Stickmuster

« Stickmuster aus einer Liste kiirzlich gedffneter Stickmuster.

Mein Hatch

« Liefert aktuelle Produktberechtigungsinformationen wie zum Beispiel:
Produktstufe und Version, erworbene Schriftarten-Pakete etc.

» Zeigt den Versionsstatus - auf dem aktuellen Stand oder nicht - plus
Links zur neuesten Version an

 Link zum Upgrade-Pfad, abhangig von lhrer aktuellen Produktstufe

» Link zu verfiigbaren Schriftarten-Paketen, wiederum abhangig von
aktuellen Berechtigungen und verfligbaren Schriftarten

Hatch Academy

Einfacher Zugriff auf die Hatch Academy-Website Mehr Wissen ist

der SchllUssel dazu, mehr aus lhrer Hatch Embroidery-Software

herauszuholen:

» Lernen Sie mit Giber 170 hochwertigen Stickerei-Lektionen, gestaltet
von Hatch Embroidery-Fachleuten

» Erhalten Sie Antworten auf Ihre Fragen, direkt von den
Schulungsleitern.

Community

Werden Sie Teil einer weltweiten Community von Hatch-Benutzern
und diskutieren Sie Uber:

* Neuigkeiten und Ankiindigungen

« Allgemeine Fragen und Ideenaustausch

» Neue Funktionen und Vorschlage

» Hatch Lounge

Blog

Besuchen Sie den Hatch-Blog fur:
* Gewusst wie

* Inspiration

* Neuigkeiten

Hilfe

Besuchen Sie die Hatch-Hilfe fir:
+ Allgemeine FAQs

* Gewusst wie FAQs

* Technische FAQs

« Hilfreiche Videos

» Ankundigungen

Rubrik Neuigkeiten

Bietet Zugang zu:

und Posts » Den neuesten Hatch News, die unser Marketing Team regelmafig
aktualisiert
* Einer Liste der neuesten Posts im Community Forum
* Den neuesten Blogposts.
Der Stickmodus

. Benutzen Sie Stickmodus, um Stickmuster zu digitalisieren und zu bearbeiten. Es
E;._; .i werden sowohl Stickerei als auch Bild angezeigt. Realistische Darstellung der
Stickmuster in simulierter 3D-Ansicht.
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Hatch Embroidery verfgt Gber einen einzigen Arbeitsbereich oder
‘Stickmuster-Fenster’. In diesem Modus k&nnen Sie mithilfe des umfangreichen
Werkzeugsatzes Stickmuster dndern oder erstellen. Sie kbnnen mehrere
Stickmuster gleichzeitig geoffnet haben und mithilfe der Stickmuster-Karteireiter
zwischen ihnen hin- und herschalten.

Design Library | wreath_spring-w_ | dainty-frame3 X <— Stickmuster-
T T T A Karteireiter
il N5
AV v
7 \
OTH @\’
£
RN AT TRCR apb | |
) ™ £
N al 0
A== o
4 L =
Design Palette x
B/ B+ —wix T

Meni & Werkzeugleisten

Das HauptmenU und die wichtigsten Werkzeugleisten sind normalerweise oben
am Bildschirm Gber dem Stickmuster-Fenster angedockt. Mit beiden kénnen Sie
auf hdufige Befehle zugreifen. Wenn Sie mit diesen Befehlen erst besser vertraut
sind, kdnnen Sie zur schnelleren Bedienung die Tastaturbefehle verwenden. Eine
Liste verfUgbarer Werkzeugleisten finden Sie im Fenstermend...

ne  Stickmuster-Einstellungen  Software-Einstellungen | Fenster | Hilfe
Mebeneinander waagerecht

Mebeneinander senkrecht

Docker b

Verfug bar - Werkzeugleisten 4 Ansicht
Werkzeugleisten 1 Stickmuster-Bibliothek Auswahlen
2 Designl Standard
v 3ed-1027 Status

4 Halloween Pumpkins_Partial Applique Stickmuster-Durchlauf

Stickmusterfarben

Wechseln und Konvertieren

LI SIE IR I I I S

Zoom

Hatch Embroidery enthdlt eine ,Kontext'-Werkzeugleiste, die sich je nach
ausgewdhltem Werkzeug dndert. Wenn Sie keine Werkzeuge ausgewdhlt haben,
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sehen Sie Dropdown-MenUs fUr Maschine, Maschinenmodell und Rahmen. Hier
kdnnen Sie auch lhre gewUnschte MaBeinheit festlegen — Metrisch oder USA —und
die Bildschirm-Hintergrund-Einstellungen anpassen. Lesen Sie hierzu bitte auch

im dem Benutzerhandbuch.

Kontext: Auswahl

Elne ~| expressive 820/ EIna 2300 ~| | (] No hoop 1000 us.  -|5h B8 o
U No hoop
lhre Maschine und O Hoop AP (126 110) <« Gewilinschten Rahmen
Modell auswéhlen (O Hoop B (140x 200) auswahlen

D Hoop C (50 50)
0 Hoop D (220 x 190) (Giga Hoop) (drehen)

Das Hilfe-MenU bietet einfachen Zugriff auf die Onlinehilfe und die elekironische
Dokumentation in Form von Versionshinweisen und Kurzanleitung. Sie bietet zudem
Zugriff auf die . Diese Ressource bietet kostenlose und
kostenpflichtige Kurse fUr Testversion- ebenso wie fUr registrierte Benutzer. Die
Ressourcen umfassen ‘Erste Schritte’, ‘Orientierung’ und ‘Grundlagen’ sowie
Projekte, zusatzliche Videos und andere Ressourcen, die alle zum Ziel haben, den
Lernprozess zu erleichtern.

rdnen  Maschine Stickmuster-Einstellungen  Software-Einstellungen  Fenster | Hilfe

. Produkthilfe...
Elektronische -

Dokumentation Versionshinweise...

Kurzanleitung...
Hatch Academy__| s, Hatch Academy...
Q Hinweise
Taf  Startbildschirm...
Stickmuster-Warnhinweis anzeigen  »
Mach Updates suchen...
Uber...

@

Tipp: Tooltips bietet eine kurze Zusammenfassung der Eigenschaften eines
Werkzeugs. Die Online-Hilfe bietet schnellen Zugriff auf
Schritt-fur-Schritt-Anweisungen. Kontextabhdngige Hilfe wird fur Dialogfelder
durch einen Dricken der F1-Taste gestellt.

5% 0@HF®

Rahmen anzeigen / Einstellungen (Shift+H)

Rahmen ein- oder ausblenden. Fir Fir weitere Informationen
Einstellungen rechts klicken. F1 dricken

@ Driicken Sie fiir Hilfe auf <F1>

Die Benutzeroberflache
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Werkzeugpaletten

Genau wie Werkzeugleisten enthalten
Werkzeugpaletten Softwaretools. Jede
Werkzeugpalette ist jedoch auf eine typische
Arbeitssituation zugeschnitten, beispielsweise das
benutzerdefinierte Anpassen von Stickmustern
oder das Bearbeiten von Objekten. Manchen
Werkzeugen werden Sie in mehr als einem
Kontext begegnen. Werkzeugpaletten sind
entsprechend der Reihenfolge haufiger
Arbeitsvorgédnge angeordnet, angefangen mit
der Verwaltung lhrer Stickmuster. Lesen Sie hierzu
bitte auch im dem
Benutzerhandbuch.

Docker
Hatch Embroidery enthdlt eine Reihe von

Werkzeugpalette

[» Stickmuster verwalten

[ Stickmuster benutzerdefiniert anpassen

[» Schriftziige f Monogramme

[» Bild

[ Autom. Digitalisierung

[ Objekte bearbeiten

[ Digitalisieren

[ Applikation

[ Layouts erstellen

[ Mehrfachrahmung

[ Stickmuster ausgeben

.Dockern’ fUr wichtige Funktionen. Diese umfassen Arbeitsvorgdnge wie
Fadenauswahl, Objekteinreihung, Ausschnittstickerei oder ,Stanzstempel’ sowie

das Ansehen und Andern von

ine  Stickmuster-Einstellungen  Software-Einstellungen | Fenster | Hilfe

Mebeneinander waagerecht

Nebeneinander senkrecht

Verfligbare Docker———= Docker
Werkzeugleisten
1 Stickmuster-Bibliothek

2 Designl

W 3e4-1027

5 Design2

4 Halloween Purmnpkins_Partial Applique

» "%7 Reihenfolge Shift+L
vam
» E Ubersichtsfenster Shift+V

E] Objekteigenschaften

@ Stickmusterinformationen  Alt+P

B Faden AT
R Tastatur-Stickmusterkollektion
-:Q:- Hinweise
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Docker sind normalerweise rechts vom Stickmuster-Fenster angedockt. Sie kénnen
Sie auch frei ,schweben' lassen, indem Sie die Titelleiste zum Stickmuster-Fenster
ziehen oder Doppelklicken.

Stickmuster-Bibliothek X | folk bird_red-w X 4 P stickmusterinformationen > |>

PG LU IR & PO . DU L UVOTTIOIN . OUTUN IO LI S LSy

i Details | stikmuster | Fadenfarben | Stiken |

=5

E Stickmusterinformationen——="="=
1 -Docker B oo

Titek
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Je nach lhrer Produktstufe stehen Ihnen einige oder alle der folgenden Docker zur

Verfogung...

Docker Zweck

Abfolge Die Reihenfolge-Docker bietet eine miihelose Methode, Objekte
und Farbblocke selektiv zu begutachten und neu in der
Reihenfolge einzureihen.

Ubersichtsfenster Benutzen Sie diesen Docker, um das Ubersichtsfenster
ein-/auszuschalten. Sie kdnnen es dazu benutzen, um ein
Miniaturbild des Stickmusters zu begutachten. Benutzen Sie es,
um Uber das Stickmuster zu schwenken und es zu vergrofRern,
wenn Sie mit hohen Zoomfaktoren arbeiten. Stellen Sie die
Ansichtseinstellungen unabhangig vom Stickmuster-Fenster ein.

Objekteigenschaften Es handelt sich hierbei um einen wichtigen Docker, wenn Sie

Stickobjekte erstellen oder bearbeiten moéchten. Benutzen Sie ihn
zusammen mit der Kontext-Werkzeugleiste, um auf die
zahlreichen Eigenschaften markierter Stickobjekte zuzugreifen
und sie zu verandern.

Stickmusterinformationen Benutzen Sie Docker um Stickmusterdetails vor der
Stickmusterfreigabe oder -ausstickung anzusehen und zu
modifizieren.

Garne Mit dem Faden-Docker kdnnen Sie Fadentabellen auswahlen und
dem aktuellen Stickmuster Faden zuweisen. Der Faden-Docker
funktioniert in Verbindung mit der
Stickmusterfarben-Werkzeugleiste.

10 Die Benutzeroberflache



Statuszeile

Eine Statusleiste am unteren Ende des Stickmuster-Fenster bietet hnen eine
kontinuierliche Anzeige des aktuellen Mauszeigerpositionsstatus sowie
Anweisungen fUr die Benutzung ausgewdhlter Werkzeuge.

Zum Zeichnen klicken-und-ziehen, und zum Beenden loslassen B185.1H127.6  X= 02Y¥= -0.6L= 0.6W=-76 9,129 EMB-Giiteklasse:

Jersey

Die angezeigten Informationen umfassen...

Feld Anmerkungen

Aufforderungsmeldung Leitet Sie durch die Benutzung ausgewahlter Funktionen

StickmustergroRe Breite und Hohe

Koordinaten Aktuelle Nadelposition (X/Y) sowie Lange (L) und Winkel (A) des
aktuellen Stichs. Lesen Sie hierzu bitte auch ,
Seite 68.

Stichzahl Gesamtzahl der Stiche im Stickmuster

Aktueller Stoff Die Stoffeinstellungen berticksichtigen die Stoffart, auf der Sie
aussticken. Lesen Sie hierzu bitte auch im dem
Benutzerhandbuch.

Stickmuster-Grad Programmeigene-Stickmuster (EMB) werden in vier Grade unterteilt,
je nachdem, wie die Datei erstellt wurde. Lesen Sie hierzu bitte auch

, Seite 91.

Stickmuster-Bibliothek

Die Stickmuster-Bibliothek ist in dem Sinn eine ‘virtuelle Bibliothek’, dass alle
Stickmuster in lhrem System innerhalb der Navigationsstruktur lokalisiert und
angezeigt werden kdnnen. FUr Hatch Embroidery spielt es dabei keine Rolle, wo sie
sich physisch auf Ihrer Festplatte oder Ihrem externen Speichermedium befinden.
Jeder Ordner, der Stickmuster enthdlt, kann in die Navigationsstruktur
miteinbezogen werden. Die Stickmuster-Bibliothek 6ffnet sich in ihrem eigenen
Karteireiter in der Stickmusterleiste. Es hat fUnf Komponenten - zwei
Werkzeugleisten, eine Werkzeugpalette, eine Navigationsstruktur, einen

Die Benutzeroberflache 11
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Stickmuster-Anzeigebereich und ein Infofeld. Lesen Sie hierzu bitte auch
im dem Benutzerhandbuch.

Hatch Embroidery 3 - Digitizer - Stickmuster-Bibliothek

il [l avecisen (aE N @ D‘b@ P TETE!

~ || Stickmuster-Bibliothek X | folk bird_red-w X

Hatch Emi

Bird 5- 213120 Bird02

womaioasnsmeiseL 3o | (1

SIS

B

22y sickms

b Stickmuster benutze:

b Schriftzage / Monogramme Keyb ard Design

b Bild

b Autom. Digitalisierung

b Objekte bearbeiten

b Applikation

b Layouts erstellen
b Mehrfachrahmung

b Stickmuster ausgeben

Ditems 1 tem sected 13218 = o

Grafikmodus

Bearbeiten oder Erstellen von Vektor-Bildmaterial als Hintergrund fiir manuelles

6? Benutzen Sie Wechseln und Konvertieren > Grafikmodus zum Importieren,
oder automatisches Stickerei-Digitalisieren.

M Benutzen Sie Wechseln und Konvertieren > Stickerei anzeigen, um etwaige
Stickerei-Komponenten ein- oder auszublenden.

Hatch Embroidery verfUgt Uber ein einziges ‘Stickmuster-Fenster’, im Falle einer
Integration mit CoreIDRAW® kdnnen Sie damit jedoch Uber die Wechseln und
Konvertieren-Werkzeugleiste interagieren.

Wechseln und Konvertieren Wechseln und Konvertieren (Grafikme

AR HE: NI

Zum Stickmodus wechseln

In den Grafikmodus wechseln

Stickmuster digitalisieren und

Bild\s.ftc?rlkage.zl.s l.-t|ir|1.tgrgrund Zwischen den bearbeiten. Zeigt Stickerei
UM SHEkErEICIgRalisiening Betriebsarten und Bildvorlage an.
importieren, bearbeiten oder wechseln Realicticche

erstellen, manuell oder
automatisch.

Stickmusteransicht mit
3D-Simulation.

L) W e Rz e Al @ Driicken Sie fir Hilfe auf <F1>

Das Grafikmodus-Fenster umfasst die gesamte Suite an
CorelDRAW-Software-Grafikwerkzeugen. Dieser Modus erméglicht Innen das
Erstellen und Bearbeiten von mithilfe der Grafikmodus-Werkzeuge,

Die Benutzeroberflache



die zahlreiche ausgefeilte Techniken zum Zeichnen von Konturen und Formen auf
dem Bildschirm bieten.

Hatch Embroidery Digitizer 64-bit [ben.warburton@wilcom.com] - [Halloween Pumpkins_Partial Applique (Core]

MenUileiste —Se i View iyout Object Eiects Bitmaps Fext Table ook Window  fiep
fivs e B 5~ M [ & % - oD BT 3 ] teunch -
Standard-—%—>& S ) = = e T e
Werkzeugleiste | Q &« Daomm -- 0O 0 s0mm - )
Zoomy | Sean Jll 7roperies
g |5 3 : ? t ] t ? : “Tlelem
Werkzeuge—= & _ ) oAl
o & | i macmericn <—\Vechseln und ) Eigenschaften-Leiste  °*
F]| e +. Konvertieren-Werkzeugleiste = -
RQQ@ Objekteigenschaften-—————- -
a Docker
e
A —
" Comer= [F| [F iF
%‘ Designfenster : tinecaps =] = =
Blendg postion: = [T 7Tl
Ll Farbpalette
rions
/ .
s = A
OZ‘L Share Attributes
Fil 4 Calligraphy
100 z
N oo : .
Behind il
7EI @ Page 1
Vo2
Statuszeile—= 3, Next ik for Drag/Scale; Second clickfor Rotate/Skews; Dbl-clicking tool selects sl objects; Shift click multi-selects; Altclic digs B/ Nene & [l G0 M0 ¥:0K:100 0200 mm

Sie kbnnen Grafikmodus benutzen, um Vektorgrafiken aus anderen

Anwendungen, z. B. Clipart, in Stickmuster einzufUgen. Alternativ kbnnen Sie auch
-Bildmaterial als Digitalisiervorlage oder , ‘einflgen oder

einscannen. Zu den wichtigeren Grafikmodus-Oberfl&chenelementen gehdren:

Element

Beschreibung

Menduleiste

Diese beinhaltet grundlegende MenuUs, wie z.B. Datei, Bearbeiten,
Ansicht, usw.

Designfenster

Dieses enthalt die Hauptarbeitsflache, auf der Sie Grafikobjekte
erstellen und bearbeiten - ebenso wie Stickobjekte, wenn Sie in den
Stickmodus wechseln.

Wechseln und
Konvertieren-
Werkzeugleiste

Diese beinhaltet die universellen Werkzeuge und Symbole, die sowohl
im Stickmodus als auch im Grafikmodus Fenster angezeigt werden.

Standard-
Werkzeugleiste

Diese beinhaltet allgemein verwendete Werkzeuge und Befehle, die
sich nur auf den Grafikmodus beziehen und lediglich in diesem
angezeigt werden.

Werkzeuge

Diese beinhalten die Werkzeuge, die spezifisch zur
Zeichnung/Bearbeitung im Grafikmodus sind und auch nur in diesem
Modus angezeigt werden.

Eigenschaften-
Leiste

Diese beinhaltet die Befehle und Steuerungen, die sich auf das aktuell
aktivierte Werkzeug oder das aktive Objekt beziehen, das im
Stickmuster-Fenster im Grafikmodus angezeigt wird.

Die Benutzeroberflache
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Element Beschreibung

Objekteigenschaften Im Grafikmodus enthélt diese grafikspezifische Docker.
-Docker

Farbpalette Diese beinhaltet die Grafikfarbpalette, die lediglich im Grafikmodus
Fenster verflgbar ist und auch nur in diesem Modus sichtbar wird.

Statuszeile Diese enthalt die aktuellen Statusinformationen, die nur im
Grafikmodus angezeigt werden.

Zusatzlich zu den CorelDRAW-Software-Werkzeugen bietet der Grafikmodus
Funktionen zum direkten Konvertieren von und Vektortextin
Importierte Vektorgrafiken oder erstelter Text kdbnnen direkt in Stickmuster
konvertiert werden. FUr weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf

im Benutzerhandbuch.

FUr eine vollstGndige Beschreibung der CorelDRAW-Software-Werkzeuge
vergleichen Sie bitte die digital verfUgbare Bedienungsanleitung, auf die mittels
MS Windows®Start > Programme zugegriffen werden kann. Sie kdnnen zudem die
Online-Hilfe nutzen, die Uber das Hilfe-MenU verflgbar ist.

&

Anmerkung: CorelDRAW® muss registriert werden, bevor es in Hatch Embroidery
benutzt werden kann. Die Registrierung beinhaltet eine
CorelDRAW®-Standardmitgliedschaft, mit der Sie Uber Corel CONNECT Zugriff auf
Inhalte — Clipart, Schriftarten, lizenzfreie Fotos, Vorlagen — erhalten. Sie erhalten
auBerdem Zugriff auf die neuesten CorelDRAW®-Updates.

Mehrfachrahmung-Modus

Im Folgenden finden Sie einen Screenshot
des Mehrfachrahmung-Arbeitsbereichs,
auf den Sie Uber die
Mehrfachrahmung-Werkzeugpalette
zugreifen kdnnen. Falls Ihr Stickmuster zu
groB sein sollte oder eine Anzahl von
Stickmustern enthdlt, die an
verschiedenen Stellen des KleidungsstUcks
platziert sind, kdnnen Sie es durch eine
Mehrfachrahmung entsprechend
aufteilen. Das bedeutet, dass Sie
Stickmuster erstellen kbnnen, die zu grof
sind, um in einer einzigen

ausgestickt zu werden. Mit dem
Mehrfachrahmung-Arbeitsbereich
kénnen Sie die Position und Reihenfolge jedes Rahmens festlegen. Lesen Sie hierzu
bitte auch im dem Benutzerhandbuch.

Die Benutzeroberflache



Das Wichtigste zuerst

Sie bendtigen keine Vorerfahrung, um die
Software benutzen zu kénnen. Sie kdnnen
einfach ein Stickmuster 6ffnen und es zum
JAussticken' an lhre Maschine senden. Und
so fangen Sie am besten auch an. Wenn Sie
etwas mehr Erfahrung haben, werden Sie in
der Lage sein, Stickmuster zu lesen’ und zu
wissen, welche gut sind und welche
Probleme verursachen kdnnten.

Richtlinien fiir gute Stickerei

Beachten Sie beim Begutachten von
eigenen wie fremden Stickmustern die
folgenden Punkte:

4 Stiche sind sauber, glatt und gleichmdaBig

Stickmuster-Erscheinung ist gut — Formen, Farben, Ausgewogenheit
Formen werden mittels der korrekten FUIl- und Konturstiche gefullt
Stichwinkel passen zu den Formen

Formen werden korrekt ausgestickt — keine unerwunschten Licken
Details sind deutlich erkennbar

Schriftzige sind deutlich und leicht lesbar.

WM@@

Die Ausstickung sollte zudem die folgenden Eigenschaften aufweisen:

A A A A A A

4 Die Maschine kann das Stickmuster effizient aussticken
4 Der Stoff ist um gestickte Bereiche herum nicht verzogen

Das Wichtigste zuerst 15



4 Es sollten keine losen Faden aus dem Stickmuster hdngen.

@

Tipp: Gute Stickereiqualitét beginnt mit einem guten Stickmuster. Zudem
bendtigen Sie eine Qualitatsstickmaschine. Ebenso wichtig sind der richtige Stoff,
Faden, , Fadenspannung und so weiter. Beachten Sie auch die
Ratschldge in Inrem Stickmaschinen-Handbuch und holen Sie sich von anderen
Stickerinnen und Stickern Rat, so oft Sie kénnen.

Bildquellen

Digitale Bildvorlcgen kdnnen zum Gebrauch als Digitalisiervorlagen oder

' sowohlim - als auchim -Format in Hatch Embroidery
emgefug‘r oder eingescannt werden. Mdgliche Quellen kdnnen die Folgenden
einschlieBen:

Infernet und CD-Clipart-Bibliotheken
Visitenkarten, Postkarten und Geschenkpapier
Beispiel in Stickmuster-Bibliothek

BUcher mit Stickmustern

GeschichtenbUcher fur Kinder

Gedruckte TischtUcher oder Geschirrhandticher

A A A A A A

4 Bildoriginale — z.B. Kinderzeichnungen

Sie sollten kompilizierte Bildvorlagen bestens vermeiden, es sei denn, dass Sie ein
erfahrener Digitalisierer sind. Versichern Sie sich bitte bei Bildern, die nicht von
Ihnen stammen, des Urheberrechts. Falls Sie sich darUber unsicher sind, sollten Sie
den Halter des Urheberrechts ansprechen, um dessen Erlaubnis einzuholen.

Beispiel-Stickmuster & -Bildmaterial

Hatch Embroidery enthdlt zahlreiche stickfertige Stickmuster, Beispiele und
Projekte. Diese finden Sie in der Stickmuster-Bibliothek. Als Anfanger empfiehlt es
sich, diese Stickmuster grindlich durchzusehen und zu studieren, damit Sie wissen,

Das Wichtigste zuerst



was verfugbar ist

. Lesen Sie hierzu bitte auch

Benutzerhandbuch.

im dem

E Stickmuster &ffnen

< v
Organize * New folder
¥ Embroidery &

Public Embroidery
Iy Embroidery
Museo font

Jﬁ Music

=] Pictures

8 videos

¥ Metwork
[ ANTHONY-PC
[ BUILDBOX1D
[ BUILDBOXT
[ BUILDBOXE
[ CRAIG-PC
[ p10x0T92 v £

» Libraries » Embroidery > Hatch Embroidery »

Designs * Animals

Date modified

Name

LZi Dolphin.EMB

E fold bird_green-w.EMB

L2 folk bird_purple-w.EMB

21 folk bird_red-w.EMB

i Galah.EMB

E Hatch_Carlo_Chameleon.EMB
E Hatch_CrimsonRosella.EMB
LZi Hatch_Dog.EMB

E Hatch_Kangaroo.EMB

E Hatch_KingParrot.EME

L. Hatch_Rainbow_Lorikeet.EMB
E Hatch_Seshorse. EMB

L1 KoiEMB

LZi Running Horse.EMB

<

Search Animals

C:\Jsers\Public\Public Embroidery\Hatch

FmhraiderviDesinnsAnimals

>

File name: | Hatch_KingParrotEMB

v| Wilcom All-in-One Designs (*.E ~

Options...

Cancel

Zusatzlich bietet das Programm Bildvorlage-Dateien zur Benutzung als
. Diese sind in Inrem Bilder-Ordner installiert. Lesen Sie
im dem Benutzerhandbuch.

Digitalisier-
hierzu bitte auch

(£ Bild einfugen
R

Organize New folder
Hatch Pictures
Articles
Artwork
Artwork_Auto-Digitizing
Artwork_Manual Digitizing

Artwork_Vectors

<« Public » Public Pictures »

Hatch Pictures > Artwork > Artwork_Auto-Digitizing

Color Dinosaur 236
PhotoStitch_Cat

Best Mom Ever

Fancy Seashell v2

x

Search Artwork_Auto-Digitiz...

Halloween Owl
v2256

Es gibt zahlreiche weitere Quellen mit fertigen Stickmustern, die Sie kaufen und
nach Wunsch anpassen kdnnen. Achten Sie jedoch bei Stickmustern, die Sie im

Baking
Select a fileto
Emojis preview
Gardening
Holiday
Koi Fish v2 256 Ms Pig 256 Multicolored Octopus v2 256 Snowflake 256
Outlines
Rechwork
Fabrics Ladybug v2
256_click te..
Graphic Markers
Public Videos
alnauven v (@) v
Als Bitmap Flachdricken
File name: | Color PhotoStitch_Cat | [PNG Bitmap Files (*PNG) -
Alle Bildvorlagedateien
Optionen P = P
BMP-Bitmep BMP)
IPEG-Bitmapdateien (PG, ~.JPEG)
r ¢ [ Windows Vektor/Bitmap (\WMF)
Uateltormat F Enhanced Windows Vektor/Bitmap (*.EMF)
3 £PS Postscript Vekter/Bitmap (*.EPS)
auswahlen CorelDRAW-Grafikdateien (*.CDR)

Internet finden, auf etwaige Urheberrechtsfragen.

Das Wichtigste zuerst
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&

Anmerkung: Sie kbnnen CDR-Dateien nur &ffen, wenn Sie eine zugelassene
Version von CorelDRAW® installiert haben und diese mit Hatch Embroidery
verknUpft ist. Andere Grafikformate kdnnen Uber CoreDRAW® gelesen werden.
Uberprifen Sie Ihre installierte CorelDRAW®-Dokumentation. Fir weitere
Informationen vergleichen Sie bitte die auf der Hatch Embroidery-Website.

CorelDRAW-Ressourcen

Abhdangig von lhrer Produktmodell wird die Integration mit CoreDRAW®
automatisch aktiviert. Dieser ist fUr Kunden verfGgbar, die CoreIDRAW-Software
bereits besitzen oder CoreIDRAW GEM fUr Hatch-Embroidery gekauft haben. Die
CorelDRAW®-Standardmitgliedschaft bietet Uber Corel CONNECT Zugriff auf
Inhalte — Clipart, Schriftarten, lizenzfreie Fotos, Vorlage. Erhalten Sie Uber die
Programmgruppe Zugriff auf Clipart und andere Inhalte. Sie kénnen darauf auch
Uber den eingebauten CONNECT-Inhalte-Docker im Grafikmodus zugreifen.

Woarkspace b Glyphs Ctrl+F11
Dockers » Effects L
Toolbars » Color
Color Palettes » Palettes
v Untitled-2 Color Styles Ctrl+F6
. : Greifen Sie auf CoreDRAW
Table Tools | Window | Help Color Proofing S
. CONNECT zu, um in einer
CONNECT Content umfassenden Kollektion aus
CONNECT Browser Clipart und anderen Bestanden zu
Tray stébern

Gehen Sie zu Fenster > Docker > CONNECT-Inhalte, um den Docker zu 6ffnen.

CONMECT Content

Search i {:}‘ E’?
i . Zz UZ_tL)lg:ig:nuf Online-Inhalte
Al categories 2 CONNECT-Inhalte-Docker

Das Wichtigste zuerst


https://help.hatchembroidery.com/hc/en-us/articles/115002027887-What-file-formats-does-Hatch-Embroidery-read-and-write-

Machen Sie sich mit den zahlreichen verfUgbaren Clipart-Beispielen vertraut. Viele
von ihnen kénnen zur Verwendung mit Stickmustern adaptiert werden, entweder
als Digitalisier-Hintergrund oder zum direkt Umwandeln.

v

Warnung: Mitgeliefertes Bildmaterial (Clipart) und Stickmuster stehen nur zum
persdnlichen Gebrauch zur VerfUgung — d.h. sie kdnnen nicht in irgendeiner Form
kommerziell verkauft werden.

Um ein Stickmuster auszusticken...

Vielen Stickerinnen und Stickern genugt es, ein existierendes Stickmuster zu
nehmen und auszusticken. Fir die meisten ist dies mit Sicherheit der
Ausgangspunkt. Wenn Sie ein Stickmuster gefunden haben, das Ihnen gefdllt,
mbchten Sie wahrscheinlich in einer Vorschau sehen, wie es ausgestickt aussieht.
Dazu ist eine Reihe von Schritten ndtig. Wir skizzieren hier mit Links auf das
Benutzerhandbuch die wichtigsten davon.

Beispiel-Stickmuster studieren

@7 Benutzen Sie Stickmuster verwalten > Auswahl 6ffnen, um das/die im
Stickmuster-Bibliothek markierte/n Stickmuster zu 6ffnen.

N Benutzen Sie Stickmuster verwalten > Neu aus Markierung, um neue Stickmuster
ITE auf der Basis der/des markierten Stickmuster(s) und/oder Bitmap(s) aus einer
ausgewahlten Vorlage zu erstellen

Offnen Sie ein Stickmuster aus lhrer Stickmuster-Bibliothek. Lesen Sie hierzu bitte
auch im dem Benutzerhandbuch.

Standard
RE =] =R OF ] P {Es i %eEe b8 D
Stickmuster &ffnen (Ctrl+0)

Offnen Sie ein existierendes
Stickmuster.

@ Driicken Sie fiir Hilfe auf <F1>

Um ein Stickmuster auszusticken... 19
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Ansicht-Einstellungen

anpassen

@ Benutzen Sie Ansicht > Stickmuster anzeigen, um Stickmuster-Elemente ein- oder
O‘ - auszublenden. Klicken Sie, um ein Dropdown-Menu mit Ansicht-Einstellungen zu

offnen.

Passen Sie die Ansicht-Einstellungen nach Wunsch an. Lesen Sie hierzu bitte auch

im dem Benutzerhandbuch.

Ansicht

® % 0OH

& Stiche 5
& Formen L
MNadelpunkte

& Verbindungsstiche Shift+ s

& Funktionen Shift+F
Bitmap-Bild D
Vektorbild Shift+D

Bild dimmen
Applikationsstoff
Artikel

Arbeitsflache w

X

. Bevorzugte Ansichtsoptionen

auswahlen

Stoffart andern

Benutzen Sie Stickmuster benutzerdefiniert anpassen > Autom. Stoffe, um die
Stickmustereigenschaften zur Ausstickung auf einem anderen Stoff zu andern.

Uberprifen Sie die Stoffart und é&ndern Sie sie bei Bedarf Uber die Stickmuster
benutzerdefiniert anpassen-Werkzeugpalette oder das
Stickmuster-Einstellungen-MenU. Lesen Sie hierzu bitte auch im
dem Benutzerhandbuch.

Autom, Stoff

Autom. Stoff anwenden

x

£

@ Jersey

Abbrechen

& Gittergewebe -
& Handstrickware
@ Jeansstoff

& Kordsamt
— & Krepp
@ Leinen
B Mikrofaser
& nylon .
8 Pikee <—— Ausgewahlte

ﬂ Polybaumwalle

B Polyester

& Reine Baumwalle

@ Seide

ﬂ Stretch-Frottierware
) stretch-strick

B Thai-seide

@ Unspezifisch

Speichern

Verwalten...

Zielstoffart

Um ein Stickmuster auszusticken...



Fiaden zuweisen

ein-/auszuschalten. Benutzen Sie ihn, um Faden aus unterschiedlichen Tabellen zu

E Benutzen Sie Stickmusterfarben > Faden >>, um die Anzeige des Faden-Dockers
finden und die Stickmusterfarben zu andern.

Gehen Sie zur Stickmusterfarben und Uberprifen Sie die Fadenfarben. Falls notig,
wechseln Sie zu einer Tabelle, die zu der von Ihnen benutzten passt. Lesen Sie
hierzu bitte auch im dem Benutzerhandbuch.

B

HER
[Ny
mom

Al
=
s

Farbe Code

Standardpalette
Stickmusterfarben /
Fb

- IO [ R - -
30 - BEEBBANE - - AEEEE =1
OED-0E-aEE - - @A -0 -
+ — i I

Faden >> (Alt+T)

Anzeige des Faden-Dockers
ein/aus. Zum Auffinden von
Féden aus verschiedenen
Tabellen und zum Andern der
Stickmusterfarben benutzen.

@ Driicken Sie fir Hilfe auf <F1>

Vorschau der Ausstickung

Benutzen Sie Ansicht > Stich-Player, um die Ausstickung des Stickmusters auf dem
Bildschirm in der Stickansicht oder in TrueView zu simulieren.

DrUcken Sie Umschalten+R oder klicken Sie auf das Stich-Player-Symbol, um eine
Vorschau der Ausstickung zu erhalten, damit Sie verstehen, wie das Stickmuster auf

Um ein Stickmuster auszusticken... 21
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der Maschine ausgestickt wird. Lesen Sie hierzu bitte auch Ausstickreinenfolge
ansehen im dem Benutzerhandbuch.

Ansicht X
® % 0OHIT ®
Stich-Player (Shift+R)

Simuliert in der Stickansicht
oder in TrueView die
Ausstickung des Stickmusters
auf dem Bildschirm.

Simulation der @ Driicken Sie fir Hilfe auf <F1>
Stickmuster-Ausstickung

Kontext: Stich-Player

A
646 - |l <44 o @» b H | 960 s/m <>

AN |

Vorschau des Stickmuster-Arbeitsblatts

Q Benutzen Sie Stickmuster ausgeben / Standard > Druckvorschau fir eine Vorschau
des Stickmuster-Arbeitsblatts. Ausdruck erfolgt vom Vorschaufenster aus.

Lassen Sie sich Uber die Standard-Werkzeugleiste oder die Stickmuster
ausgeben-Werkzeugpalette eine Vorschau des Stickmusters anzeigen und

Um ein Stickmuster auszusticken...



drucken Sie auf Wunsch ein Stickmusterarbeitsblatt aus. Lesen Sie hierzu bitte auch
Stickmuster drucken im dem Benutzerhnandbuch.

Hatch Embroidery 3 - Digitizer - lgs07008-Doodle Fish

Nachste Seite | Vorherige Seite| |Zwei Seiten | | vergréBem | [Verkieinern | | Schiieien | [Optionen... | [ Hochformat

Stickmuster-Arbeitsblatt Zoom: 1.88 Hatch Embroidery 3 -
Digitizer
1g507008-Doodle

Fish. EMB .
e s trieeczmnsey o |m Arbeitsblatt verfiigbare
Iy o Stickmusterinformationen

10817
B

B

14

10004} x 100() mm
13.21m

Farve Cote Name Tabette
R +-055-1755 Turquaise
H067-1260 Carbbean Blue
0081257 Summar Sky
(DI +265-1213 Hesther
H226-1020 Tangerne
H227-1026 DarkMango  Hemngwortn
H265-1213 Hasther Hemingworn
R 2511034 Primose Hemngwor
HOOT1001 Purs Wnte  Hemngwatn
H024-1000 Classic Black __Hemingwortn

‘Stiokmusier ueizt gespaicher. 1/28/2022 5:61:50 AN = /372022 3:07:44 PMT

Stickmuster ausgeben

: Benutzen Sie Stickmuster ausgeben > Stickmuster exportieren, um das aktuelle
Eﬂ Stickmuster zur Ausstickung in eine Maschinendatei zu exportieren.

Benutzen Sie Stickmuster ausgeben / Kontext > Stickmuster Uibertragen, um das
L {L | aktuelle Stickmuster in den Stickmuster-Ordner zu Ubertragen. Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

Senden Sie das Stickmuster oder Uber Datentréger (normalerweise einen
USB-Stick) an die Maschine. Oder via Dateitransfer. Lesen Sie hierzu bitte auch
Stickmuster ausgeben im dem Benutzerhandbuch.

File name: | Design3.JEF o

Save as type: | Janeme/Elna/Kenmore (*JEF)
(*JEF)

Janome/Elna/Ken

e Fold Janome/Elna (~JPX)
# Hide Folders J e/Elna/K (*.SEW) .
Hos by < Von lhrer Maschine erkanntes

BERNINA (£XP) Dateiformat auswahlen
Brother/Babylock/Deco (*.PES)
Brother/Babylock/Deco (*.PEC)
Husgvarna/Viking/Pfaff (*.VP3)
Husqvama/Viking/Pfaff (“.VIP)
Husgvama/Viking/Pfaff (* SHV)
Husqvarna/Viking/Pfaff (HUS)
Pfaff (*.PCS)

Pfaff (~.PCD)

Pfaff (*.PCQ)

Pfaff (PCM)

Um ein Stickmuster auszusticken... 23
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Anmerkung: Vergleichen Sie Ihre Maschinendokumentation in Bezug auf die
Schritte, die nach dem Ubertragen des Stickmusters an die Maschine erfolgen.

Ein Stickmuster andern

Sobald Sie mit den Schritten vertraut sind, die zum
Aussticken eines Stickmusters gehdren — ob Clipart
oder gekauft —, werden Sie als nGchstes
wahrscheinlich globale Anderungen an lhrem
Stickmusters vornehmen wollen, wie etwa
Anderungen der GroBe, der Fadenfarben und der
Stoffart. Diese lassen sich alle relativ einfach
durchfGhren. Die wichtigsten davon finden Sie hier
unter Bezug auf das skizziert.

Ein Stickmuster 6ffnen

IE? Benutzen Sie Stickmuster verwalten > Auswahl 6ffnen, um das/die im
Stickmuster-Bibliothek markierte/n Stickmuster zu 6ffnen.

Benutzen Sie Stickmuster verwalten > Neu aus Markierung, um neue Stickmuster
auf der Basis der/des markierten Stickmuster(s) und/oder Bitmap(s) aus einer
ausgewabhlten Vorlage zu erstellen

&)

Benutzen Sie Standard > Stickmuster 6ffnen, um ein vorhandenes Stickmuster zu
offnen.

Benutzen Sie Standard > Neu aus Stickmuster, um auf der Basis eines vorhandenen
Stickmusters ein neues zu erstellen.

@ W
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Offnen Sie das Stickmuster, das Sie benutzen méchten. Dricken Sie Strg + A, um
alle Objekte zu markieren, und dann Strg + G, um sie zu gruppieren. Lesen Sie hierzu
bitte auch im dem Benutzerhandbuch.

Standard X
RN =1 TR ™ S b EN Elhe Yol

Stickmuster &ffnen (Ctrl+0)

Offnen Sie ein existierendes
Stickmuster.

@ Driicken Sie fiir Hilfe auf <F1>

Stickmuster neu einfarben

ein-/auszuschalten. Benutzen Sie ihn, um Faden aus unterschiedlichen Tabellen zu

E Benutzen Sie Stickmusterfarben > Faden >>, um die Anzeige des Faden-Dockers
finden und die Stickmusterfarben zu andern.

Neben einfachen Modifikationen wie dem Andern der GréBe méchten viele
Hatch Embroidery-Benutzer einfach in der Lage sein, Stickmuster for
unterschiedliche Stoffe oder Artikel neu einzuférben. Hatch Embroidery bietet eine
Reihe von Methoden fUr die Neueinfdrbung, darunter auch das Angleichen der
Stickmusterfarben an die verfugbaren Fadentabellen. Zur Neueinfarbung Uber
F&den kénnen - oder gehodren, die Farben enthalten.

Farbe  Code
1494

1491

1489

Standardpalette
Stickmusterfarben /
/b

G- LR [ PR
B - BEEEEE0E - - @n
nm|n - OE - BEn - -8
o+ = w2 0

Faden > > (Alt+T)

1488

1485

I R R T >

1484

&
-

:  HHE
:  HH
I

2

1480

1479

1478
Anzeige des Faden-Dockers

ein/aus, Zum Auffinden von

1477
Faden aus verschiedenen

Tabellen und zum Andern der
Stickmusterfarben benutzen.

1476

1470

@ Driicken Sie fiir Hilfe auf <F1>

L N O OO

1469
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Wenn Sie ein vorhandenes Stickmuster 6ffnen, sind die Farben unter Umstadnden
bereits tatsdchlichen Fiden zugewiesen - z.B. ‘Isacord 40'. Passen Sie die
Fadenfarben im Stickmuster wie gewunscht an. Die einfachste Methode ist dabei,
die Objekte im Stickmuster anzuklicken und eine Farbe aus der
Stickmusterfarben-Werkzeugleiste auszuwdhlen. Danben gibt es eine ganze Reihe
anderer Methoden, darunter zum Beispiel die Benutzung des Reihenfolge-Dockers,
um Objekte oder ganze zu markieren. Sie kdnnen auch Farben aus
verschiedenen Fadentabellen auswdhlen. Lesen Sie hierzu bitte auch

im dem Benutzerhandbuch.

Grof3e von Stickmustern dndern

- Klicken Sie auf Umwandeln > GréRe +10%, um markierte Objekte in +10%-Schritten
L. | zuvergroRern.

i~ Benutzen Sie Kontext > GréRe -10%, um die GrofRe markierter Objekte in
L+ 10%-Schritten zu verkleinern.

Uberprifen Sie die Dimensionen des Stickmusters und éndern Sie bei Bedarf die
GréBe. Wenn Sie beispielsweise ein Stickmuster fUr die linke Brust sticken, wird die
MaximalgréBe bei etwa 4,25"x 4,25" oder 108 x 108 mm liegen. Lesen Sie hierzu bitte
auch im dem Benutzerhandbuch.

Kontext: Kundenspezifisch anpassen:
_,.7.;. =] ) _=_
ok 2

Kontext-Bedienelemente__Fo% [3100 |mm | Srete: (5274 mm [ 100.00 |5
benutzen um Objekte PnsmnnY 17.52 mm | Héhe: | 2166 mm 100.00 |% B

numerisch zu skalieren 15 15° O . Z? 0 C a @ °{f gé gyﬁ *:’

I<_Gr6[3enpunkte benutzen,
um die GrofRe von
‘Width: 100.01 mm 68% |

Height: 37.90 mm 66% ® Stickmustern manuell zu
| andern

Objekt ein einem Stickmuster drehen

Benutzen Sie Kontext > Um 15° nach links drehen, um den markierten Rahmen in
15° 15°-Schritten nach links zu drehen.

Ein Stickmuster andern



Ein Stickmuster andern

Benutzen Sie Kontext > Um 15° nach rechts drehen, um den markierten Rahmen in
15° 15°-Schritten nach rechts zu drehen.

Markieren Sie ein Objekt oder ein ganzes Stickmuster und klicken Sie, um die
Drehpunkte zu aktivieren. Benutzen Sie die Kontrollpunkte oder die
Kontext-Werkzeugleiste, um Objekte in Position zu drehen. Lesen Sie hierzu bitte
auch im dem Benutzerhandbuch.

Kontext: Kundenspezifisch anpassen:

P =T FostionX: [18.97 |mm |Breite: [54.17 [mm [100.00 |% Lo | N Y
0 &M% Positon ¥: [ 17.04 |mm | Hohe: |34.07 |mm | 100.00 |% L— |87 15
. = . - = o g a0
Genauen __4! ° 7 |° I'|Ca @ VAN °{i’ E E;Q €7 @ <, Um 15° nach links drehen
Drehwinkel Auswszhlin 15°-Schritten nach

®inks drehen.

eingeben
U Dricken Sie fir Hilfe auf <F1>

. < Drehpunkte benutzen,
" um Objekte interaktiv
manuell zu drehen

Stickmuster visualisieren

Benutzen Sie Stickmuster benutzerdefiniert anpassen / Kontext > Hintergrund und
Farbanzeige um Stickmuster-Hintergrund und Farbanzeige andern.

Gehen Sie zur Stickmuster benutzerdefiniert anpassen-Werkzeugpalette und
benutzen Sie das Hintergrund und Farbanzeige, um das Stickmuster auf einem

27



28

KleidungsstUck oder Artikel zu visualisieren. FUr weitere Einzelheiten beziehen Sie

sich bitte auf

im Benutzernandbuch.

Rahmung des Stickmusters

Stickmuster auf
Produkthintergrund
visualisieren

Hintergrund- und Anzeigefarben X
Stickmuster-Hintergrund
(®)Solide Farbe: | Bearbeiten...| ~
(OFarbe im Rahmen: -
(®) Mitgelieferter Artikel
Name: Long Sleeves BaseballT (Back)
Farbe 1: B A ERE
3 Color »
Farbe 2:
All About Blanks  »
Farbe 3: Caps 3
Kids »
(O Benutzerdefinic Ladies »
Name: Mens »

-~

Cap (Left) Cap [Right)

Cap (Back) Cap (Front)
(O Vitgelieferter | Reine Baumwolle

Stoff:

Stofffarbe: -

Benutzerdef. NONE)
Osar: ——
Anzeigefarben
Markierte Objekte: - Rasterl
Ungenahte Stiche: Hifsl

Objektformen: Nadelpu

Sonderzzichen: r

Klicken Sie auf Ansicht > Stiche zeigen, um die Stiche ein- oder auszublenden.
Rechtsklicken ruft die Einstellungen auf.

Wahlen Sie Uber die Ansicht- oder die Kontext-Werkzeugleiste einen Rahmen aus.
Alternativ rechtsklicken Sie auf das Rahmen anzeigen-Symbol, um auf das

Stickmuster-Einstellungen-Diclogfeld zuzugreifen. Falls mdglich, wdhlen Sie einen
Rahmen, der die gesamte Stickfldche abdeckt. FUr weitere Einzelheiten beziehen

Sie sich bitte auf

im Benutzerhnandbuch.

Stickmuster I Eearbe\ten] Uberlappung: I Applikation Maschine & Rahmen IMehrfachrahmung]

Maschine & Rahmen
Maschinenmarke:
Singer
Erstellen...
Maschinentyp:
Einfachnadel

Rahmen:

Umbenennen... Loschen

<« | |hre Maschine und
- Modell auswahlen

O No hoop

> Aus der gefilterten

O No hoop

O 1000W) x 100(H) mm
O 1130W) x 114(H) mm
O 1150W) x 170(H) mm
O 1300W) x 240(H) mm

1 12000 ASIHD o

Rahmenliste
auswahlen

Ein Stickmuster andern



Einfache Schriftziige hinzufligen

Wenn Sie sich mit dem Aussticken und der GroBendnderung von Stickmustern
sowie dem Andern von Farben und Stoffarten vertraut gemacht haben, kénnen
Sie als n&chstes daran gehen, Ihre eigenen Schriftzug-Stickmuster zu kreieren.
Wahrend es etwas Ubung erfordert, eine Ausstickung in guter Qualitat zu erzielen,
mussen Sie zum Kreieren eines attraktiven Stickmusters einfach nur auf dem
Bildschirm Buchstaben eintippen.

Ein Stickmuster 6ffnen

IE? Benutzen Sie Stickmuster verwalten > Auswahl 6ffnen, um das/die im
Stickmuster-Bibliothek markierte/n Stickmuster zu 6ffnen.

. Benutzen Sie Stickmuster verwalten > Neu aus Markierung, um neue Stickmuster
ITE auf der Basis der/des markierten Stickmuster(s) und/oder Bitmap(s) aus einer
ausgewahlten Vorlage zu erstellen

E? Benutzen Sie Standard > Stickmuster 6ffnen, um ein vorhandenes Stickmuster zu
offnen.

Benutzen Sie Standard > Neu aus Stickmuster, um auf der Basis eines vorhandenen
Stickmusters ein neues zu erstellen.

Offnen Sie ein Stickmuster. H&ufig méchte man einem vorhandenen Stickmuster
SchriftzGge hinzufugen. Gehen Sie Uber den Karteireiter oder die Stickmuster
verwalten-Werkzeugpalette zur Stickmuster-Bibliothek. W&hlen Sie aus einem der

Einfache Schriftziige hinzufiigen 29
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zahlreichen Beispiele aus. Lesen Sie hierzu bitte auch Stickmuster verwalten im
dem Benutzerhandbuch.

Hatch Embroidery 3 - Digitizer - Stickmuster-Bibliothek

N s IRE % B Do wHE
ab

v || Hatch Embroidery A | Stickmuster-Bibliothek X | E
v || Designs o~ s
4 Stickmuster verwalten o N FCRl
Animals / : b
@ Neu aus Mariderung Babies and Children B 4 @ Iy
> Borders and Symbols W !
Markierung 6ffnen Tox
B Color PhotoStitch
] 5?1'.\! & \H
Markierte Stickmuster konvertieren Cross-Stitch Bird 5 - 213120 Bird02 Dolphin Cockatoo folk
Design Supplier_Embroidery bird_purple-w
{} | Markiertes Stickmuster abertragen Design Supplier John Deer i z
Design Supplier_LindeeG Embr N ‘.’ g ! Wt =
| o ¥ = —
(B Ausnan! drucien Design Supplier_Nicola Eliott Sl V W g %
\ f e
(B Avswaniin Kotalog drucken.. » || Design Supplier_OESD e i1 AN I
> || Design Supplier_Sonia Showakt HE | H| W | H| | Fl
[ stckmusteriste exportieren Design Supplier_Stitchitize fold folk bird_red-w Galeh Hatch_CrimsonR  Hatch_Carlo_Cha 2
Floral and plants bird_green-w. osella meleon =
[E2y stickmusterbibliothek-Speicherorte verwal. oral and plants —
Hand Stitch @
I Stickmuster benutzerdefiniert anpassen » || Keyboard Design Collection 2
— Laydown Stitch z
I Schriftziige / Monogramme Nature o J \G o g
P Bild * L Quiting Hatch_Kangaroo Hatch_Dog Hatch_Lenny_Lla Hatch_KingParro Hatch_Seahorse 2
Redwork ma 1
b Autom. Digitalisierung Reef PhotoStitch >
- Objekte bearbeiten sayings ) i
Seasonal ¢ ]
b Digitalisieren Shapes oA
by
» Applikation Special Occasions H Ei H 'H
Sports Hatch_Rainbow_ Koi Hummingbird Running Horse Peacack
I Layouts erstellen 5[] stiteh-i-cons Lorikeet
Traditional
I Mehrfachrahmung
World Cultures
I Stickmuster ausgeben > [ MyEmbroidery
> = Pictures
~ O This PC
> i 3D Objects
> [ Desktop
> Documents -
G e o || 20items  titem selected 83.0KB =[]

Einem Stickmuster Schriftziige hinzufligen

Benutzen Sie Schriftzlige / Monogramme > Schriftzlige, um mithilfe systemeigener
Stickalphabete oder TrueType-Schriftarten Stickschriftziige auf dem Bildschirm zu
erstellen.

Sie kdnnen Stickmustern auf dem Bildschirm mit den aktuellen Einstellungen oder
Uber ,Objekieigenschaften' schnell und einfach Schriftzige hinzufigen. For

Einfache Schriftziige hinzufiigen



weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Benutzerhandbuch.

\b 4

S

LUCINDA’S

@

e
Scbviftziige | Filung | Effekte | Sticken |

Text eingeben: ~

Room

Zeichen einfiigen...

Schriftart filtern

Schriftart

Vorschau

Hohe: 0.00 3 mm

Grundiinie:

Schriftziige-Effekte:

w v

TrueType Dekarativ

= BallantinesSar (3p- 35, _ﬁaalﬂ -

ABC %5 %, ABC §

Tipp: Um beim Sticken die besten Ergebnisse zu gewdhrleisten, sollten die
empfohlenen Maximal- oder MinimalgréBen nicht Uberschritten werden. Die
empfohlenen Maximal- und Minimalhdhen beziehen sich auf GROSSBUCHSTABEN.
Einige Kleinbuchstaben —-z.B. a und ¢ - besitzen circa 70% der Hohe eines
GroBbuchstabens. Deshalb ist es méglich, dass Sie diese Schriffzeichen manchmal
etwas gréBer als das empfohlene Minimum gestalten mussen.

Grundlinien und andere Einstellungen anpassen

Danach ist es ganz einfach, Grundlinien, Formatierung, Abstandseinstellungen
und Farben anzupassen. FUr weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf

im Benutzerhandbuch.

[a]

Einfache Schriftziige hinzufiigen

Schriftzug-Grundlinien fir
bogenférmige Schriftziige
anpassen

31



Sticken Sie Ihr Schriffzug-Stickmuster probehalber aus. Studieren Sie die
Stickqualitat. Behalten Sie im Hinterkopf, dass verschiedene Alphabete sichin
unterschiedlichen GréBen optimal aussticken lassen.

Erweiterte Schriftziige

32

Nachdem Sie das Erstellen von
Schriftzug-Stickmustern und ihre Ausstickung
ausprobiert haben, kbnnen Sie sich an
kompliziertere Aufgaben wagen, wie etwa
Monogramme, Dekorschriftzige, Schriffzige
mit Flair, erhabene Schriftzige mit Trapunto
oder Spezialeffekte wie ,Dehnbare
Schriftzige’'. Ihre kreativen Moglichkeiten
sind endlos. Mit zunehmender Erfahrung und
Selbstvertrauen wird auch lhre Lust wachsen,
neue Dinge auszuprobieren. Dazu gehért
auch, zum Experten in der Benutzung lhrer
Stickmaschine zu werden sowie die
Stickmusterqualitdt anhand von Stichproben
zu Uberprufen.

@
Tipp: Vergessen Sie nicht, die mitgelieferten Beispiel-Stickmuster in Ihrer Hatch
Embroidery-Installation zu studieren.

Monogramm-Funktion

vordefinierter Monogrammstile, Umrandungselemente und Ornamente

@ Benutzen Sie Schriftziige > Monogramme, um unter Anwendung einer Auswahl
personalisierte Monogramme zu erstellen.

Hatch Embroidery macht die Erstellung von Monogramm-Stickmustern mit seinem
All-in-one-Monogrammerstellung-Werkzeug. Nach Wunsch kénnen Sie
SchriftzGge, Ornamente und/oder bis zu vier konzentrische Umrandungen in Ihre
Monogramme einarbeiten. Lesen Sie hierzu bitte auch im
dem Benutzerhandbuch.

Erweiterte Schriftziige



Flair script

Benutzen Sie Schriftziige / Monogramme > Schriftzlige, um mithilfe systemeigener
Stickalphabete oder TrueType-Schriftarten Stickschriftziige auf dem Bildschirm zu
erstellen.

Flairist eine spezielle Schriftart, mit der
Sie am Ende von Textobjekten
dekoratives Flair hinzufGgen kénnen,
das an exfravagante
handschriftliche Verzierungen
erinnert. FUr weitere Einzelheiten
beziehen Sie sich bitte auf

im
Benutzerhandbuch.

Stickeffekte fiir Schriftziige

Benutzen Sie Kontext > Gezackte Kante, um raue Kanten oder Schattierungseffekte
zu erzeugen oder in Ihrem Stickmuster flauschige Strukturen zu imitieren.

StandardmdagBig werden Schriftobjekte mit
Satinstich gefullt. Sie kbnnen jedoch genau wie
bei jedem anderen auch andere
Fullsticharten anwenden, darunter Steppstich
oder Geprdagt. FUr weitere Einzelheiten beziehen
Sie sich bitte auf im
Benutzerhandbuch.

Textform-Effekte

Benutzen Sie Schriftziige / Monogramme > Schriftzige, um mithilfe systemeigener
Stickalphabete oder TrueType-Schriftarten Stickschriftziige auf dem Bildschirm zu
erstellen.
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Wenden Sie ‘Textform-Effekte’ auf Stickschriftzige
an, umsie nach innen oder nach auBen zu biegen,
zu strecken oder zu stauchen. FUr weitere
Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf

im Benufzerhandbuch.

Stickmuster benutzerdefiniert anpassen

34

Das benutzerdefinierte Anpassen von Stickmustern ist das vielleicht haufigste
Stickerei-Szenario. Auch wenn Sie manchmal ein komplett neues Stickmuster
kreieren moéchten, normalerweise aus einer Vorlage, werden Sie doch in der Regel
ein vorhandenes Stickmuster ,umnutzen’ wollen. Wir haben bereits gelernt, wie
man globale Anderungen an GréBe, Farbe und Stoff vornimmt. It won’t be long
before you want to try more ‘invasive’ changes such as reshaping, removing,
combining, duplicating, resequencing, changing stitch types and effects, etc.
Here is a sampling of the things you may want to try.

@

Tipp: Vergessen Sie nicht, die mitgelieferten Beispiel-Stickmuster in Ihrer Hatch
Embroidery-Installation zu studieren.

Stickmuster kombinieren

Benutzen Sie Stickmuster benutzerdefiniert anpassen / Standard / Layout >
-}$ Stickmuster einfligen, um ein anderes Stickmuster in das aktuelle Stickmuster
L einzufligen. Dieses Werkzeug steht auch tber das Datei-MenU zur Verfligung.

Eine Arbeitstechnik, die Sie mit Sicherheit
verwenden werden, ist das Kombinieren
von Stickmuster-Elementen. Dabei
werden Sie auch viel Uber andere
Bearbeitungsfunktionen wie
GréBendnderung, Positionierung,
Drehen und Einreihen von Objekten
sowie Entfernen unterliegender
Stichlagen lernen. Fir weitere
Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf

im
Benutzerhandbuch.

Stickmuster benutzerdefiniert anpassen



Stickmuster umwandeln

|B Benutzen Sie Kontext > Um X spiegeln, um markierte Objekte waagrecht zu
spiegeln.

O Benutzen Sie Kontext > Um Y spiegeln um markierte Objekte senkrecht zu spiegeln.

4 | > Benutzen Sie Layouts erstellen > Waagrecht Spiegeln-und-Kopieren, um markierte
Objekte waagrecht zu spiegeln und zu kopieren.

Benutzen Sie Layouts erstellen > Senkrecht Spiegeln-und-Kopieren, um markierte
- Objekte senkrecht spiegeln und kopieren.

Je nachdem, was fur ein Stickmuster Sie erstellen, kbnnen Sie eine Reihe von
-Werkzeugen zum Duplizieren, Drehen und Spiegeln von Stickmuster-Elementen
benutzen, um Krdnze, Kaleidoskope und andere Effekte zu erzielen. Lesen Sie
hierzu bitte auch im dem Benutzerhandbuch.

s e Duplizieren und
spiegeln, um
Kranze zu erstellen

Objekt ein einem Stickmuster umwandeln

[:] Benutzen Sie Objekte bearbeiten / Auswahlen > Umformen, um Objektkonturen,
W, Stichwinkel und Hiillkurven umzuformen.

Umformungsvorgdnge werden fUr eine Reihe von Zwecken benutzt, von kleineren
Anderungen Uber Objektformen bis hin zum Umformen von Buchstaben, um
spezielle Effekte zu erzielen. In der Regel kann alles, was markiert werden kann,
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auch umgeformt werden. FUr weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Objekte umformen im Benutzerhandbuch.

Stickeffekte hinzufiligen

Nadeldurchdringungen zu erstellen, wobei das Erscheinungsbild dichter Bestickung

. Benutzen Sie Objekteigenschaften > Flllstich > Gepragt, um dekorative Muster aus
beibehalten wird. Wahlen Sie aus einer Musterbibliothek aus.

Benutzen Sie Objekteigenschaften > Fiillstich > Motiv, um dekorative offene
Fillstiche zu erstellen. Wahlen Sie aus einer Motivbibliothek aus.

Wahrscheinlich werden Ihnen einfache FUllungen und Konturen bald zu langweilig
und Sie mdchten die vielen kunstvollen Sticharten und Stickeffekte ausprobieren,
die Ihnen Ihre Software bietet. FUr weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Sticharten & Stickeffekfe im Benutzerhandbuch.

Kliinstlerische
Sticharten und
-effekte anwenden

Autom. Digitalisierung

Wenn Sie in der Erkundung lhrer Maschine und lhrer Software bis hierher
gekommen sind, haben Sie sich wacker geschlagen. Sie kbnnen jetzt bereits viele
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Projekte verwirklichen, ohne selbst ein Stickmuster zu . Aber wenn Sie
es bis hierher geschafft haben, wollen Sie wahrscheinlich genau das tun!

Eine der schnellsten Einstiegsmoglichkeiten ist die Nutzung der automatisierten
Techniken, die die Software bietet. Auch wenn die Autom. Digitalisierung ihre
Grenzen hat, erlaubt Sie Ihnen dennoch, Ideen fUr Stickmuster relativ einfach
umzusetzen - und vielleicht reicht das fur Ihre Zwecke ja auch vollkommen aus.
Zumindest vorlaufig!

Benutzung von Bildvorlagen

Z'®  Bildvorlage zum Sticken vorbereiten > Bildvorlage zum Sticken vorbereiten um
—.m Markierte Bitmap-Bilder zum automatischen Digitalisieren vorbereiten.

Um gute Stickergebnisse zu erzielen, muss passendes Bildmaterial gewdhlt werden.
Mégliche Quellen fUr Bildmaterial kdnnen sein:

4 Beispiele im Bilder-Ordner

BUcher mit Stickereivorlagen oder KinderbUcher

Gedruckte TischtUcher oder Geschirrhandticher

Visitenkarten, Postkarten und Geschenkpapier

Clipart-Bibliotheken Ihrer Datenverarbeitungs- oder Grafikprogramme
Internet- oder CD-Clipart-Bibliotheken

Original-Bildvorlagen — z.B. Kinderzeichnungen.

Bildvorlagen, die nicht im digitalen Format vorliegen, mUssen korrekt gescannt
werden, um Bilder von guter Qualitat zu erzeugen. Fir manuelle und automatische
Digitalisierzwecke funktioniert klares' Bildmaterial, mit einer begrenzten Anzahl
solider Farben und mit deutlichen Konturen, am besten. Die
Bildvorlage-Werkzeugleiste enthdlt Werkzeuge zum Einfigen, Scannen und
Vorbereiten von Bildvorlagen zur automatischen Digitalisierung. Fir weitere
Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf im
Benutzerhandbuch.

A A A A A A

Klares Bild mit klar Klares Bild mit Komplexes Bild, das bearbeitet
bestimmten Konturen wohldefinierten Farbblécken werden muss, um klare
Farbbldcke herzustellen
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@

Tipp: Wenn Sie noch nicht viel Digitalisiererfahrung haben, empfehlen wir, keine zu
komplizierten Bildvorlagen zu benutzen.

Bildvorlage einfligen

Benutzen Sie Bildvorlage / Autom. Digitalisierung / Standard > Bild einfigen, um
] Vektor- oder Bitmap-Bilder als Hintergrund fiir manuelles oder automatisches
":El Digitalisieren in das aktuelle Stickmuster einzufiigen. Dieses Werkzeug steht auch
Uber das Datei-Menu zur Verfigung.

Sie kbnnen verschieden formatierte -Bilder zur Benutzung als
laden. Gehen Sie zur Bildvorlage-Werkzeugpalette und
wdhlen Sie Bild Einflgen aus. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
im Benutzerhandbuch.

[] Bild einfagen X
= v A || « Public » PublicPictures > Hatch Pictures » Artwork > Artwork_Auto-Digitizing v B Search Artwork_Auto-Digitiz...
Organize + New folder =~ @
Hatch Pictures ~ 2 ~
Articles ; N
PG
Artwork
Artwork_Auto-Digitizing > /
Artwork_Manual Digitizing Best Mom Ever Color Dinosaur 256 Fancy Seashellv2  Halloween Qwl
Artwork Vectors V3 Photostitch_Cat 256 v2256

Baking
Select afile to
Emojis

3 preview
Holiday i
Koi Fish v2 236 Ms Pig 256 Multicolored Octopus w2256 Snowflake 256
Outlines
Redwork
Fabrics Ladybug v2
256,_click to...
Graphic Markers
Public Videos
alnauven v (/@) v
Als Bitmap Flachdricken
File name: | Color PhotoStitch_Cat ~| | PNG Bitmap Files (*.PNG) o7

oot Alle Bildvorlagedateien
Optionen... P p

BIMP-Bitmapdateien (*.BMP)
PEG-Bitmapdateien (*.JPG, *JPEG)

. WMF Windows Vektor/Bitmap (. WMF)
Dateiformat—m=ar enhanced Windows Vektor/Bitmap (*EMF)

= EPS Postscript Vektor/Bitmap (*EPS)
auswahlen | oraw srriiaeien (*.COR)

Klicken-zum-Fillen-Bildmaterial

? Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Klicken-zum-Fullen, um grof3e
/w Bildvorlagenformen unter Beibehaltung etwaiger Leerraume mit Steppstichfillung zu
digitalisieren.

y Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Klicken-zum-Konturieren, um Rander von
AD  Formen unter Anwendung der aktuellen Eigenschaften mit Laufstichen zu
digitalisieren.

Bitmap-Bildvorlagen bestehen aus farbigen Punkten oder Pixeln. Wenn Sie einen
kleinen Bereich vergréBern, werden die Konturen gezackt und ‘pixelig’. Mit den
Klicken-zum-Fiillen-Werkzeugen in der Autom. Digitalisierung-Werkzeugpalette
haben Sie alles N6tige zur Hand, um Bitmap-Formen automatisch zu digitalisieren.

Autom. Digitalisierung



Lesen Sie hierzu bitte auch Klicken-zum-Follen-Bildmaterial im dem
Benutzerhandbuch.

: «é%

il
- Markierte Formen
/| auto-digitalisieren

' X . J

At

3 I

//’ >

€

<

Bildmaterial auto-digitalisieren

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Sofort-Stickerei autom. digitalisieren, um
${ ganze Stickmuster direkt aus einem importierten Bitmap-Bild automatisch zu
digitalisieren.

- vorbereitete Bitmap-Bilder automatisch zu digitalisieren, auf Wunsch mit

ﬁ- Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Stickerei autom. digitalisieren, um
Benutzereinstellungen.

Eine Weiterentwicklung dieser Technologie, Autom. Digitalisierung, entscheidet

Uber die jeweils geeignetsten Sticharten und kann ganze Stickmuster digitalisieren.

Lesen Sie hierzu bitte auch Bildmaterial auto-digitalisieren im dem
Benutzerhandbuch.

—]__Ganze Stickmuster
automatisch
einreihen

Autom. Digitalisierung
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Weitere Schritte

Wenn Sie es bis hierher geschafft haben,
beherrschen Sie bereits 90% der
Arbeitstechniken, die die meisten Stickerinnen
und Sticker bendtigen. Aber wenn Sie es zu
wahrer Meisterschaft bringen wollen, mussen
Sie als ndchsten Schritt die ,schwarze Magie’
des manuellen erlernen.
Fangen Sie mit relativ einfachen Projekten an
und arbeiten Sie sich zu kniffligeren
Stickmustern mit komplizierteren Stickeffekten
vor. Lesen Sie hierzu bitte auch

im dem Benutzerhandbuch.

Spezielle Stickerei-Funktionen

Wenn Sie das manuelle Digitalisieren beherrschen, sind Sie so weit, dass Sie die
gesamte Bandbreite an Sticharten und -effekten nutzen k&nnen, die Ihnen die
Software bietet. Viele von ihnen werden Sie schon kennen, da Sie ja vorhandene
Stickmuster bereits zu verschiedenen Zwecken adaptiert haben. Zu den
zahlreichen von der Software unterstUtzten Techniken gehoéren:

4 Freihand

4 Gepragte Flllungen

4 KurvenfUlistiche

4 Knopfldcher

Vergleichen Sie das Benutzerhandbuch oder die zahlreichen Online-Ressourcen.

Viel Spal beim Sticken!

Wir winschen Ihnen viel SpaB mit hrer Maschine und Software. Mit dieser
AusrUstung haben Sie alles an der Hand, das Sie brauchen, um hochwertige,
absolut professionelle Stickerei zu erstellen.

Vergessen Sie nicht, die mitgelieferten Stickmuster und Clipart auszunutzen. Wenn
Sie unsicher sind, fangen Sie einfach einen Schritt vorher wieder an. Und wenn Sie
Ihr Repertoire ausweiten wollen, studieren Sie die Beispiel-Stickmuster sorgfaltig, um
zuU sehen, wie sie erstellt wurden.

Alles Gute. Und viel SpaB!
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SOFTWARE-EINRICHTUNG

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie lhre Sticksoftware und alle bendtigten
Komponenten installieren.

Hatch

by WILCOM

RegelmiRige Updates

Sie erhalten regelmd&Big automatische Updates fUr Inre Softwareinstallation. Diese
umfassen Verbesserungen und beheben bekannte Probleme. Um lhre
Sticksoftware zu aktualisieren...

4 Verbinden Sie Inren Computer mit dem Internet.

4 Sie kdnnen nun lhre Hatch Embroidery-Software starten. Sie prift automatisch,
ob Softwareupdates verfugbar sind.

4 Wenn lhre Software nicht aktuell ist, werden Sie aufgefordert, das Update zu
starten.

4 Die benotigte Datei wird von einem sicheren Server heruntergeladen.

4 Sobald der Download abgeschlossen ist, folgen Sie einfach den
Eingabeaufforderungen.

4 Nach Abschluss der Installation mUssen Sie Ihren PC neu starten, damit die
Anderungen wirksam werden.
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Anmerkung: Au’romo‘risqhe Updates Gberschreiben lhre ‘Normal’-Vorlage. Wenn
Sie also an der Vorlage Anderungen vorgenommen haben, sollten Sie sie als
benutzerdefinierte Vorlage speichern - z.B. ,Meine Vorlage'.

Systemanforderungen

Damit die Software funktioniert, sollten Sie sicherstellen, dass die folgenden
Systemanforderungen erfullt sind.

Komponente Minimum Empfohlen
CPU Intel® Core i3/5/7 oder AMD Athlon FX 3GHz + Neuester 64-bit (x64)
Mehrkernprozessor
Betriebssystem Microsoft® Windows® 10 (64-bit Edition), Microsoft® Windows® 10 (64-bit Edition)
Microsoft® Windows® 8.1 (32-bit oder mit den neuesten Updates
64-bit Edition), Microsoft® Windows® 7
(32-bit oder 64-bit Edition), alle jeweils mit
den neuesten Service Packs.
Browser I.E. 11.0 oder hoher I.E. 11.0 oder hdher
Speicher 8 GB 16 GB oder mehr
Festplattengrole 80 GB 256 GB oder mehr (Solid State Drive)
Freier 40 GB 60 GB oder mehr

Festplattens-
peicherplatz

Grafikkarte Unterstltzung fiir hohe Farb- (32-bit) und  Unterstiitzung fir DirectX 9-Grafik mit:
Bildauflésung (1600 x 900) - WDDM-Driver
» 2 GB oder eine hohere Grafikkarte (nicht
integriert)
» Pixel Shader 2.0 in Hardwarebits pro Pixel
« Dualmonitor-Méglichkeit
Bildschirm 1600 x 900 Bildschirmauflosung Zwei Monitore mit einer
Bildschirmauflésung von 1920 X 1080
oder hoher
Sound Wird fir Multimedia-Schulung bendtigt.
Internet- Internetverbindung erforderlich, um sich anzumelden und die Hatch
Verbindung Embroidery-Software zu authentifizieren und Zugriff auf Software-Updates und
Online-Inhalte zu erhalten. Sie kbnnen Hatch Embroidery-Software offline benutzen,
sofern Sie sich mindestens einmal alle 60 Tage mit dem Internet verbinden, damit wir
Ihre Software-Lizenz Uberpriifen kénnen.
Installation

Bitte stellen Sie sicher, dass Sie Folgendes bereithalten, bevor Sie mit der Installation
beginnen...

4 Hatch Embroidery-Benutzerkonto
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Installation

4 Installationssoftware
4 Internet-Verbindung

Benutzerdefinierte Bestande

Hatch Embroidery erlaubt Ihnen, wahrend der normalen Benutzung Dateien oder
‘Bestande’ verschiedener Art zu erstellen. Die wichtigsten davon sind
selbstverstandlich tatsdchliche Stickmuster. Es gibt weitere Bestdnde, die Sie
erstellen kdnnen, darunter Stickmuster-Vorlagen, benutzerdefinierte Motive und
Umrandungen sowie Tastatur-Stickmusterkollektionen. Diese Best&nde werden
von Installation zu Installation beibehalten, egal, ob Sie eine neue Version von
Hatch Embroidery oder einen Update-Patch installieren. Wenn Sie Hatch
Embroidery auf einen anderen PC verlegen wollen, mussen Sie alle
benutzerdefinierten Bestdnde, die Sie erstellt oder von Dritten erhalten haben,
manuell Gbertragen. Lesen Sie hierzu auf Seite 94 for
Einzelheiten.

Installieren der Software

Wenn Sie auf einem Beftriebssystem (OS) installieren, das in einer unterstitzten
Sprache lauft, wird der Installationsvorgang in dieser Sprache ausgefUhrt.

Um die Software zu installieren...
1 MuUssen Sie sich versichern, dass Inr Computer die Systemanforderungen erfullt.
2 SchlieBen Sie alle MS Windows®-Anwendungen.

&

Anmerkung: Wenn Sie die Software installieren, werden Sie aufgefordert, lhren
PC neu zu starten, um die Installation abzuschlieBen. Achten Sie darauf, alle
Dateien vorher zu speichern und alle Anwendungen zu schliessen.
3 FUhren Sie die Installation aus
4 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Sie werden aufgefordert,
Folgendes auszuwdhlen:
4 wo die Software auf Ihrem PC installiert werden soll (Empfehlung: vom
Programm vorgegebener Speicherort).
4 welche Komponenten installiert werden sollen — d.h. zusatzliche Sprachen.
Englisch ist die Standardsprache.
< mit welcher installierten Version Sie die benutzerdefinierten Einstellungen
zusammenfUhren wollen.
5 Starten Sie den PC neu, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

&

Anmerkung: Falls Sie bei der Installation auf Probleme stoBen sollten, kontaktieren
Sie bitte
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Ausfiihren der Software
Nachdem der PC neu gestartet wurde, kdnnen Sie die Software ausfUhren.

Zum Ausfiihren der Software...
1 Doppelklicken Sie auf das Symbol auf dem Desktop, um die Software zum
ersten Mal zu starten.

2 Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie Inre Hatch Embroidery-E-Mail
und -Passwort in die vorgegebenen Felder ein.

3 Klicken Sie auf OK, und die Software verbindet sich mit unserem
Aktivierungsserver, um die Software zu aktivieren.

Hatch Embroidery in anderen Sprachen ausfiihren

Wenn Sie auf einem englischen Betriebssystem eine bestimmte Sprache
installieren und ausfuhren mdéchten, mussen Sie diese wahrend der Installation aus
den verfUgbaren Sprachen auswdhlen. Die Software muss dann aus der Hatch
Embroidery-Programmgruppe zur zusatzlich installierten Sprache ‘umgeschaltet’
werden, bevor sie in dieser Sprache ausgefUhrt werden kann.

Hatch Embroidery 3 =
f;_'é; Basculer vers le francais . .. .
< Wie gewlnscht in

die zusatzliche

z‘.EF . £
#bg Cambiar a esparicl
Sprache wechseln

Lol Hatch Embroidery 3
f;,'é; Passa all'ltaliano
Ei P
urge Recovery
[%] Reinstall HASP Drivers
a\ Report an |ssue
‘7 Revert
237 Switch To English

e
;_'5; Zu Deutsch wechseln

Hatch Embroidery auf MAC-Computern ausfiihren

Hatch Embroidery wurde fUr das Windows-Betriebssystem entwickelt. Zahlreiche
Kundinnen und Kunden fUhren Hatch Embroidery jedoch erfolgreich auf inren
MAC-Computern aus, indem Sie ‘Parallels’ und ‘Windows for MAC' benutzen.
Parallels ist dazu gedacht, auf MAC-Computern installiert zu werden, um
Windows-Programme auszufUhren. FUr weitere Informationen vergleichen Sie bitte
die .Wenn Sie einen MAC mit einem M1-Chip haben, vergleichen
Sie bitte diese

Installation


https://www.parallels.com/
https://help.hatchembroidery.com/hc/en-us/articles/4403994060047-How-to-Install-Windows-on-Mac-with-Apple-M1-Chip-using-Parallels-Desktop

Installation

Integration mit Core DRAW®

Die Integration mit CoreIDRAW-Software kann je nach Produktlevel akfiviert
werden. Dies ist fur Kunden verfugbar, die CorelDRAW GEM fUr Hatch-Embroidery
erworben haben oder bereits Uber eine kompatible Version der
CorelDRAW-Software verfGgen.

About CorelDRAW Standard 2021 x

() CorelDRAW

= STANDARD 2021

Version 23.0.0.363
(C) 2021 Corel Corporation. All rights reserved.

Source D: 907011

System Info... Legal Motices... License...

Nutzungstipps

4 Die Integration ist derzeit nur mit bestimmten Modellen von
CorelDRAW-Software verfugbar. Weitere Informationen finden Sie in den
auf der Hatch Embroidery-Website.

4 Derzeit kann CorelDRAW-Software nur mit Hatch Digitizer und Hatch Composer
verknUpft werden.

4 Hatch Embroidery unterstUtzt nur die CoreDRAW®-MS Windows®-Version.

4 Beim Starten von Hatch Embroidery werden Sie aufgefordert, eine VerknUpfung
herzustellen.

Graphics Mode

) Would you like Hatch Embroidery 3 - Digitizer to link
& ith CorelDRAW Standard 2021 - Core?

‘r Install link to Corel DRAW

This will require administrator privileges.

— Do not install

Graphics Mode will not be available.

4 Manche CorelDRAW®-Funktionen stehen unter Umstédnden im Grafikmodus
nicht zur VerfGgung.

4 Um CorelDRAW Standard 2021, zu kaufen, besuchen Sie die der
Hatch Embroidery 3-Website.
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Produktschliissel
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Beim Kauf von einem Hatch Embroidery-H&ndler haben Sie womdglich einen
5-teiligen ProduktschlUssel in folgender Form erhalten...

d566695e-zzxx-4417-a5e7-8326056cd267

Die Lizenz kann auf der Hatch Embroidery-Welbsite oder innerhalb der Hatch
Embroidery-Software aktiviert werden, falls diese bereits installiert ist. Wenn Sie sie
direkt von der Hatch Embroidery-Website herunterladen oder kaufen, bendtigen
Sie keinen ProduktschlUssel. Dieser wird automatisch Ihrer E-Mailadresse
zugeordnet, die Sie benutfzt haben, um Ihr Hatch Embroidery-Konto zu erstellen. Sie
erhalten nur dann einen ProduktschlUssel, wenn Sie die Software direkt von einem
Vertriebspartner bei einer Industrieausstellung oder in einem Geschdaft gekauft
haben oder sie im Lieferumfang Ihrer Maschine enthalten war. Wenn Sie lhren
ProduktschlUssel erst einmal eingegeben haben, mUssen Sie dies nie wieder tun. Er
wird nur einmal benutzt. Sobald die Sofftware aktiviert wurde, wird sie Ihrer
E-Mailadresse zugeordnet.

Produkt tiber die Hatch Embroidery-Website aktivieren

4 Sie erhalten einen individuellen Link von Inrem Vertriebspartner. Benutzen Sie
diesen Link, wenn Sie Uber einen ProduktschlUssel verfUgen. Dieser Link ist
spezifisch auf Inren H&ndler bezogen.

4 Wahlen Sie Ja aus den folgenden Optionen aus:

Do you have a Hatch Product Key?

Produktschliissel



4 Wenn Sie noch nicht Uber ein Hatch Embroidery-Onlinekonto verfugen,
registrieren Sie sich und geben Sie den 5-teiligen Code ein:

New to Hatch?

Sign up below in order to activate your Hatch Embroidery license
First Name:
Last Name
Email Address

Confirm Email Address

Please use a valid email as this will be used to verify your account.

Password:
Confirm Password:

Country:

State/Province/County

Product key

4

| wish to receive the Hatch newsletter and special promotions from Wilcom Pty
Ltd.

ACTIVATE
[ |

4 Wenn Sie bereits Uber ein Hatch Embroidery-Onlinekonto verfugen, melden Sie
sich mit Ihrer E-Mailadresse und Ihrem Passwort an:

Existing users sign in to activate below
Username or email

Password

SIGN IN
L= |
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4 Geben Sie Ihren 5-teiligen Hatch Embroidery-Produktschlissel ein und klicken
Sie auf AKTIVIEREN:

Please enter your Product Key below:

*A sample product key: d566695e-dedc-4417-a5e7-8326056cd267
Product key:
ACTIVATE

Aktivieren lhres Produkt direkt in Hatch Embroidery

4 Falls noch nicht geschehen, laden Sie die Hatch Embroidery-Software herunter
und installieren Sie sie. Sie kdnnen dies tun, indem Sie auf die
Download-Schaltfléche oben auf der Website unter hatchembroidery.com.

4 Starten Hatch Embroidery. Der Anmelden-Bildschirm wird angezeigt.

Fratch

by W ILCOM

Signin

Username or email |

Password I

Password reminder }

SIGNIN

® Keep me signed in

New user A

CREATE A NEW ACCOUNT

4 Wenn Sie bereits Uber ein Hatch Embroidery-Konto verfigen, melden Sie sich
mit Ihrer registrierfen E-Mailadresse und lhrem Passwort an. Wenn Sie lhren
ProduktschlUssel bereits auf der Website aktiviert haben, wird die Hatch
Embroidery-Software nun gestartet. Wenn Sie lhren ProdukischlUssel noch nicht
akfiviert haben, erhalten Sie eine Verifikations-E-Mail. Siehe nachfolgend.

Produktschliissel
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4 Wenn Sie noch nicht Uber ein Hatch Embroidery-Onlinekonto verfugen, klicken
Sie auf NEUES KONTO ERSTELLEN. Geben Sie lhre Daten ein, um ein neues Konto
zu erstellen, und klicken Sie auf ABSCHICKEN.

Hratch

by W ILCOM'

Create a new account

Email address: l:l Confirm email address: l:l
Password: l:l Confirm password: l:l
L — Lastname :I

Country: Suburb / State:
Telephone: l:l Skill level. W‘ ﬁ

Which are you? Reason for registering  Tick all that apply

o st

Embroidery?

[m) partners may need
time, but if you don't want to hear from us, please fick the box. Find out about your rights, cheices and he

O I agree to allow Wilcom to pass my details onto official Wilcom Partners in order to assist with my query and offer

improved support when required.
ST ox{ng Sccoun

it

4 Klicken Sie auf den KONTO AKTIVIEREN-Link in der E-Mail, die Sie von
hatchsales@wilcom.com.

Verify your email address

Thank you for registering your Hatch Embroidery account.

Click the link below to complete the email verification

ACTIVATE YOUR ACCOUNT

If the link does not work, please copy and paste the URL below into yuurwab browser.
https:/fwww wilcom.com/en-us/hatch/homefv: 1t aspx L hie il.com&verificati de=1htC6!

Incorrect email? Change it.
Why is verification important?

« Trial Download
You will need to verify this account in order to download and activate your 30 DAY FREE TRIAL

« Product Upgrades
With a verified account you can login and check to see if there are any available upgrade prices

= No impersonators!
Verifying your email prevents others from using your email address when posting on sites using Hatch comments

4 Wenn Sie die E-Mail nicht erhalten haben, klicken Sie wie unten abgebildet auf
VERIFIKATIONS-E-MAIL ERNEUT SENDEN. Vergewissern Sie sich, dass die E-Mail
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nicht im Spamfilter gelandet ist oder in den Werbung-Karteireiter Ihres

Gmail-Kontos platziert wurde.

Hratch

by W ILCOM'

Verify your Hatch account

A verification link was emailed to when you created this account. Please
click on that link to verify your email address. If you cannot find this email (it may be caught in your spam
filters), you may request a new one below.

RESEND VERIFICATION EMAIL

Why is verification important?

© ©

Trial activation Product upgrades No impersonators
‘You will need to verify this With a verified account, you can Verifying your email prevents
account in order to activate your  login and check to see if there are others from using your email
30 DAY FREE TRIAL. any available upgrade prices. when posting Hatch comments.

RETURN TO SIGN IN

A

4 Wenn Sie geklickt haben, &ffnet sich ein Browserfenster mit der folgenden

Meldung. Sie k&dnnen dann Ihre Software 6ffnen und auf ZURUCK ZUR

ANMELDUNG klicken.

Your Hatch account verification is successtul.

You can sign in below and continue to download the Hatch Embroidery FREE 30 Day Trial.

If you have already installed Hatch Embreidery, simply re-start the software and sign in with your registered email address and password.

Your account has been successfully verified

Produktschliissel



4 Klicken Sie auf den ‘ProduktschlUssel vorhanden?’ -Link und fahren Sie mit der
Akfivierung lhres Hatch Embroidery-ProduktschlUssels fort.

Hatch Embroidery 3 Hatch

by WILCOM

Sie haben noch 187 Tage lhres

Testzeitraums iibrig M e

Wahlen Sie unten die Hatch Embroidery-Stufe aus, die Sie ausprobieren

méchten.
SRR

Hatch Organizer Hatch Personalizer Hatch Composer Hatch Digitizer

Bestseller

Das perfekte Einsteiger- Machen Sie das Leben Ubernehmen Sie die kreative Digitalisiersoftware fir
Erlebnis persdnlicher. Kontrolle dber Ihre Anfanger und erfahrene
Organisieren Sie Ihre Professionelle Stickmuster und fertigen Benutzer. Alles, was Hobby-
Stickmuster, andern Sieihre Monogramme, Schriftzige oder dekorieren Sie alles oder Heimsticker brauchen.
GroRe, farben Sie sie neu ein und vieles mehr fir Ihre entsprechend Ihrer ganz

und konvertieren Sie sie in Stickereiprojekte. eigenen Vorstellungskraft.

Ihr Maschinenformat.

Erfahren Sie mehr Erfahren Sie mehr Erfahren Sie mehr Erfahren Sie mehr

Weiterhin

4 Geben Sie Ihren 5-teiligen Hatch Embroidery-ProduktschlUssel ein und klicken
Sie auf AKTIVIEREN. Nach erfolgreicher Eingabe warten Sie ab, bis die
Akfivierung fertig gestellt ist und Hatch Embroidery mit dem Produkt gestartet
wird.

Fratch

by w ILCOM'

Activate your Hatch software

Product key:

N N I I

ACTIVATE

Back to Home

4 Wenn Sie Hatch Embroidery das ndchste Mal starten, melden Sie sich einfach
bei lhrem Konto an und die Software wird gestartet. Um sich nicht jedes Mall
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wieder anmelden zu mussen, vergewissern Sie sich bitte, dass ‘Angemeldet
bleiben’ ausgewdhlt wurde.

Lizenzmanagement

Jede lizenzierte Kopie der Software ist fUr einen Benutzer. Sie berechtigt Sie dazu,
die Software auf jeweils einem PC gleichzeitig zu benutzen. Sie kénnen Hatch
Embroidery 3 auf bis zu drei (3) Computern installieren, es kann jedoch jeweils nur
eine aktive Sitzung gleichzeitig benutzt werden.

&

Anmerkung: Wenn Sie ‘Angemeldet bleiben’ auswdéhlen, wdhrend eine
Internetverbindung besteht, mUssen Sie die ndchsten 30 Tage nicht mit dem
Internet verbunden sein.

Ressourcen

Hier finden Sie weitere Details dazu, wie Sie lhre Hatch Embroidery-Lizenz verwalten
und freistellen...

4 Wie installiere ich Hatch Embroidery auf einem neuen oder zweiten Computer?
Vergleichen Sie dazu .

4 Wie stelle ich die Lizenz auf meinem Computer frei, um sie auf einem anderen
Computer zu benutzen? Vergleichen Sie dazu .

4 Wird meine Lizenz freigestellt, wenn ich die Software deinstalliere? Kurz gesagt
- Nein! Vergleichen Sie dazu .

4 Wie benutze ich Hatch Embroidery, wdhrend ich nicht mit dem Internet
verbunden bing Vergleichen Sie dazu

Scanner-Einrichtung

52

Ihre Sticksoftware unterstUtzt TWAIN-kompatible Scanner. Peripherie-Gerdte
kénnen Uber serielle oder parallele Schnittstellen, eine spezialisierte Netzwerkkarte
oder ein Ethernet-Netzwerk an lhren Computer angeschlossen werden.

Um einen Scanner einzurichten...

1 Scanner gemdB der beigepackten Anleitung anschlieBen.

2 Scannerin MS Windows® gemdB der beiliegenden Anleitung und/oder
MS Windows®-Dokumentation einrichten.

3 Hatch Embroidery starten.

Lizenzmanagement


https://www.help.hatchembroidery.com/hc/en-us/articles/115004585267-How-do-I-install-Hatch-on-a-second-computer
https://help.hatchembroidery.com/hc/en-us/articles/115003316688-How-do-I-release-a-Hatch-license-from-my-computer-
https://help.hatchembroidery.com/hc/en-us/articles/115002412867-If-I-uninstall-my-software-will-it-release-my-license-to-use-on-another-computer-
https://help.hatchembroidery.com/hc/en-us/articles/115002198188-How-do-I-run-Hatch-while-not-connected-to-the-internet-

4 Wahlen Sie Software-Einstellungen > Scanner-Einrichtung aus. Das Quelle
wdhlen-Dialogfeld wird gedffnet und zeigt eine Liste der auf Inrem PC
geladenen Scanner-Treiber an

Select Source *

Sources:

VistaScan ¥2.40

Select

Cancel

5 GewUnschten Scanner-Treiber auswdhlen und Auswdhlen anklicken.

&

Anmerkung: Falls Sie nach dem Neustarten von Digitizer Probleme beim
Scannen haben sollten, k&dnnte ein Konflikt mit bereits frOher installierten
Scanner-Treibern vorliegen. Installieren Sie die Software neu und testen Sie den
Scanner. Falls der ausgewdhlte Scanner-Treiber nicht in Digitizer funktioniert,
wdhlen Sie einen anderen Scanner-Treiber aus der Liste aus. Normalerweise
werden fUr jeden Scanner zwei Treiber installiert.

Maschinenanschluss

Hatch Embroidery unterstUtzt verschiedene Gruppen von Maschinenmodellen.
Die meisten Maschinenmodelle kbnnen USB-Memorystick lesen. Es handelt sich
dabei um auBerst nGtzliche, fransportable Speichermedien, die Unmengen von
Daten speichern kénnen.

ERH:

Neuere Maschinenmodelle werden normalerweise inklusive
Maschinenanschluss-Software ausgeliefert. Diese kann so konfiguriert werden,
dass das Stickmuster direkt von Ihrer Sticksoftware an die Maschine weitergeleitet
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wird. Oder Sie kbnnen das Stickmuster zur weiteren Verarbeitung an die
Maschinenanschluss-Software weiterleiten.

@

Tipp: Manche Kunden méchten Ihre Sticksoftware direkt mit der Maschine
verbinden. Wenn |hre Stickmaschine in Dateimanager als externes Laufwerk
sichtbar ist, kdnnen Sie Stickmuster unter Umstdnden direkt senden. Manche
Einfachnadel-Brother-Maschinen verfigen beispielsweise Uber einen Modus, mit
dem man sie so einrichten kann.

Verwandte Themen

4 (Benutzerhandbuch)
<4 (Benutzerhandbuch)
4

Feedback-Melder

Hatch Embroidery umfasst einen Feedback-Melder, der bei bestehender
Intfernetverbindung nach einem Systemabsturz direkten Kontakt mit
bieteft...

& Report an issue X
) Fill in the information requested below and dick Collect and Send.
Automatische Wiederherstellung ;
Please provide as much detail as possible to help resolve your issue.
. . Items marked with an asterisk are required.
(1 Aus vorangegangenen Sitzungen wurden 5 automatische
Wiederherstellungsdateien erstellt. “vour Emal: | |
So we can contact you
Was méchten Sie mit den wiederhergesteliten Dateien tun
*5ummary: | |
5 Laden Brief summeary of the e
Wiederherstellungsdateien offnen und beim SchlieBen der Software aut “Description:
Igschen.
—> Nicht laden
Wiederherstellungsdateien zundchst beibehalten und zu einem spéteren|
nachfragen.
—> Léschen Provide details of the issue
Wiederherstellungsdateien loschen, ohne sie zu offnen. “Region: | Australia >
. Selact your region
—> Ein Problem melden
Systeminformationen und Wiederherstellungsdateien sammeln und sen|  pttachments: | Choose files...
erherstellungsdateien vorerst belassen und mich spater noch einm - .
ch tun méchte. Attach design files that have sues, soeen shots of emors et
Nach einem _. Sl o vl of sy

Systemabsturz ein
Problem melden

[11 agree to send system information to BERNINA for support purposes,

Collect and Send Cancel
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https://help.hatchembroidery.com/hc/en-us/articles/360000115375-How-to-connect-directly-to-my-embroidery-machine-
https://hatchembroidery.com/support/

Benutzen Sie die Problem-Meldefunktion, um Hilfe fUr spezifische Probleme
anzufordern. Die Meldefunktion kann auch unabhdngig von der Hatch
Embroidery-Programmgruppe benutzt werden.

Hatch Embroidery 3 e
gl Hatch Embroidery 3
Ei Purge Recovery

[%] Reinstall HASP Drivers

6\ Report an Issue <—Nach einem .
Systemabsturz ein
®  Revert Problem melden

Feedback-Melder
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SOFTWARE-EINSTELLUNGEN

Konfigurieren Sie die Hatch Embroidery-Arbeitsumgebung so, dass Sie Ihren
Arbeitsmethoden entfgegenkommt. Richten Sie beispielsweise Ihre persénliche
Rahmenliste ein, stellen Sie Stickmuster-Hintergrinde, MaBeinheiten und so weiter

eln.
Kontext: Auswahl
|Brother - |Mehrfachnadel = | O 1800w) x 180(H) mm -|G
000" s 1B M
Hintergrund- und Anzeigefarben
Stickmuster-Hintergrund und
Farbanzeige andern.
@ Driicken Sie fur Hilfe auf <F1>
=3
Maschinenauswahl

Unterschiedliche Stickmaschinen sprechen unterschiedliche Sprachen. Bevor Sie
ein Stickmuster sticken kdnnen, muss es sich in einem Format befinden, das die
Stickmaschine verstehen kann. Wenn Sie ein Maschinenformat auswdhlen,
benutzt Hatch Embroidery dieses dazu, um digitalisierte Stickmuster in
machinenlesbare Form zu Ubersetzen. Die Software unterstUtzt verschiedene
Maschinenmodell-Kategorien. Die meisten Maschinenmodelle kdnnen
USB-Memorystick lesen. Es handelt sich dabei um duBerst nUtzliche, transportable
Speichermedien, die Unmengen von Daten speichern kénnen.

&

Anmerkung: Manche Kunden mdchten Hatch Embroidery direkt mit Ihrer
Maschine verbinden. Wenn lhre Stickmaschine in Dateimanager als externes
Laufwerk sichtbar ist, kdnnen Sie Stickmuster unter Umstdnden direkt senden.
Manche Einfachnadel-Brother-Maschinen verfugen beispielsweise Uber einen

Hatch Embroidery 3 Kurzanleitung 57



58

Modus, mit dem man sie so einrichten kann. FUr weitere Einzelheiten beziehen Sie
sich bitte auf im Benutzerhandbuch. Vergleichen Sie
zudem die auf der Hatch Embroidery-Welbsite.

Maschinenmodell oder -typ auswahlen

Rahmenoptionen, um Maschinen zu andern, Rahmenlisten einzurichten und

C‘ Klicken Sie auf Stickmuster benutzerdefiniert anpassen / Kontext > Maschinen- &
i3 benutzerdefinierte Marken und Rahmen zu definieren.

Hatch Embroidery unterstutzt zahlreiche Maschinenmarken und -modelle. Diese
sind Uber die Dropdown-Menus in der Kontext-Werkzeugleiste verfugbar. Wahlen
Sie lhre Maschinenmarke aus dem Dropdown-MenuU aus.

Kontext: Auswahl

: R ] |
Elna Rahmen fir Maschine auswihlen @ O O @ U5

Brother

Babylock

BERNINA .

bernette < Maschinenmarke

Janome auswahlen

Husqvarna/Viking
Pfaff

Singer

Ricoma

W6

Wahlen Sie Ihr Maschinenmodell oder -typ aus dem begleitenden
Dropdown-MenU aus. Wenn Janome oder Elna als Maschinenmarke ausgewdanhlt
ist, kdbnnen Sie eines der verfUgbaren Maschinenmodelle auswdhlen. Wenn
irgendeine andere Maschinenmarke ausgewdhlt ist, kdnnen Sie zwischen
‘Einfachnadel’- und ‘Mehrfachnadel’-Maschinentypen auswdahlen.

Context: No Selection

Elna ~| [expressive 820/ Eina 8300 [ -( -ﬁl-,‘ O 0 O

Elna 2100
E::: :Egg <—lhr Maschinenmodell
Elna 5600 "HauteCouture” auswahlen

eXpressive 830

eXpressive 8300

eXpressive 850

eXpressive 860

eXpressive 900

eXpressive 920

eXpressive 340 / Elna 9900

eXpressive 970

Maschinenauswabhl


https://help.hatchembroidery.com/hc/en-us/articles/360000115375-How-to-connect-directly-to-my-embroidery-machine-

Alternativ benutzen Sie das Stickmuster-Einstellungen-Dialogfeld, um
Maschinenmarke und -modell voreinzustellen. Klicken Sie auf die Maschinen- &
Rahmenoptionen-Schaltfldche, um auf diese Einstellungen zuzugreifen.

Stickmuster-Einstellungen

*

Stickmuster | Bearbeiten | Uberlappung: | Applikation Maschine &Rahmen | Mehrfachrahmung

Maschine & Rahmen
Maschinenmarke:
Elna

Maschinenmarke
Brother

Babylock auswahlen
BERMINA

bernette
Janome

eea _______________________________________|
Husqvarna/Viking
Pfaff

Singer

Ricoma

Wé

MNew Ricoma Machine
RERmEnposton

Je nach ausgewdhlter Maschinenmarke haben Sie unter Umsténden die Option,
Ihren Maschinentyp auszuwdhlen — Einfach- oder Mehrfachnadel. FUr jeden dieser
Maschinentypen stehen unterschiedliche Rahmen zur VerfGgung.

Stickmuster-Einstellungen

*

Stickmuster | Bearbeiten | Uberlappung: | Applikation Maschine &Rahmen | Mehrfachrahmung
Maschine & Rahmen
Maschinenmarke:
Brother
Erstellen... Umbenennen... Léschen
Maschinentyp:

Einfachnadel ] Wahlen Sie lhren
— Maschinentyp aus

Mehrfachnadel
() 1000W) x 100(H) mm

£

Rahmen anzeigen Rahmen hinzufiigen/entfernen...

&

Anmerkung: Speziell beim PES-Format ist die Rahmencode-Ausgabe fUr einen

Rahmen der gleichen GréBe unterschiedlich, je nachdem, ob der Maschinentyp
Einfach- oder Mehrfachnadel ist.

Rahmenliste konfigurieren

Klicken Sie auf Stickmuster benutzerdefiniert anpassen / Kontext > Maschinen- &
@ Rahmenoptionen, um Maschinen zu andern, Rahmenlisten einzurichten und
benutzerdefinierte Marken und Rahmen zu definieren.
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Die Rahmenliste in der Kontext-Werkzeugleiste zeigt an, welche Rahmen aktuell for
Ihre ausgewdhlte Maschine zur VerfGgung stehen. Wenn Sie die Software zum
ersten Mal ausfUhren, wird die Rahmenliste mit den Standardrahmen fUr das
ausgewdahlte Maschine befullt. Diese Liste kann so konfiguriert werden, dass sie
auch nicht-standardmdaBige Rahmen enthdilt, die Sie benutzen mochten.

Kontext: Au

Elna

swahl

- | |eXpressive 820 / Elna 8300 ~

U No hoop

U No hoop

Aktuell verfiigbare—=

Rahmen

() Hoop C (50x 50)
0 Hoop D (220 x 190) (Giga Hoop) (drehen)

@000

() Hoop AF) (126 % 110)
(0 Hoop B (140 x 200)

Um lhre Rahmenliste zu konfigurieren...

1 Klicken Sie auf die Maschinen- & Rahmenoptionen-Schaltfléche, um auf das
Dialogfeld zuzugreifen.

2 Klicken Sie auf die Rahmen hinzufigen/entfernen-Schaltfléche, um eine
benutzerdefinierte Rahmenliste mit der ausgewdhlten Maschine zu assoziieren.
Das Dialogfeld wird geodffnet. Das linke Feld zeigt alle verfGgbaren Rahmen for

die ausgewdhlte Maschine an.

Stickmuster-Einstellungen

Stickmuster | Bearbeiten | Oberlappung:
Maschine & Rahmen

Maschinenmarke:

Babylock

Maschinentyp:
Einfachnadel

Rahmen:
() 1000W) x 100(H) mm

[ rahmen anzeigen

Applikaton Maschine &Rahmen

Erstellen...

Umbenennen...

Rahmen hinzufiigen/entfernen. ..

Mehrfachrahmung

Loschen

zu konfigurieren

Klicken, um die Rahmenliste fiir
das ausgewahlte Maschinenmodell

Wahlen Sie Rahmen _|
aus den verfiigbaren
Rahmen aus, um sie
der Maschinenliste
hinzuzufiigen

Rehmen hinzufugen/entfernen - Babylock

Suchen:

Verfiigbare Rahmen:

Maschinenrahmen:

(INew Hoop
—

sz

<<

D Babylock 100(w) x 300{H) mm (Border)
{(Drother Babylock 100() x 100(H) mm
{erother/Babylock 100(W) x 172(H) mm (3-Position)
{(Brother Babylock 100(W) x 180(H) mm (Border)
{erother/Babylock 130() x 180(H) mm
{(DBrother Babylock 130() x 300(H) mm (3-Position)
{erother/Babylock 150() x 150(H) mm
{Drother Babylock 160() x 260(H) mm
{erother/Babylock 180(W) x 300(H) mm
{(Drother Babylock 200W) x 50(H) mm
{erother/Babylock 200() x 200(H) mm (Quilting)
{DBrother Babylock 200() x 300(H) mm
{erother/Babylock 30(w) x 50(H) mm

{(Drother Babylock 40(W) x 30(H) mm

-~

Benutzerdefinierte
Rahmenliste

Erstellen. .. Bearbeiten. .. Léschen

Abbrechen
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3 Wadhlen Sie in der Verfigbare Rahmen-Liste Rahmen aus, die Sie besitzen, und
Ubertragen Sie sie Uber die Pfeilschalifléchen an die Maschinenrahmen-Liste.

4 Klicken Sie auf OK. Die neue Rahmenliste steht zur Benutzung zur VerfGgung.
Wann immer Sie diese Maschine auswdhlen, wird die Rahmenliste
entsprechend lhrer Auswahl gefiltert.

Kontext: Auswahl

Elna - | |eXpressive 820 / Elna 8300 ~ U Mo hoop - G O O O

. U No hoop
Aktuell verfugbare—b Hoop AGF) (126 110)

Rahmen
(0 Hoop B (140 x 200)
() Hoop C (50x 50)
0 Hoop D (220 x 190) (Giga Hoop) (drehen)

@

Tipp: Hatch Embroidery erlaubt Ihnen, Ihre eigenen Rahmen zu definieren und
sie zur spateren Benutzung zu speichern. Die Funktionalitét, benutzerdefinierte
Rahmen zu definieren, wurde geschaffen, da laufend neue Rahmen fUr die
N&hmaschinen auf den Markt kommen und die Software jedoch nicht
genauso hdaufig aktualisiert werden kann. Einige Maschinen haben
Rahmenadapter fir Rahmen anderer Marken, die in der Software definiert
werden mussen.

Verwandte Themen
<4 (Benutzerhandbuch)
4 (Benutzerhandbuch)

Benutzerdefinierte Marke erstellen

Rahmenoptionen, um Maschinen zu andern, Rahmenlisten einzurichten und

C Klicken Sie auf Stickmuster benutzerdefiniert anpassen / Kontext > Maschinen- &
& benutzerdefinierte Marken und Rahmen zu definieren.

Hatch Embroidery unterstitzt die meisten Heimmaschinen-Marken und -Modelle.
Wenn Sie jedoch eine andere Maschine haben, mUssen Sie unter Umsténden eine
benutzerdefinierte Marken- und Rahmenliste einrichten.

Um eine benutzerdefinierte Marke zu definieren...

1 Rechtsklicken Sie auf das Rahmen anzeigen-Symbol, um das Dialogfeld zu
offnen.
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2 Klicken Sie auf die Erstellen-Schaltfléche im Rahmen-Feld. Das Dialogfeld Marke

erstellen wird

gedffnet.

Stickmuster ] Bearbeiten ] Uberlappung: | Applikation Maschine & Rahmen lMehrfadvahmung ]

Maschine & Rahmen
Maschinenmarke:
Auf Erstellen klicken, um Eps
die benutzerdefinierte _ Erstellen...
Marke zu erstellen Maschinenmodell:

Namen fiir die neue
Maschinenmarke
eingeben

Umbenennen...

eXpressive 820 / Elna 8300 Marke erstellen

Rahmen:
() Hoop A(F) (126 110)

Rahmen anzeigen

/ -I X

Name: [ Neue Marke

Abbrechen

3 Geben Sie einen Namen fUr lhre neue Maschinenmarke ein und klicken Sie auf
OK. Das Rahmen hinzufiigen/entfernen-Diclogfeld wird gedffnet.

Rahmen fiir neue _|
Maschinenmarke
auswahlen

Klicken, um
benutzerdefinierten

Rahmen hinzufigen/entfernen - Neue Marke

Suchen:

Verfligbare Rahmen:

Maschinenrahmen:

{DBabylock 100(W) x 300(H) mm (Border)

bernette 110() x 170(H) mm

¢ Jbernette 120(W) x 180(H) mm

(bernette 160() x 260(H) mm

Obernette 40(w) x 40(H) mm

bernette 5004) x 70(H) mm

{(Dbernette/1anome/Elna Hoop A(F) (126 x 110)
{(DJbernette/Ianome/Eina Hoop B (140 x 200)
{(bernette/1anome/Eina Hoop C (50 x 50)
{Jbernette/Ianome/Eina Hoop D (220 x 130) (Giga Hoop) (drehen)
OBERnIA 100(W) x 130(H) mm, 26

{QBERNINA 100(W) x 130(H) mm, #43

{OBERNINA 100(W) x 130(H) mm, #44C

{BERNINA 100(W) x 130(H) mm, #45

Oeernma 12.am

{BERNINA 145(W) x 255(H) mm, 26 (template orange)
nRFRNTNA 14500\ ¥ P55H) mm_ £26 (temnlate vinlet)
<

>

<<

Rahmen zu erstellen

Erstelen... | |Bearbeiten... | | Loschen

@

Tipp: Grine Rahmensymbole reprasentieren Einfachnadel-Rahmen, wahrend
blaue Symbole Mehrfachnadel-Rahmen reprdsentieren.

4 Wahlen Sie die Rahmen, die Sie mit der neuen Marke assoziieren mdchten, aus

dem Verfigbare Rahmen-Feld aus. Benutzen Sie die Bedienelemente, um Sie
ins Maschinenrahmen-Feld zu Gbertragen und klicken Sie auf OK.
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&

Anmerkung: Sobald Ihre neue Marke gespeichert ist, kann sie Uber die
verfUgbaren Schaltfldchenim Maschine & Rahmen-Karteireiter bearbeitet oder
entfernt werden.

Maschine & Rahmen
Maschinenmarke:

Meue Marke w
Benutzerdefinierte Marke

LrEzTErIET ISR nach Bedarf bearbeiten

Maschinentyp:
oder entfernen

Einfachnadel

Das Festlegen der Start- & Endpunkte

0 Klicken Sie auf Ansicht > Stiche zeigen, um die Stiche ein- oder auszublenden.
Rechtsklicken ruft die Einstellungen auf.

- Benutzen Sie Stickmuster benutzerdefiniert anpassen / Stickmuster ausgeben >
o..+ Autom. Start und Ende, um automatische Start- und Endpunkte fiir das gesamte
Stickmuster festzulegen.

Vor dem Sticken verlangen einige Stickmaschinen, dass der Rahmen ganz exakt
zur Nadel ausgerichtet wird. Bei manchen Maschinen muss die Ausstickung in der
Mitte des Rahmens beginnen, bei anderen an der Peripherie. Bei einigen muss die
Nadel in der Mitte aufhéren, bei anderen beim letzten Stich.

&

Anmerkung: Das Rahmenliste in der Kontext-Werkzeugleiste zeigt an, welcher
Rahmen im Stickmuster-Fenster derzeit akfiv ist. Die Liste wird entsprechend der
Meine Rahmen-Liste automatisch gefiltert.

Um Start- und Endpunkte festzulegen...

4 Schalten Sie Uber das Stickmuster
anzeigen-Dropdown-MenU oder durch Dricken von Umschalten + C ein. Ein
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gruner Kreis den Startpunkt anzeigt, wdhrend ein weiBes Kreuzstich auf den
Endpunkt hinweist.

o
Startpunkt e g

4 Benutzen Sie den Autom. Start und Ende-Kurzbefehl in der Stickmuster
benutzerdefiniert anpassen-Werkzeugpalette, um auf das Dialogfeld
zuzugreifen. Im Stickmuster-Einstellungen-MenU finden Sie ebenfalls einen Link.
StandardmdagBig werden die Start- und Endpunkte des Stickmusters
entsprechend der aktuell ausgewdhlten Maschine und des aktuell
ausgewdhlten Rahmens festgelegt. Diese entsprechen Fadenkreuzen auf dem
Rahmen.

Autom. Start und Ende x
Staripusitun
(®) Nadel-Startposition im Rahmen =~ Start- und Endpunkte
entsprechend der aktuellen
QQU_‘DM FEE | — | — | Maschine und Rahmen eingestellt
{=H
(O Manuel

Startposition digitalisieren

[CEndpasition

Zuriick zum Start

Autom, Ende

bei: | I I

Manuell

Endposition digitalisieren

Abbrechen speicherm <—— IN der Vorlage speichern

4 Manchmal méchten Sie fur ein bestimmtes Stickmuster oder Rahmen lhre
eigenen Start- und Endpunkte festlegen. Klicken Sie auf Startposition und
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Endposition, um die Opfionen zu aktivieren. Im unten stehenden Beispiel sind
die Start- und Endpunkt auf oben links bzw. unten rechts eingestellt.

Autom, Start und Ende X

Startposition

(_)Nadel-Startposition im Rahmen

@ Autom. Start O oO——0O .
bei: I | I P Startpunkt m
CI)_C?_CI) Rahmen festlegen
o—0O——0

() Manuell

Startposition digitalisieren

Endpaosition

(®) Zuriick zum Start

OAu_me. Ende
bei: | | < | Endpunktim
| | | Rahmen festlegen

(O Manuell

Endposition digitalisieren

Abbrechen Speichern

4 Alternativ digitalisieren Sie lhre eigenen Start- und/oder Endpunkte, indem Sie
die Manuell-Methode auswdhlen. Dies wird normalerweise dazu benutzt,
Stickerei mit anderen Komponenten auf dem KleidungsstUck oder Artikel

auszurichten.

4 Duch Abhaken des Konftrollk&stchens werden Sie nach dem SchlieBen des
Dialogfelds aufgefordert, den Start-/Endpunkt zu markieren.

4 Wenn Sie es nicht abhaken, benutzt die Software die zuvor digitalisierte
Position.

4 Die Entfernung des Hakchens an den Startposition- und
Endposition-Kontrollkdstchen setzt die Einstellungen auf die Standardwerte
zuruck.

4 Klicken Sie auf OK. Verbindungsstiche werden je nach Notwendigkeit vor dem
ersten und nach den letzten Stichen im Stickmuster eingefigt.
4 Benutzen Sie die Speichern-Schaltfldche, um lhre bevorzugte Einstellung in der

Vorlage zu speichern. Ihre Praferenz wird zur Standardeinstellung fUr alle neuen

leeren Stickmuster.

Nutzungstipps

4 Durch die Einstellung manueller Start- und Endpunkte bleibt der Rahmen an
einer fixierten Position, &hnlich Brother PE-Design. Dies gibt Ihnen die Freiheit,
Objekte an einer beliebigen Stelle im Rahmen zu positionieren. Dies ist
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besonders nUtzlich fUr Mehrfach-Positionsranmen, da es dazu beitragen kann,
Rahmen-Neusetzungen zu minimieren.

4 Die Manuell-Methode ist auch praktisch, wenn Sie vermeiden mdchten, dass
sich der Rahmen beim Digitalisieren bewegt, wie das bei der Automatischen
Zentrierung der Fall ist.

4 Der Kontext > Alles zentrieren-Befehl kann benutzt werden, um das gesamte
Stickmuster und den Rahmen an der (0,0)-Position zu zentrieren. Dies bedeutet,
dass Sie den Rahmen um das Stickmuster herum neu positionieren kénnen,
nachdem Sie mit dem Digitalisieren fertig sind, ohne dass Sie auto-zentrieren
mussen.

Stickmuster-Einstellungen

66

Hatch Embroidery bietet eine Reihe
globaler Einstellungen, die fUr ganze
Stickmuster gelten. Die Autom. Start und
Ende-Funktion steht zum Verbinden des
ersten und letzten Stiches eines
Stickmusters zur Verfogung. Dies ist fOr
die Nadelpositionierung wichtig. Die
Kleine Stiche enffernen-Funktion entfernt
unerwuUnschte kleine Stiche automatisch
aus einem Stickmuster, entweder beim
Offnen oder bei der Ausgabe.

Hintergrundfarbe

Benutzen Sie Stickmuster benutzerdefiniert anpassen / Kontext > Hintergrund und
Farbanzeige um Stickmuster-Hintergrund und Farbanzeige andern.

Sie haben die Moglichkeit die Farbe innerhalb des Rahmens dem letztendlich zu
verwendenden Stoff anzupassen. Es steht Innen zudem frei, die Hintergrundfarbe
ausserhalb des Rahmens zu dndern, um somit einen Kontrast zu schaffen.

Um Hintergrundfarben festzulegen...

4 Wadhlen Sie Stickmuster benutzerdefiniert anpassen > Hintergrund und
Farbenanzeige oder rechtsklicken Sie in das Stickmuster-Fenster und wdahlen
dann aus dem Popup-MenuU aus.

4 Um eine Farbe innerhalb des Rahmens auszuwdhlen, wdéhlen Sie die Solide
Farbe-Option aus. Damit kdnnen Sie innerhalb und auBerhallb des Rahmens
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verschiedene Farben einstellen. Sie kdnnen eine Farbe aus der Palette

aussuchen oder lhre eigene mischen.

Farbe innerhalb und

auBerhalb des Rahmens BT R ]

einstellen . (@) Solide Farbe:

Name:

Farbe 1:

Farbe 2:

Farbe 3:

Name:

Mitgelieferter
o Stoff:
Stofffarbe:

Benutzerdef,
o Stoff:

Anzeigefarben

(®) Farbe im Rahmen:

Markierte Objekte:
Ungenshte Stiche:
Objektformen:

Sonderzeichen:

Hintergrund- und Anzeigefarben

(O Mitgelieferter Artikel

Short Sleeves Tipped (Front)

Besbeten.] -
pesbeten. -
pesbeten.] -

() Benutzerdefinierter Artikel

(NONE)

Reine Baumwolle

et ] -

(NONE)

-

Skalieren:

Rasterlinien:

Hilfslinien:

Nadelpunkte:

Abbrechen

100 Y

Durchsuchen

Durchsuchen

peoboren. B
-

Bearbeiten...| =

4 Sie kbnnen die Farbe innerhallb des Rahmens so einstellen, dass Sie zu dem Stoff

passt, auf dem Sie aussticken mdchten.

Verwandte Themen
4 Hintergrinde hinzufUgen (Benutzerhandbuch)

Um kleine Stiche zu eliminieren

Kleine Stiche k&dnnen Stoffe beschddigen und einen Faden- oder Nadelbruch
verursachen. Bevor Sie aussticken, kdnnen Sie unerwlnschte kleine Stiche
automatisch entfernen lassen. Der Filter kann kontinuierlich, nur bei der Ausgabe

oder nie angewendet werden.

Stickmuster-Einstellungen
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Um kleine Stiche zu eliminieren
4 Wdhlen Sie Stickmuster > Kleine Stitche entfernen.

Kleine Stiche entfernen e
Kleine Stiche entfernen
(O Niemals
() Bei Ausgabe Minimale Stichlnge: | Option Automatische
Entfernung kleiner
Cl [oor  fefza Stiche auswahlen
Abbrechen

4 Wahlen Sie Ihre bevorzugte Option:

4 Wenn der Filter auf Immer gesetzt ist, wird er automatisch immer im
Hintergrund angewendet, wenn Objekte bearbeitet oder digitalisiert
werden.

4 Wenn er auf Bei Ausgabe gesetzt ist, wird der Filter nur beim Drucken oder
Ausgeben von Dateien angewendet.

4 Geben Sie die minimale an, die Sie beibehalten moéchten.
4 Klicken Sie zur Bestatigung auf OK.
4 Begutachten Sie die Statusleiste beziglich der neuen Stichzanhl.

Stickmuster messen
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Benutzen Sie Raster- und Hilfslinien zur
exakten Ausrichtung und
GréBenanpassung von

. Das Raster kann ganz
nach Wunsch ein- oder
ausgeblendet und der
Rasterabstand veré&ndert werden.

Zusatzlich kann fir genaues Messen
ein Lineal ein- oder ausgeblendet
werden. Als Nullpunkt des Lineals
kann jeder beliebige Punkt im
Stickmuster oder im
Stickmuster-Fenster festgelegt
werden. Der LinealmaBstab hangt
von den Zoom-Einstellungen ab.

Zusammen mit dem Lineal k&nnen

Hilfslinien Uber das Stickmuster-Fenster gelegt werden, um bei der Ausrichtung von
Objekten zu helfen. Jede Hilfslinie verfugt Uber einen gelben Griff am Lineal, um sie
zu verschieben oder zu 16schen. Hilfslinien werden, sofern vorhanden, Gber dem
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Raster, aber ‘unter’ Stickmuster-Objekten angezeigt. Die Lineale mUssen
angezeigt werden, bevor eine Hilfslinie erstellt werden kann.

In Hatch Embroidery kénnen Sie problemlos verschiedene MaBeinheiten
benutzen, ohne es zuerst beenden zu mussen und die System-Einstellungen zu
andern. Dies ist vor allem dann von Nutzen, wenn Sie beispielsweise Bestellungen
aus Landern erhalten, die ein anderes MaBsystem benutzen. Beispielsweise konnte
jemand aus den USA SchriftzOge in Zoll bestellen — etwa %" -, wdhrend Sie mit dem
meftrischen System arbeiten. Hatch Embroidery erlaubt Ihnen, ‘3/4" einzugeben,
ohne selbst die mathematische Konvertierung in Millimeter durchfUhren zu mussen.

Bildschirmkalibrierung

Sie muUssen lhren Bildschirm kalibrieren, damit die Stickmotive im Massstab 1:1 in
Echtgrosse erscheinen. Vollziehen Sie dies bei der ersten Installierung von Hatch
Embroidery oder wann immer Sie Ihren Bildschirm dndern. Beim ersten AusfGhren
von Hatch Embroidery benutzt das MaBsystem die Standardvorgaben benutzen,
die das Betriebssystem verwendet.

Um den Bildschirm zu kalibrieren...

1 Das MaBsystem kann in der Allgemein-Werkzeugleiste mittels eines
DropdownmenUs gewechselt werden:

Kontext: Auswahl

Pfaff ~| [Einfachnadel = | [0 100(W) x 180(H) mm - @ O O 0 |* [Metrisch |= @
— Metrisch
Bevorzugte MaBelnhelten—>
auswahlen

Tipp: Wir empfehlen, fUr die Bildschirmkalibrierung die Metrisch-Einstellung zu
benutzen, um die genauesten Messungen zu erhalten.

2 Wahlen Sie Software-Einstellungen > Bildschirm kalibrieren aus.

Zum Kalibrieren des Bildschirms Lange und

Breite dieses Dialogfeldes messen und die Malbe
eintragen:

Abbrechen

Breite: 60.56  [5|/mm Hoéhe
messen
Hahe: IE: mm

Breite messen

3 Messen Sie die Hohe und Breite des Dialogfeldes. Stellen Sie sicher, dass Sie von
Rand zu Rand messen.

4 Geben Sie die genauen Abmessungen in die jeweiligen Felder ein.
5 Klicken Sie zur Bestatigung auf OK.
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Mafeinheiten andern

Metric [=

© ”c Benutzen Sie Kontext > MaReinheiten, um die MaReinheiten innerhalb der
Software zu andern, ohne die Systemeinstellungen andern zu missen.
US y g

Beachten Sie, dass die MaBeinheit — Millimeter oder Zoll — von den regionalen
Einstellungen in der Windows-Systemsteuerung abhdngt. Beim ersten AusfUhren
von Hatch Embroidery benutzt das MaBsystem die Standardvorgaben benutzen,
die das Betriebssystem verwendet. Das MaBsystem kann in der
Allgemein-Werkzeugleiste mittels eines DropdownmenUs gewechselt werden:
Formal gesehen arbeiten Sie bei der Auswahl von ,USA"' mit dem Imperialen
Messsytem —Zoll, FuB und Yard. Das ausgewdhlte Messsystem wird beim ndchsten
Start der Software standardmaBig benutzt.

Kontext: Auswahl

Pfaff ~| [Einfachnadel = | [0 100(W) x 180(H) mm - @ @ 0 0 |* [Metrisch |= @

Bevorzugte——={| 5.
Mafeinheiten auswahlen

Eine Anderung des MaBeinheitssystems éndert die MaBeinheiten der meisten
(jedoch nicht aller) Steuerelemente. Die Steuerelemente fur und Dichte
andern sich entsprechend dem MaBeinheitssystem.

@

Tipp: Die Kontext-Werkzeugleiste ist dynamisch konfiguriert, je nachdem, welche
Objekte Sie markiert haben. Die MaBeinheit-Dropdown-Liste wird nur angezeigt,
wenn aktuell keine Objekte markiert sind.

Einheiten im Handumdrehen festlegen

Als Alternative zur Ubergreifenden Anderung des in der Software benutzten
MaBsystems ké&nnen Sie im MaBeinheit-Steuerungsfeld durch Eintippen der
bendtigten Werte ganz einfach die gewUnschte MaBeinheit bestimmen. Wenn Sie
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die MaBeinheit angeben, konvertiert Hatch Embroidery den eingegebenen Wert
automatisch in die Einheit im Steuerungsfeld.

Schriftart Hoéhe in aktuelle
= Culy (12-40.. h e Z Z 0, Einheiten konvertiert
MalReinheiten wahrend  [Avorschau |:> [ vorschau
.
des Arbeitens ™ ores E3 mm Héhe: 1270 3{mm

spezifizieren

Sagen wir, dass Sie z.B. das metrische MaBsystem benutzen, sodass die Hohe lhrer
Buchstaben in Millimeter ist. Und sagen wir, Sie erhalten eine Bestellung mit
%"-Schriffzigen. Sie mUssen einfach nur ,3/4in‘ oder ,3/4in' in dem
Buchstabenhohe-Feld eingeben und dies wird dann automatisch zu 19,Tmm
konvertiert.

@

Tipp: Hatch Embroidery unterstitzt echte und unechte Bruchzahlen - z.B. ,,1 1/3"
sowie ,,4/3". Es werden jedoch keine Mischeinheiten —z.B. 1'3". Auch werden die
Werte nach dem Eingeben nicht mehr als Bruchzahlen angezeigt, sondern nur
wdahrend der Eingabe selbst.

Unterstiitzte Einheiten

Zu den unterstUtzten Einheiten gehdren:
4 Milimeter, mm

<4 Zol,in

4 FuB, ft

4 Yards, yd

4 Zenfimeter, cm

4 Meter, m

Hatch Embroidery gestattet zudem die Eingabe von MaBeinheiten in Textform,
sowohl in Englisch als auch in der Sprache, in der die Software aktuell |Guft.
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Lineale & Hilfslinien

11 Klicken Sie auf ,Ansicht > Lineale und Hilfslinien zeigen‘, um Lineale und Hilfslinien
] ein- oder auszublenden. Rechtsklicken ruft die Einstellungen auf.

Diese Schaltflache erscheint an dem Punkt, an dem sich die Lineale liberschneiden.

Klicken Sie, um den Nullpunkt des Lineals in die linke obere Ecke zu setzen.
Alternativ kdnnen Sie ziehen, um einen Nullpunkt im Stickmuster-Fenster
festzulegen.

Hatch Embroidery bietet Innen die Méglichkeit, Lineale ein- und auszublenden
und Hilfslinien fir noch genaueres zu erstellen. Damit kdnnen Sie
Position und GroBe von Objekten und ganzen Stickmustern genau festlegen.

Um Lineale und Hilfslinien anzuzeigen...
4 Schalten Sie Raster und Lineale Uber die Ansicht-Werkzeugleiste ein.

mht® X Schalten Sie Raster
® B OOHIT® wdtincae

Raster anzeigen / Einstellungen (Shift+G)

Raster ein- cder ausblenden. Fir
Einstellungen rechts klicken.

@ Driicken Sie fiir Hilfe auf <F1>

4 Alternativ rechtsklicken Sie auf einen leeren Teil des Stickmuster-Fenster, um das
Popup-MenU aufzurufen.

TrueView T
Stickmuster anzeigen »
Rahmen anzeigen Shift+H

Rahmenvorlage anzeigen

FHOO M 62

Raster anzeigen Shift+G H
g <L_Schalten Sie Raster
Lineale anzeigen Ctrl+R und Lineale
Zoom »
Aktuellen Stich zentrieren C
‘ Einfligen Ctrl+V
Rahmen rotieren »

@ Hintergrund- und Anzeigefarben...

Benutzeroberflichen-Einstellungen...

E] Objekteigenschaften ==
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4 Seftzen Sie den Nullpunkt des Lineals zurGck, indem Sie das Feld in der linken
oberen Ecke zu einem Punkt im Stickmuster klicken-und-ziehen. Dieser wird zum
neuen Nullpunkt — XY (0,0). Das Raster wird stets an den Linealen ausgerichtet.

Klicken-und-Ziehen zum_g
Neusetzen des
Lineal-Nullpunkts

Lineal anklicken, um___L1
eine Hilfslinie zu ]
erstellen =7

4 Um eine Hilfslinie zu erstellen, klicken Sie eines der Lineale - waagrecht oder
senkrecht — an und ziehen sie es in Position. Sie kdnnen auch mehrere Hilfslinien
erstellen und genauso einfach wieder entfernen.

4 FUreine genauere Positionierung der Hilfslinien doppelklicken Sie auf die gelben

Griffe. In dem Hilfslinienposition-Dialogfeld kénnen Sie eine genaue Entfernung
from Nullpunkt eingeben und dann OK anklicken.

Hilfslinienposition *
Position: 84 +/mm <—1 Geben Sie die genaue
Versetzung vom
Nullpunkt an
Abbrechen

4 Um eine Hilfslinie zu entfernen, ziehen Sie den gelben Hilfsliniengriff einfach aus
dem Stickmuster-Fenster.

Raster & Rahmenvorlagen

Klicken Sie auf Ansicht > Raster zeigen, um das Raster im Arbeitsbereich ein- oder
auszublenden. Rechtsklicken ruft die Einstellungen auf.

% Klicken Sie auf Ansicht > Rahmenvorlage anzeigen, um die Rahmenvorlage ein-
oder auszublenden.

Die Positionierungsvorlagen fur alle Rahmen sind jetzt in Hatch Embroidery
enthalten. Sie kdnnen zur Positionierung des Stickmusterrasters eingesetzt werden.
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Nutzen Sie Rasterlinien zur exakten Ausrichtung und Grossenverdnderung der
Stickobjekte. Raster und Rahmenvorlage schlieBen sich gegenseitig aus.

Um Raster oder Rahmenvorlagen anzuzeigen...
4 Passen Sie den Hintergrund wie gewUnscht an.

4 Klicken Sie das Rahmenvorlage anzeigen-Symbol, um die Anzeige der
Rahmenvorlage ein- oder auszuschalten.

L.
s

i

4 Klicken Sie erneut auf das Raster zeigen-Symbol, um die Rasteranzeige zu
deakfivieren.
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4 Rechftsklicken Sie auf das Raster anzeigen-Symbol, um die Rastereinstellungen
anzupassen. Passen Sie auf Wunsch den Rasterabstand an und aktivieren Sie
Am Raster ausrichten.

Allgemein Raster l Ansicht ] Bildlauf ]
Raster
() Deaktiviert
(O Rahmenvorlage anzeigen

e <Rasterabstand

[ Am Raster ausrichten
[ referenzpunkt einstellen

Lineale und Hilfslinien

[ &n Hilfslinien ausrichten

4 Passen Sie den Rasterabstand sowohl waagrecht als auch senkrecht an. In
manchen Situationen méchten Sie ihn méglicherweise fUr prazise Stickarbeit
wie etwa Kreuzstich einstellen.

4 Akfivieren Sie auf Wunsch Am Raster ausrichten und An Hilfslinien ausrichten.
Bei -, GréBendnderungs-, Umformungs- oder
Positionierungsvorgdngen richten sich die Referenzpunkte, oder
Profilkanten von Objekten am Raster aus.

4 Markieren Sie das Referenzpunkt einstellen-Kontrollkdstchen, um den Nullpunkt
des Lineals festzulegen. Sie kbnnen den Rasterreferenzpunkt zum Beispiel in der
Stickmuster-Mitte platzieren. Dies ist einfacher und schneller als das gesamte
Stickmuster zu bewegen. Wenn Sie das Dialogfeld schlieBen, werden Sie
aufgefordert, den Nullpunkt Ihres Stickmusters zu markieren.

@

Tipp: Um Am Raster ausrichten w&hrend des Digitalisierens zeitweilig zu
deaktivieren, mussen Sie Alt gedrickt halten.

Das Messen von Entfernungen auf dem Bildschirm

MEt”C - Benutzen Sie Kontext > Mal3einheiten, um die MaReinheiten innerhalb der
Software zu andern, ohne die Systemeinstellungen andern zu missen.

Sie k&dnnen die Messen-Funktion nutzen, um die Entfernung zwischen zwei Punkten
auf dem Bildschirm zu messen. Die Messwerte werden entsprechend der aktuellen
Einstellungen in Millimeter oder Zoll angezeigt.
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Messen von Entfernungen auf dem Bildschirm.
4 Wahlen Sie Ansicht > Messen oder dricken Sie M.

4 Klicken Sie auf den Startpunkt und ziehen Sie die Maus. Der Tooltip zeigt die
L&dnge der gemessenen Linie an. Der angezeigte Winkel ist der Winkel der
gemessenen Linie relativ zur Waagrechten.

Length: 6543 mm
Angle: -28°

4 DrUcken Sie auf Esc, um zu beenden.

4 Zudem kdnnen Sie die Breite und Hohe |hres Stickmusters in der Statusleiste
UberprUfen.

@

Tipp: FUr exaktere Ergebnisse kann die Ansicht der betreffenden Flidche vor dem
Messen vergrossert werden. Die MaBe werden immer in EchtgréBe angegeben
und werden nicht durch den Zoomfaktor beeinflusst.
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Das Benutzeroberflachen-Einstellungen-Dialogfeld erlaubt Ihnen, Autom.
Speichern- und Bildlauf-Praferenzen festzulegen. Der Zugriff auf dieses Dialogfeld
erfolgt Uber den Software-Einstellungen >
Benutzeroberflachen-Einstellungen-MenU. Alternativ rechtsklicken Sie auf eine
leere Stelle im Stickmuster-Fenster, um Uber das Popup-MenU auf den Befehl
zuzugreifen.

Kundenfeedbackprogramm

Hatch Embroidery umfasst ein neues ‘Kundenfeedbackprogramm’, das Wilcom
wertvolle Daten zum Softwarenutzungsverhalten liefert. Das
Kundenfeedbackprogrammist absolut anonym und zielt auf die Verbesserung von
Hatch Embroidery ab. Sie haben jedoch die Mdglichkeit, sich auf Wunsch ganz
gegen die Teilnahme am ‘Kundenfeedbackprogramm’ zu entscheiden ("Opting
Out"), indem Sie das Hakchen im entsprechenden Dialogfeld entfernen. Der Zugriff
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auf dieses Dialogfeld erfolgt Uber den Software-Einstellungen >
Kundenfeedbackprogramm-Befehl.

Kundenfeedbackprogramm *

Anonyme Mutzungsberichte senden

Helfen Sie Wilcom dabei, Hatch Embroidery laufend weiter zu verbessern, indem Sie uns
automatisch regelméfige Berichte dber die Leistung des Programms auf diesem Computer
senden, darunter Fehlerberichte und Softwarenutzung.

Die Berichte sind mit Threr Benutzer-ID verknlipft, bei der es sich um IThre E-Mailadresse
handeln kann, sie enthalten jedoch keinerlei andere persénliche oder identifizierbare
Informationen, Stickdateien, Stickmusterbilder oder Grafiken.

Die in den Berichten gesammelten Informationen werden dazu benutzt, die
Leistungsmerkmale und Funktionen von Hatch Embroidery weiter zu verbessern, und
kéinnen dazu verwendet werden, Sie auf relevantes Schulungsmaterial hinzuweisen. Thre
Daten werden von Wilcom lediglich intern fir die angegebenen Zwecke benutzt und nicht
mit anderen Organisationen geteilt oder an diese verkauft.

Automatische Speicheroptionen

Offnen Sie das Benutzeroberflachen-Einstellungen-Dialogfeld und wéhlen Sie den
Allgemein-Karteireiter aus. Mit Autom. Speichern k&nnen Sie ZeitabstGnde zum
automatischen Speichern Inhrer Arbeit festlegen, damit lhre Arbeit bei plotzlichen
Hardware- oder Softwarefehlern nicht verloren geht. Klicken Sie das Stickmuster
Autom. Speichern Alle-Konftrollk&stchen an und legen Sie die Autom.
Speichern-Haufigkeit in Minuten fest.

Allgemein ]Raster ] Ansicht] Bildlaufl

Autom. Speichern Aut Speich Obti
i i utom. eichern- ionen
:Huet:jm. Stickmuster-Speicherung IE il rarmiten - p p

einstellen

Anmerkung: Das Stickmuster wird im BACKUP-Ordner lhrer Installation gespeichert.
Dort hat es denselben Namen wie die Originaldatei, mit der Dateiendung BAK.
Sicherungs